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PREDPISY

DULEZITE!

PRED POKRACOVANIM SI PROSIM PRECTETE.

DodrZovani nize uvedenych dileZitych bezpecénostnich opatreni
vam pomliZe zajistit dlouholeté bezproblémové pouZivani

UMISTENI

Aby nedoslo k vaznému poskozeni zafizeni
CS1x, nevystavuijte jej piimému slune¢nimu
zdteni, vysokym teplotdm, nadmérné
vlhkosti, nadmérné prasnosti nebo
silnym vibracim.

Zatizeni CS1x vzdy pokladejte na pevny
povrch, napiiklad na stojan s klavesnici
nebo na stabilni stdl ¢i pracovni desku.

NAPAJENI

Pokud zafizeni CS1x nepouzivite, vypnéte
vypina¢ napajen.

Pouzivejte pouze dodany napdjeci adaptér
PA-3B nebo ekvivalentni napajeci adaptér.
Pouziti nekompatibilniho adaptéru miize
mit za nasledek neopravitelné poskozeni
zatizeni CS1x a muize dokonce
pledstavovat vazné nebezpedi drazu
elektrickym proudem.

Pokud se zafizeni CSTx nebude delsi
dobu pouzivat, je tfeba napdjeci
adaptér odpojit od sitové zasuvky.

Zatizeni CS1x odpojte ze zdsuvky béhem
elektrickych boufi.

Nezapojujte zafizeni CS1x do stejné
zasuvky  stfidavého  proudu  jako
spotfebice s vysokou  spotfebou
energie, napfiklad elektrické ohtivace
nebo trouby. Vyvarujte se také
pouzivani adaptéri s vice zastrékami,
protoze ty mohou vést ke snizeni kvality
zvuku a pripadné i k poskozeni piistroje.

PRI PRIPOJOVANi ODPOJTE
VSECHNY PRISTROJE ZE
ZASUVKY

Aby nedoslo k poskozeni zatizeni CSTx a
dalsich zatizeni, ke kterym je pfipojeno,
napfiklad zvukového systému nebo MIDI
nastroji, vypnéte napdjeni a odpojte
vsechna  souvisejici ~ zafizeni  pied
pripojenim nebo odpojenim audio a MIDI

kabeld.

pfistroje CS1x.

ELEKTRICKE RUSENI

Nepouzivejte CS1x v blizkosti televizor,
radii nebo jinych zatizeni, kterd
generuji elektromagneticka pole, protoze
to mize zplsobit poruchu CS1x a
pfipadné i ruSivy Sum v ostatnich
zatizenich.

ZALOZNi BATERIE

CS1x obsahuje specialni baterii s dlouhou
zivotnosti, kterd uchovava obsah uzivatelské
paméti i po vypnuti napdjeni. Zalozni
baterie by méla vydrzet nékolik let. Kdyz je
teba ji vyménit, zobrazi se p¥i zapnuti
napdjeni na displeji zprava "Battery Low"
(Baterie je vybita). Pokud k tomu dojde,
nechte  zalozni  baterii  vyménit
kvalifikovanym servisnim pracovnikem
spole¢nosti  Yamaha. Nepokousejte  se
vymeénit zalozni baterii sami.

MANIPULACE A PREPRAVA

S pfistrojem CS1x zachazejte vzdy opatrné.
Fyzické ndrazy zptisobené padem,
narazy nebo polozenim  tézkych
piedmétl na zafizeni CS1x mohou vést
k jeho vaznému poskozeni.

Na ovladaci prvky, konektory nebo jiné
¢asti nikdy nepouzivejte nadmérnou silu.

Pred ptemisténim zafizeni CS1x odpojte
vsechny kabely. Kabely vzdy odpojujte

pevnym  uchopenim  zdstr¢ky, nikoli
tahdnim za kabel.

CISTENI

K disténi  klavesnice  CS1x  nikdy

nepouzivejte chemicka rozpoustédla nebo
fedidla, protoze by poskodila povrchovou
Gpravu nebo zmatnila kldvesy. Néstroj
otfete mékkym, suchym hadfikem. V
pripadé potieby pouzijte mékky, Cisty
hadfik mirmé navlhéeny vodou.

zfedénym jemnym Cisticim
prosttedkem. Poté nastroj duikladné
otfete suchym hadfikem.

Nepokladejte  na  ndstroj  vinylové
predméty, protoze vinyl se mize

ptilepit na povrch a odbarvit jej.

ZALOHA DAT

Yamaha doporutuje pravidelné  ukladat
hudebni data pomoci externtho zatizeni pro
uklddani MIDI dat, jako je naptiklad MIDI
Data Filer Yamaha MDF2. Yamaha
nenese odpovédnost za nahodnou ztritu
dat CS1x.

SERVIS A UPRAVY

CS1x  neobsahuje  Zddné  uzivatelsky
opravitelné dily, proto nikdy neotvirejte
pouzdro ani nijak nezasahujte do
vnitfnich obvodi. Takovy postup miize mit
za nésledek draz elektrickym proudem
nebo poskozeni ptistroje. Veskeré servisni
prace svéite kvalifikovanému servisnimu
personalu Yamaha.

DULEZITE UPOZORNENI

Spole¢nost Yamaha nenese odpovédnost za
poSkozeni CSix v dusledku nespréavné
manipulace nebo provozu, ani za ndhodnou
ztrétu dat CSTx.

UPOZORNENI

e Nazvy spolecnosti a produktii uvedené v
této prirucce uZivatele jsou ochrannymi
zndmkami nebo registrovanymi ochrannymi
zndmkami pFislusnych spolecnosti.

e Obrazovky LCD vyobrazené v tomto
ndvodu k obsluze slouzi k instruktdZnim
dcelim a mohou se ponékud lisit od
obrazovek, které se zobrazuji na vaSem
pristroji.



Uvod

Na zacatku byl knoflik...

A knoflik byl dobry. Vlastné skvély.

Stacilo natédhnout ruku a chytit ho. OtoC€it jim doleva. A otacet jim

doprava.

Interagovat s nim v redlném Case.

A byly tam knofliky vSeho druhu. Knofliky pro zménu €asl
attack a release zvuku. Knofliky pro nastaveni cutoff filtru a
rezonance. A knofliky pro ovladani mnoha dalSich aspektd zvuku
analogového syntezatoru.

Otacenim knoflikd jednim a druhym smérem bylo moZné
vyvolat obrovskou, prakticky nekone€nou S8kalu -elektronickych
zvuk(. Tlusté zvuky. Podivné zvuky. Krasné zvuky. Kouzelné
zvuky.

Psala se Sedesata léta a knoflik mél takovou silu, Ze navzdy
zménil hudbu.

A pojem syntezator se stal pojmem.

Ale knoflik nebyl dokonaly...

Od zaCatku byl knoflik genialni a snadno uchopitelny. Hudebnik
mél diky nému zvuk zcela pod kontrolou. A oteviel zcela novy svét
zvukového objevovani.

Psala se sedmdesata léta a vznikaly jedny z nejlepSich nahravek v
historii hudby. Analogové "syntezatory" si nachdzely cestu na pddia, do
studii a profesionalnich skladatelskych apartma celého svéta.

Jakkoli byly analogové syntezatory jednoduché, pfimoCaré a
vykonné, jejich cena byla z velké €asti nedostupna pro za€inajiciho
hudebnika. Navic byly citlivé na drobné vykyvy elektrického proudu,
které Casto naruSovaly vySku ténu, takZe ladéni bylo ze své podstaty
nestabilni.

A neexistoval Zzadny spolehlivy zplsob, jak uloZit nastaveni
panelu a pUvodni zvuky, kromé& zdlouhavého ¢marani seznamul a
poznamek tuZkou a papirem.

Jist€é musi existovat lepSi zpUsob.

InZenyfi na celém svété se pustili do hledani lepSiho zplsobu a
uCinili velky pokrok ve vyvoji stabilné&jSich, levné&jSich a
pohodInéjSich technologii.

Prllom v elektronické syntéze zvuku byl na spadnuti.

Pak priSel zazrak v podobé digitalniho...

Pocatkem 80. let doSlo k prllomu v technologii digitalnich
syntezatorU, ktery mél op&t zpUsobit revoluci v moderni hudbe.

Hudebnici po celém svét€ pfijali cenové dostupné noveé
technologie, jako je FM, kterd dokazala pFesn€ reprodukovat
zvukove charakteristiky akustickych a jinych nastroji, a AWM
(PCM), ktera se opirala o "vzorky" skuteCnych zvukd nastroji a
vytvarela tak UZasné mnoZstvi hudebnich textur a zvukovych
moznosti.

Nova vlna digitdlnich syntezadtori byla navenek mnohem
prehlednéjsi nez analogové syntezatory, mela minimalni pocet tlacitek a
displej, ktery poskytoval informace o jednotlivych funkcich.

Pfes noc se knoflik stal prakticky zastaralym.

Nestabilni ladéni bylo minulosti. Budoucnost patfila paméti.
Digitalni syntezatory byly uvnitf nabitéjsi nez kdykoli predtim,
protoze stovky uzasnych akustickych a elektronickych zvuki nebo
hlast bylo mozné ulozit a vyvolat stisknutim jediného tlacitka. K
dispozici byly desitky novych a vzrusujicich funkci. Cela nastaveni a
konfigurace panelu mohly
uloZit a okamZité vyvolat.

Byla to digitalni revoluce, ktera umoznila MIDI, GM, XG,
sekvencovani, samplovani, looping, multitimbralni pfehravani, DSP
efekty a mnoho dalSich pralomovych objevl v technologii
elektronické hudby.

Vyvoj, ktery navZdy zménil zplsob vyuky, komponovani,



hrat a poslouchat hudbu.

Globalni konstrukéni standardy zajistily, Ze hudebni hardwarové
a softwarové produkty rUznych vyrobcl mohly bez problému
spolupracovat.

Digitalni technologie v8ak bohuZel nevytvorily dokonaly svét.

V zemi zavladl chaos...

Jakkoli byla digitalni syntéza pohodlna, dynamicka a dostupna,
pfesto nebyla dokonald. Mé&la urCitd omezeni, i kdyZ jind neZ
analogova syntéza.

Zjednodusené rozvrzeni panelti a zanik knofliku znamenaly, ze
vSechny ty stovky skvélych novych funkci musely byt usporadany a
naskladany na stranky a podstranky skrytych nabidek - coz mohlo
znamenat nekolikeré stisknuti jednoho nebo vice tlacitek jen proto,
abyste funkci nasli, a nékolik dalsich pro jeji skute¢nou manipulaci.

A strmd kfivka uCeni mnoha digitalnich syntezatorl se stala
legendou sama o sob&. Alarmujici bylo, Ze syntezator byl na cesté
stat se spiSe veédeckou zaleZitosti neZ intuitivnim hudebnim
nastrojem.

Bylo proto nevyhnutelné, ze mnozi zacali nostalgicky truchlit po
Casech jednoduchosti - po knofliku. Po téch teplych, tlustych,
nadhernych analogovych zvucich. Za méné skrytych funkei.

A po jednoduSSim, snaze ovladatelném elektronickém nastroji.

Existovala jednozna¢nd potieba digitadlntho syntezatoru v
analogovém stylu, ktery by m¢l intuitivni knofliky a vSechny vyhody
digitalnich paméti a dalsi praktické - zejména interaktivni - funkce.

Takovy, ktery by uspokojil i ty nejzaryt&jSi zasténce analogové
nebo digitalni syntézy.

Dokonale vSestranny syntezator, ktery je stejné€ atraktivni pro
zaCinajici majitele syntezatord jako pro stolni hudebni koniCky,
vazné amatéry, a dokonce i pro zkuSené profesionaly.

Vykonny samostatny interpretaCni nastroj se Zhavou taneCni
hudbou a dalSimi v8estrannymi hlasy, stejné vhodny pro SpiCkovou
hudbu jako pro klasiku.

Idedlni multitimbralni MIDI komponenta, ktera by mohla
zapadnout i do toho nejsofistikovan&j8iho rozSifeného systému.

Takovy, jehoZ cena je na tak vykonny ndstroj mimofadné skromna.

Bylo jen otazkou Casu, kdy se hfméni analogu spoji s blesky
digitalu, aby opé€t zpochybnilo konvence a nakonec op&t zménilo
krajinu hudebnich moZnosti.

A Yamaha jejich volani vyslysela...

Yamaha naStésti rozpoznala, Ze je tfeba vytvofit néco nového a
vyznamného, co spoji to nejlepSi z analogového a digitalniho svéta.

Vysledkem byl Yamaha Control Synthesizer CS1x.

CS1Ix si bere to nejlepsi z analogu - jednoduchost pouziti,
pfirozenou interaktivitu, hutny zvuk a samoziejmée knoflik - a spojuje
to s tim nejlepsim z digitdlu - spolehlivou vySkou ténu, velkou
paméti, moznosti zmeény nastaveni jednim dotykem, stovkami hlast,
MIDI a mnoha, mnoha dalS§imi prvky - a vytvari tak skutecné
jedineény "fidici" syntezator.

Se vSemi znamymi koncepty, které si oblibili jak analogovi, tak
digitalni pfiznivei. Takovy, ktery uspokoji i ty nejvétSi puntickare v
kazdém tabore.

Neni co skryvat...

Snad nejpozoruhodnéj$im - jist¢ osvézujicim - aspektem CSIx
Control Synthesizer je zptisob, jakym nosi své srdce na rukavu.
Co vidite, to dostanete: v8echny funkce jsou samoziejmé zobrazeny

na panelu.

Sbirka Sesti oto¢nych knoflikit Sound Control je neodolatelnd na
dotek - a po otoceni poskytuje okamzité zvukové vysledky.

Diky knoflikdm Sound Control, prehledné oznaCenym prepinaClim
na panelu a podsvicenému LCD displeji je aktudlni stav CS1x vZdy
k¥iStalové jasny.

Numerickd klavesnice a dalsi tlacitka - vcetné tlacitka Scenes
neboli "snimkt" poloh knoflikti - vdm umozni rychly a snadny pfistup
k jakémukoli parametru nebo nastaveni, které potiebujete, a to v
okamziku, kdy je potfebujete.

CS1x je tak bezprecedentnim nastrojem pro vykon v realném
Case.

Stovky skvéle zné&jicich hlasl nastroji AWM?2 (Advanced Wave
Memory 2) (vytvofenych z vysoce kvalitnich nahrdvek skuteCnych
nastrojU a dalSich zvukU), tfi digitalni efektove jednotky (s 11 efekty
typu Reverb, 11 Chorus a 43 Variation) a desitky dalSich parametrQ
lze konfigurovat téméF neomezenym mnoZstvim zpUsobl a ukladat
do paméti pro okamZité vyvolani.

Performances, neboli kompletni konfigurace az Ctyf souCasné
hrajicich Layers (hlasU) plus efekth a dalSich parametr(, a Multis,
neboli konfigurace aZz 16 Parts a dalSich parametr( pro multitimbralni
hru (s pouZitim externiho sekvenceru nebo po€itaCe), poskytuji
jedine€nou Skalu moZnosti, diky nimZ je CSlx Sikovnym
syntezatorem pro doslova jakykoli typ hudebni situace.

Dvaatficet not polyfonie zaruCuje, Ze budete mit vZdy k dispozici

Vestavény arpeggiator, ktery mulze generovat ruzné typy
automatickych arpeggii nebo byt fizen externimi MIDI hodinami,
poskytuje mimotfadné uziteny nastroj pro okofenéni vaSich
mistrovskych dél - nebo pro rozpaleni tane¢niho parketu.

Jdéte vpred a mnoZte se...

Stejné jednoduchy - a pfitom vykonny - jako je CS1x sdm o sob¢,
byl také specidlné navrzen tak, aby snadno zapadl pfimo do
jakéhokoli typu rozsifeného hudebniho systému, ktery chcete vytvorit.

Diky kompatibilité s General MIDI (GM) je CSlx idedlnim
multitimbralnim ténovym generatorem pro presné prehravani
jakéhokoli z mnoha standardnich MIDI souborll nebo jinych komeréné
dostupnych GM hudebnich dat pomoci externiho sekvenceru.

Kompatibilita s XG ¢ini z CS1x zcela nejmodernéjsi pfistroj -
pohodIné dokéze vyuzit rozsitené zvukové a vyrazové moznosti, které
tento vzrusujici novy format v pristich mésicich a letech nabidne.

Terminal TO HOST a pfepina HOST SELECT umoZniuji pfimé
propojeni s poCitaCi PC a Macintosh, takZe se mUZete snadno pustit
do revoluce "stolni hudby" bez nutnosti dalSiho periferniho
propojovaciho zafizeni.

Pokud jste majitelem syntezatoru poprvé, CSlx vam umoZni
rozSifovat vas hudebni systém vlastnim tempem.

Nejdiive mozna budete chtit pfidat cenové dostupny sekvencer
Yamaha fady QY a vyuzit vykonné multitimbralni schopnosti CS1x.
Se sekvencerem QY muizete nahravat a piehravat az 16 hudebnich
"partd", kazdy na nezavislém MIDI kandlu - stejné jako vicestopy
rekordér, ale s prakticky neomezenymi moznostmi tprav.

Dale byste mohli pfidat kompaktni a levny sampler Yamaha
SU10, ktery umoZfiuje zachycovat hudebni fréze a dalSi zvuky a
dodat tak vaSi hudbé zcela jedineCny rozmér.

Nakonec moznd budete chtit pfidat poCitaC, ktery vdm umoZni
vyuzivat mnoho rliznych typU hudebniho softwaru, ktery je nyni k
dispozici, a ty, které teprve prijdou.

Se zafizenim CS1x v srdci vaSeho systému jste pfipraveni rozvijet
svij vlastni jedinecny hudebni systém a posunout své hudebni
schopnosti tak daleko, jak jen budete chtit - prirozene.



CS7TX rHrLavwni

FUNKCE

Model CS1x je specidlné navrZen s intuitivnim, interaktivnim uZivatelskym
rozhranim, které obsahuje spoustu specialnich ovladacich prvkii na panelu
a funkci pro dpravu zvuku, s nimiz Ize snadno manipulovat v realném case
béhem predstaveni. Mezi hlavni funkce patfi:

6 knoflilai Sound Control pro primy pristup ke klicovym parametrim
aktudlné vybraného hlasu béhem hry a 2 paméti Scene pro okamZité
vyvolani zadanych poloh knoflikii Sound Control. Modulacni
kolecko nebo pripojeny nozni ovlada¢ miizete pouZzit pro plynulé

zmeény mezi hodnotami parametrii Scény 1 a Scény 2.

480 hlasii nastrojiit AWM2 kompatibilnich s GM a XG a 11 hlasti
bicich nebo sad v rezimu Multi Play. V rezimu Performance jsou k
dispozici dalsi hlasy, které Ize priradit k Performances.

Rezim Performance s kompletnimi konfiguracemi Layers (4 hlasy bud’
nasklddané na sebe, nebo v sofistikovaném rozdéleni klaviatury a
rychlosti), digitalnimi efekty a dalsimi parametry. K dispozici je celkem
128 Preset Performances a 128 User Performances.

Rezim Multi Play pro multitimbralni prehravani az 16 niznych parti
(pres 16 MIDI kanali; pri pouZziti externiho sekvenceru) s 32-
notovou polyfonii. Terminal TO HOST a prepina¢c HOST SELECT
umoZiiuji primé propojeni s pocitaci IBM PC/AT nebo Apple
Macintosh.

3 nezavislé digitalni efektové jednotky DSP, které Ize pouZivat soucasné -
Reverb (11 typii), Chorus (11 typii) a Variation (43 typii).

Arpeggiator s 30 typy arpeggiovanych akordii a 10 casovymi subdivizemi,
Tempo Arpeggiatoru Ize také ridit externimi MIDI hodinami.



OBSAH

L P 6
P11 ) (1 9
Jak CS1X generuje VUK ....vvererecccreresesssssesesesessnnas 12
Hlavni provozni rezimy CS1X ...c.ceeeressssmseseressssnsnaens 14
Odkaz na funkce............... 20
VYKONNOSENI FEZIM .....coveresrsssseesesesessssssesesesennas 20
Spolecne UPravy 1....eveceererereresesrs e sesessesesnnsens 22
SpoleEne UPravy 2...ccueeeeerrererersesersssesesssseessnsens 25
UDrava VIStVY 1 .uuvvcevesscesssessssnssssssssssssssannssns 27
UDrava VIStVY 2 .uuvvcevesecesssessssnssssssssssssssennssns 30
UDrava VIStVY 3 cuuvvcevessccsssessssnessssssssssssssansesns 3
UDrava VIStVY 4 vuuvvceveseceessesssesssssssssssssssasnssns 33
Rezim vice PreRravani......ccoueeeerensesessssesessssesessnseans 36
REZIM ULility....vrrererererereseserereresesereneseseseneseenens 40
Rezim ukladani ........ceeeeereseeeniescresese e 44
Tovarni Nastaveni.......ccoueeesereresssssssssesesesssssanans 46
DodatekK........c.cccrmmmmnnmnnnnnnnnnas 47
10T LTI (Y 47
O MIDI....eoeeererererererereserereseeeeseesesssessssnsnssensans 53
SPECIfIKACE .veererreeresee s e 57
ReSeNi ProbIEMI .vuvvrvesreereseessesessseesesesssssesannes 58
Chybova hlaSeni.........ccoueererereresnsssssssesesessssssnnens 59
1 60




7418)

Predrys
parnes

1 VOLUME

Otacenim  tohoto  knofliku
nastavite  spravnou  Uroven
poslechu, at uz pouzivate
sluchatka nebo zesilené
reproduktory.

2 Knofliky SOUND
CONTROL

Sest ovladacich knoflikd zvuku
umozfiuje  pfimy pfistup ke
kli€ovym parametrdm aktuélné
vybraného vykonu/hlasu.
Otocenim libovolného knofliku
Sound Control doleva nebo
doprava se hodnoty parametrli
odpovidajicim zptsobem posunou
(doleva pro zaporné hodnoty,
doprava pro kladné hodnoty) a
vysledek je okamzZity; na LCD
displeji se vedle €isla Performance
objevi  pismeno "E', které
oznaCuje, Ze plvodni hlas byl
upraven. Kazdy knoflik ma
stfedovy detent, ktery predstavuje
pUvodni hodnotu parametru.

e ATTACK (knoflik 1) - Timto
knoflikem se nastavuje pocatetni
doba attack hlasu. Ototte jej
doleva pro rychlejsi attack

otaCenim vpravo dosahnete
pomalejsi doby ataku. (Viz strana

30)

RELEASE (knoflik 2) - Tento
knoflik ovlada dobu uvolnéni hlasu.
Ototenim doleva zkritite dobu
uvolnéni;  otofenim  doprava
prodlouzite dobu uvolnéni. (Viz
strana 32.)

ASSIGN 1/DATA (knoflik 3) -
Tento knoflik ma dvé funkce.
Jako knoflik ASSIGN 1 mu miizete
prifadit jeden z 28 parametrd -
véetné hlasitosti  performance,
tempa nebo typu arpeggiatoru,
¢asu portamenta a dalSich -, které
miizete ovladat jeho otatenim (viz
strana 26). Jako knoflik pro zadavani
DATA jej muiizete pouzit k rychlé
zméné editatni hodnoty aktudlné
vybraného editaéntho parametru.

CUTOFF (knoflik 4) - Tento
knoflik uréuje mezni frekvenci
filtru neboli frekven¢ni bod, nad
kterym jsou ostatni frekvence
odfiltrovany. Ototte jej doleva pro
hlubsi, zaoblenégjsi ton; ototte jej
doprava pro tenéi, jasnéjsi tén.
(Viz strana 25.)

RESONANCE (knoflik 5) - Tento
knoflik urtuje miru rezonance
filtru neboli zdtraznéni mezni
frekvence.  Otoenim  doleva
dosdhnete  relativné  ploché
odezvy;  otoéenim  doprava
ptidate overtony a zvuk bude
vice rezonovat. (Viz strana 34.)

e ASSIGN 2 (knoflik 6) - Timto
knoflikem 1ze ovladat kterykoli z
28 parametrdi, které mu |ze ptifadit
- véetné Volume, Note Shift, Pan,
Chorus Send a dalSich. (Viz strana
29.)

3SCENE1A2

Kazdé pfedstaveni ma dvé
paméti Scene, které si pamatuji
konkrétni polohy Sesti knoflikd
pro ovladani zvuku. (Viz strana
16.)

e Stisknutim tlacitka SCENE 1 nebo
SCENE 2 okamzité vyvolate
zadané nastaveni. Vedle kazdého
tla¢itka SCENE se  rozsvitl
kontrolka, ktera indikuje, ktera
scéna je pravé aktivni. Vlastni
Scény si miizete piedem ulozit

pomoci rezimu Store. (Viz
strana 44.)
e Podrzenim  jednoho tladitka

SCENE a naslednym stisknutim
druhého tlacitka SCENE se
rozsviti obé LED diody, coz

znamend, ze mizete pouZzit
modulaéni koletko nebo
pfipojeny nozni ovlada¢ pro

plynulé zmény parametrd v
redlném Case mezi jednou a
druhou Scénou. (Viz strana 45.)

CS7x v prehri/edu

4 ARPEGGIATOR

Stisknutim tohoto
aktivujete  palubni  arpeggiator,
ktery umozriuje vytvaret
automatickd arpeggia pouhym
zahrdnim  akordu.  Kdyz  je
Arpeggiator zapnuty, v pravé
dolni €asti LCD displeje se zobrazi
indikétor. (Viz strana 22.)

tladitka

e K dispozici jsou rizné typy
arpeggiatord a dil¢i ¢asovanf
arpeggiatoru. Ty lze spolu s
Tempo Arpeggiatoru zadat pomoci
parametri  nabidky Common
Edit 1. (Viz strana 23.)

e Stisknutim  tohoto tlacitka a
soutasnym podrzenim  SHIFTu
"podrzite" arpeggiovany akord,

nebo jej nechite hrat i po
uvolnéni  klaves.  Opétovnym
stisknutim  tohoto  tlagitka  se

arpeggiator zastavi. (Viz strana
23)

* Funkce Armpeggiator Split umoziiuje
rozdélit klaviaturu na C3; akordy,
které zahrajete vlevo od bodu
rozdéleni, vytvoii arpeggiované
akordy a noty a akordy, které
zahrajete vpravo od  bodu
rozdéleni, se budou  hrat
normdlné. (Viz strana 23.)



5 SHIFT

Toto tlagitko umozfiuje
transponovat oktavu nahoru nebo
dol a aktivovat funkce Arpeggiator
Hold a Split. (Viz strana 23.)

e Chcete-li transponovat oktavu,
podrzte tlacitko SHIFT a stisknéte
[-] (oktdva dold) nebo [+] (oktiva
nahoru) - nachazi se ptimo pod
tla¢itkem SHIFT. (Viz strana 15.)

6 PART/VRSTVA [/[+]

Tato tladitka umozZriuji vybrat jednu
ze CGtyf vrstev v rezimu Perfor-
mance (viz strana 14) nebo jednu
ze 16 Casti v rezimu Multi Play
(viz strana 17). Ktera Layer nebo
Part je aktualné vybrana, se zobrazi
v pravé dolni €asti LCD displeje.

7 PRESET

V rezimu Performance stisk-
nutim tohoto tladitka aktivujete
banku 128 pfednastavenych
Performanci. (Viz strana 20.)

V rezimu Performance stisk-

nutim tohoto tladitka aktivujete
banku 128 User Performances. (Viz
strana 20.)

9 PROGRAM [-]/[+]

Stisknutim jednoho z nich postupné
zvysite ([+]) nebo snizite ([-])
jednotlivé  wkony (v rezimu
Performance) nebo hlasy (v rezimu
Multi Play). (Viz strana 20.)

10 PODSVICENY LCD
DISPLEJ

LCD displej poskytuje rdzné typy
informaci, které prehledné zobrazuji
aktualni provozni stav CS1x v
zavislosti na tom, ktery rezim nebo
jiné tlagitko na prfednim panelu
stisknete.

11 NUMERICKA
KLAVESNICE

Numericka klavesnice ma
nékolik funkci v zavislosti na
aktualné zvoleném rezimu.

e V rezimu Performance nebo Multi
Play jim muzete vybrat konkrétn{
¢islo  Performance nebo ¢islo
hlasu - zadejte pozadované ¢islo
(1~128) a stisknéte tladitko ENTER.
(Viz strana 20.)

eV rezimu Quick Program Change
(Rychla zména programu) jej
muizete pouzit k  vybéru
konkrétniho

Performance (reZim Performance)
nebo hlasu (rezim Multi Play) v
ramci aktudlné uréené skupiny
10, a to pouhym vytukdnim

posledni ¢islice (0~9)
pozadovaného &isla
Performance nebo hlasu.  (Viz
strana 21.)

e P dpravé parametri miizete

pomoci néj rychle vybrat
konkrétni hodnotu - zadejte
pozadované ¢&islo a  stisknéte

klavesu ENTER. (Viz strana 20.)

e Pfi pojmenovavani uzivatelského
vykonu jej miizete pouzit k vybéru
pismen nazvu, jak je uvedeno nad
kazdym tla¢itkem . (Viz strana
24.))

12 [-]/NE/RYCHLY
PC

Toto tladitko ma tfi funkce.

e Tla¢itko [-] slouZzi k zadavani
zapornych hodnot pii UGpravach
parametri pomoci numerické
klavesnice. ~ Stisknéte jej pred
zaddnim ¢isla a poté stisknéte
klavesu ENTER.

e Vrezimu Performance nebo Multi
Play jej stisknéte jednou, ¢&imz
aktivujete funkci Quick Program
Change. Std a deséta &islice ¢isla
Performance nebo hlasu  se
zobrazi jako tu¢né znaky, coz
znadi, ze jsou pti aktivni funkci
Quick Program Change pevné.
Dal3im stisknutim tla¢itka funkci
Quick Program Change vypnete.
(Viz strana 21.)

e V rezimu Ukladani umoziuje
toto tlacitko odmitnout (NO)
operaci ukladani, pokud si to
rozmyslite.

13 ENTER/YES

Toto tladitko ma tfi funkce.

e PFi vybéru &isla vykonu (rezim
Performance) nebo ¢&isla hlasu
(rezim  Multi  Play) pomoci
numerické klavesnice musite
stisknout ENTER, aby se zména
aktivovala. (Viz strana 20.)

o Pri oznacovani hodnot
editaénich  parametr  pomoci
numerické klavesnice musite pro
aktivaci zmény stisknout ENTER.
(Viz strana 22.)

eV rezimu uklddani umoZiiuje toto
tlacitko potvrdit (ANO) operaci
ukladani. (Viz strana 44.)

14 PREPINACE VOLBY
REZIMU

Stisknutim jednoho z nich zvolite
aktualni provozni rezim.

¢ PERFORMANCE - V rezimu
Performance  miizete  zvolit
nékterou z prednastavenych

nebo uZzivatelskych performanci
a provadét editatni operace pomoci
oto¢ného piepinace Edit
Parameter a tladitek Parameter
Value UP/DOWN. Stisknutim
tla¢itka PERFORMANCE prejdete

do rezimu Performance z jiného

rezimu nebo po provedeni
editatni operace v rezimu
Performance  znovu  zvolite

obrazovku vybéru Performance
na displeji LCD. (Viz strana 20.)

e MULTI - Stisknutim tohoto
tlacitka vstoupite do rezimu
Multi Play, ktery umoziiuje pfi

pouziti externiho sekvenceru
ur¢it az 16  partd  pro
multitimbraln{ prehravani.

Parametry, které lze editovat v
rezimu Multi Play, jsou vytistény
v tadku ptimo nad tladitky
Parameter Value UP/ DOWN.
(Viz strana 36.)

e STORE - Toto tlatitko umoZziiuje
ukladat uzivatelska predstavenf i
scény. (Viz strana 44.)

e UTILITY - Stisknutim tohoto tlacitka
ziskate piistup k tém "systémovym"
parametrim, které ovliviiuji CS1x
jako celek - naptiklad Master Tune,
¢isla vysilacich a prijimacich
MIDI kandli, Local On/Off atd. -
jak je wytisténo ptimo pod
kazdym tla¢itkem Parameter
Value UP/ DOWN. (Viz str. 40.)

15 OTOCNY PREPINAC
PARAMETRU
EDITACE

OtaCenim  tohoto  pfepinace
vyberete jednu ze Sesti nabidek
editaénich parametrd v rezimu
Performance.

¢ COMMON - Spoletné
parametry  (nabidky Common
Edit 1, 2) jsou parametry, které se
vztahuji na cely aktualné vybrany
Performance; tj. nezalezi na tom,
ktera vrstva je aktudlné vybrana,
protoze  spoletné  parametry
(kromé Portamenta) se vztahuji
na vsechny vrstvy stejné. (Viz
strana 14.)

e [AYER - Parametry Layer (nabidky
Layer Edit 1, 2, 3, 4) jsou ty
parametry,  které  ovliviiuji
pouze aktualné vybranou vrstvu
(1~4, jak je oznateno tatitky
PART/LAYER) v Performance. (Viz
strana 14.)

16 TLAGITKAPRO
ZVYSENI/SNIZENI
HODNOTY PARAMETRU

Téchto deset tladitek slouzi k pfistupu
ke  konkrétnim  parametim v
rezimech Performance, Multi a Utility
a ke zméné hodnot aktualné
vybraného editaéniho parametru.

* REZIM PERFORMANCE - Po
vybéru Fadku nabidky Edit pomoci
oto€ného prepinace Edit Parameter

stisknéte jednou tlagitko
Parameter Value UP/DOWN
umisténé  pod  pozZadovanym
parametrem pro pfistup  k

parametru. Na displeji LCD se zobrazi
ndzev parametru a jeho aktudlni
hodnota. Poté stisknéte tlacitko
[NAHORU] nebo [DOLIJ] pro

pozadované  zvySeni  nebo
snizeni  aktudlni  hodnoty
parametru. (Viz strana 14.)

° REZIM MULTI PIAY - Stad

stisknout tlacitko Parameter Value
UP/DOWN, které se nachdzi pod
pozadovanym parametrem
vytisténym na panelu ptimo nad
kazdym tlatitkem. Na displeji
LCD se zobrazi nazev parametru
a jeho aktualni hodnota. Poté
stisknéte  tlac¢itko [NAHORU]
nebo [DOLU] pro zvyseni nebo
snizeni aktualni hodnoty parametru
podle potieby. (Viz strana 17.)

o UTILITY MODE - Jednoduse
stisknéte tlacitko Parameter Value
UP/DOWN, které se nachdzi nad
pozadovanym parametrem
vytiSténym na panelu, pfimo
pod kazdym tlatitkem. Na
displeji LCD se zobrazi nazev
parametru a jeho aktudlni hodnota.

Poté stisknéte tlacitko
[INAHORU] nebo [DOLU] pro
zvySeni nebo  snizeni aktualnf

hodnoty parametru podle potieby.
(Viz strana 40.)

17 PITCH

Kolecko Pitch Wheel umozniuje pfi
hre ohybat vy$ku ténu nahoru nebo
dold. Je odpruzené a po uvolnéni
se automaticky vrati do stfedni
polohy. V rezimu Performance
mUzete v nabidce Common Edit 2
urcit rozsah Pitch Bend. (Str. 25.)

18 MODULACE

Kole€¢ko modulace umoznuje
pouzit nebo nastavit ur€ené mnozstvi
vibrata nebo tremola. MulZete jej
nastavit tak, aby ovliviiovalo mezni
hodnotu  filtru, modulaci filtru,
modulaci  vySky tonu  (nabidka
Common Edit 2, viz strana 25), jakoZ i
dalsi ovladatelné parametry. (viz
strana 43.)
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HOST SELECT
PC-2 P

Ladry;
parnes

1 MIDI

Svorky MIDI' IN, OUT a THRU
umozfiuji pomoci kabelu MIDI
pfipojit  dalSi  zafizeni MIDI,
napfiklad  klaviaturu ~ MIDI,
ténovy generdtor, sekvencer nebo
pocita. (Pfi pouziti terminall
MIDI' nastavte prepinat HOST
SELECT do polohy MIDL) MIDI IN
slouzi ke vstupu dat MIDI. MIDI
OUT slouzi k vystupu dat MIDI a k
wpisu dat do jiného pfistroje CS1x
nebo do zafizeni pro ukladani dat
MIDI. MIDI' THRU  slouzi  k
"Fetézovému" pfipojeni dalSich
MIDI nastrojd, protoze MIDI data
pfijatd na terminalu MIDI IN
pfistroje CS1x jsou beze zmény
pfedana na terminal MIDI
THRU pfistroje  CS1x. (Viz
strana 9.)

2 HOST SELECT

Pfepina¢ HOST SELECT umozriuje
urcit typ hostitelského potitace. (Viz
strana 10.) Nastavte jej na MIDI
pro normalni vysilani a pfijem
MIDI, kdyz neni pfipojen
hostitelsky poCitac.

C-1
Mac TO HOST

INPUT

3 TO HOST

Svorka TO HOST umozZiuje

pfipojit ~ CS1x pfimo k
hostitelskému  poéitadi , ktery
nema rozhrani MIDI. (Viz
strana 10.)

4 INPUT

Zde pfipojte externi zdroj zvuku
(napfiklad klavesy nebo pfehravac
CD) pomoci stereofonniho nebo

monofonniho  mini  konektoru,
abyste  mohli  smichat jeho
zvukové signaly s hlasy CS1x a
ziskat vystup z CSIx bez
nutnosti  pouziti  externiho
mixéru.

5 FOOTSWITCH

Volitelny nozni spina¢ Yamaha
FC4 nebo FC5 pfipojeny k
tomuto konektoru lze pouzit k
ovladani funkce Hold on/off,
portamento on/off a dalSich,
které jsou ur€eny nastavenim
Assign Control Change Number
v rezimu Utility. (viz strana 43.)

6 NOZNi OVLADAC

Volitelny nozni ovlada¢ Yamaha
FC7 nebo FC9 pfipojeny k tomuto
konektoru 1ze pouzit k ovladani
modulace filtru, mezni hodnoty
filtru a

ASSIGNABLE

FOOT FOOT FOOT
SWITCH CONTROLLER VOLUME

Variation (nabidka Common
Edit 2, viz strana 26), stejné jako
Control Change Number. (viz strana
43.)

7 FOOT VOLUME

Volitelny nozni ovlada¢ Yamaha
FC7 nebo FC9 piipojeny k tomuto
konektoru 1ze pouzit k regulaci
celkové hlasitosti.

8 POWER

Stisknutim  tohoto  pfepinace
zapnete a vypnete CSTx.

9DCIN

Zde pfipojte dodany napajeci
adaptér Yamaha PA- 3B.
(UPOZORNENI:  Nepokousejte
se pouzivat jiny nez Yamaha PA-
3B nebo ekvivalentni  sitovy
adaptér, protoZe pouZziti
nekompatibilniho adaptéru muze
zpUsobit neopravitelné
poSkozeni CS1x, a dokonce
mlze  pfedstavovat  vazné
nebezpe€i Urazu elektrickym
proudem.)

PHONES

10 VYSTUP

Stereofonni konektory OUTPUT
umoznuji  pfipojit  CS1x  k
externimu stereofonnimu
zesilovagi/reproduktorovému
systému. Pfi pouziti
monofonniho  systému  jej
pfipojte ke konektoru
L/MONO.

11 FONES

Konektor  PHONES  umozniuje
pfipojit  stereofonni  sluchatka

pro soukromy poslech.



ZACINAME

Nastaveryi PIRIPOJENI CS7Tx

Syntezator Control CS1x je doslova pfipraven k hrani ihned po
vybaleni z krabice.

Pfipojte dodany stejnosmérny napajeci adaptér PA-3B ke konektoru
DC IN na zadnim panelu CS1x. Poté pfipojte adaptér do nejblizsi
elektrické zasuvky.

Pfed zapnutim napajeni pfipojte vSechna periferni zafizeni, jako jsou
zesilené reproduktory nebo MIDI nastroje.

Existuje mnoho zplsobl, jak za€lenit CS1x do jednoduchého nebo
rozSifeného hudebniho systému. Nize uvadime nékolik pfikladd,
které vdm pomohou zacit.

POZOR

e Nepokousejte se pouZivat jiny sitovy adaptér nez PA-3B. PouZiti
nekompatibilniho ~adaptéru miiZze mit za nésledek neopravitelné
poskozeni  zafizeni CSix a miiZe dokonce predstavovat vazné
nebezpedi drazu elektrickym proudem.

® Nezapometite odpojit napdjeci adaptér od elektrické zasuvky, pokud se
CS1x nepouZiva.

Samotny CS1x

V nejjednodussim pfipadé stai pfipojit stereofonni sluchatka ke
konektoru PHONES na zadnim panelu.

Jako samostatny nastroj pro vystoupeni staci pripojit CS1x k
zesilenym reproduktorim, a to nasledujicim zptsobem:

Pro stereofonni pouZziti pfipojte jeden konec paru audiokabell ke
konektordm OUTPUT (L/MONO, R) zafizeni CS1x a druhy konec
ke vstupu kazdého zesileného reproduktoru, jak je zndzoméno na
obrazku nize. (Pro monofonni pouziti pfipojte jeden konec jednoho
audio kabelu ke konektoru /MONO zafizeni CS1x a druhy konec
ke vstupu zesileného reproduktoru.)

AMPLIFIED ——— ——
SPEAKERS .
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POZOR

Abyste pfede$li moznému poskozeni reproduktorii nebo jiného
pfipojeného  elektronického  zafizeni, ujistéte se pfed zapnutim
napéjeni jakéhokoli komponentu, Ze tGroveri hlasitosti CS1x a Urovné
hlasitosti pfipojeného zafizeni jsou nastaveny na minimum.

CS1x s externim
sekvencerem

Nasledujici obrazek ukazuje, jak pouzivat CS1x se sekvencerem
Yamaha fady QY, ktery umozfiuje plné vyuzit multitimbralni
schopnosti CS1x a pfehravat az 16 rdznych partdl hudebnich nastroji
najednou.

Pro sprévné zapojeni budete potfebovat kabely MIDI.

1. Pripojte kabel MIDI ze svorky MIDI OUT zarizeni CS1x ke svorce
MIDI In sekvenceru a dalsi kabel MIDI ze svorky MIDI IN zarizeni
CS1x ke svorce MIDI Out sekvenceru.

2. Nastavte prepina¢ HOST SELECT na MIDI.

HOST SELECT

MIDI IN
CS1x

V tomto pfipadé budou noty, které zahrajete na klaviatufe, odeslany jako
data notové udalosti MIDI na zadany kanal MIDI sekvenceru.
Vybérem rliznych kanalli miZete nahrévat jednotlivé Casti nezavisle a
zérovefi poslouchat ty Casti, které jste jiz nahrali.

Pfi nahravani Parts do externiho sekvenceru je tfeba pfepnout
nastaveni Keyboard Local na OFF (viz strana 42). Kdyz je funkce
Keyboard Local vypnutd, noty, které zahrajete na klaviatufe, nebudou
znit z interniho ténového generdtoru CS1x, ale noty a dalSi data
udalosti vykonu budou stale odesilany ze svorky MIDI OUT.

ProtoZe interni tonovy generator CS1x bude reagovat na noty a dal$i
data, kterd obdizi na termindlu MIDI IN, budou noty, které zahrajete na
klaviatufe, odeslany do sekvenceru a poté "ozvénou" zpét do CS1x, aby
prehral jeden z 16 Parts (v zavislosti na aktualnim pfifazeni kanalu
MIDI).

Podrobnosti o pfifazeni kandld MIDI CS1x naleznete na strané 41.
Podrobnosti o pfifazeni kandlh MIDI a dalSich nastavenich externich
zafizeni, jako je napfiklad sekvencer, naleznete v navodu k
obsluze kazdého z nich.



Pripojeni CS1x k zarizeni
pro ukladani dat MIDI

CS1x mUzete také propojit se zafizenim pro ukladani MIDI dat, jako je
Yamaha MDF2 MIDI Data Filer, abyste mohli "hromadné vypisovat"
nebo ukladat User Performance (nastaveni "1 Perf') nebo v8echny User
Performance a parametry Utility (nastaveni "All") na diskety.

To vam umozni vytvofit kompletni knihovny Performance a dalSich
dat, které miZete snadno nahrat zpét do CS1x. (MDF2 také umozfiuje
prehravat kompatibilni data skladeb na CS1x pfimo ze samotného
MDF2, aniz byste potfebovali sekvencer.)

Informace o provadéni operaci hromadného vypisu pomoci CS1x
naleznete na strané 42. Pokyny k obsluze tykajici se odesilani a
pfijimani dat naleznete v ndvodu k obsluze zafizeni pro ukladani dat
MIDI.

HOST SELECT

MDF2 atd...

4» ¢» DOO

ouT

MIDI IN
CS1x

CS1x ve stolnim hudebnim
systému

Diky vestavénému rozhrani hostitelského potitace je CS1x navrzen pro
primé piipojeni k potita¢i Apple Macintosh, IBM PC/AT nebo NEC PC-
9800 Series - bez nutnosti pouziti specidlniho rozhrani MIDI mezi
pocitacem a CS1x.

Pouziti CS1x v poCitaovém hudebnim systému vam umozni pIné
vyuzit skuteGnych moznosti nastroje a také vyuzit stéle se rozSifujici svét
dostupnych hudebnich sekvencert a dalSich softwarovych produktd, které
vam poskytuji neomezeny potencial k dosaZeni vaSich osobnich
hudebnich cild.

Pokud jiz méate v pocita€i nainstalované rozhrani MIDI, m{izete jej pouZit
misto rozhrani hostitelského pogitabe na CS1x. Jinak v zavislosti na
pouzitém pocitaci nebo rozhrani nastavte pfepina¢ HOST SELECT
do pfislusného nastaveni: MIDI, PC-1 (NEC PC-9800 Series), PC-2 (IBM a
klony) nebo Mac (Macintosh). Informace o typech kabeld, které Ize pro
pfipojeni pouzit, najdete v €asti Propojovaci kabely MIDI/pocita¢
vpravo.

HOST SELECT
PC-2 PC-1

MID lac

| M
[~1818]
[=1610]6

Pfipojovaci kabely

| K HOSTU

e —

———
] ]

Pocitac

10

Macintosh

Pokud mate pocita¢ Apple Macintosh, ktery neni vybaven
externim rozhranim MIDI, provedte nasledujici operaci:

1. Nastavte prepinac HOST SELECT do polohy Mac.

2. Pripojte svorku TO HOST na CS1x k portu modemu nebo
tiskdrny na pocitaci Macintosh.

3. Zapnéte hostitelsky pocitac a poté zapnéte CS1x.

4. Spustte hudebni software a nastavte v ném prislusné moznosti
pro prdci s CS1x.

Moznosti, které moznd budete muset nastavit pro nastaveni
ovladace Apple MIDI Driver: MIDI Interface Type (Clock)> 1
MHz

Mozna bude nutné provést i dal$i moznosti a nastaveni. Podivejte
sena

DalSi informace naleznete v piiruéee k vaSemu konkrétnimu hudebnimu
softwaru.

IBM PC a klony

Pokud mate po&ita€ IBM PC/AT nebo kompatibilni po&itag, ktery
neni vybaven externim rozhranim MIDI, provedte nasledujici
operaci:

1. Nastavte prepina¢ HOST SELECT do polohy PC-2.

2. Pripojte svorku TO HOST na CS1x k jednomu ze
sériovych portii pocitace, COM 1 nebo COM 2.

3. Zapnéte hostitelsky pocitac a poté zapnéte CS1x.

4. Spust'te hudebni software a nastavte v ném prislusné moznosti
pro praci s CS1x.

Dal$i informace naleznete v navodu k obsluze konkrétniho
hudebniho softwaru.

Pripojovaci kabely
MIDI/pocitace

MIDI

Standardni kabel MIDI, maximalni délka 15 metrd.

Mac
Periferni kabel Apple Macintosh (M0197), maximalni délka 2 metry.

PC-1

Kabel 8-pin MINI DIN na 25-pin D-SUB, maximalni délka 1,8 metru.
(Pokud ma vas$ pocita¢ typu PC-1 9kolikovy sériovy port, pouZijte
kabel typu PC-2.)

PC-2

Kabel 8-pin MINI DIN na 9-pin D-SUB, maximalni délka 1,8 metru.
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Jakmile jsou vSechna pfipojeni spravné provedena, mizZete zapnout
napdjeni a zaCit se s CS1x bavit.

1. Nastavte hlasitost zaiizeni CS1x do minimalni polohy.
2. Stisknéte vypinac POWER, ktery se nachdzi na zadnim panelu.
3. Po krétké uvitaci zpravé se zarizeni CS1x zapne.

4. Pri hrani na klaviaturu postupné otacejte knoflikem VOLUME
doprava, dokud nedosahnete pohodIné tirovné poslechu.

Prefrravarrs
DEMO
sikiadeb

Nez se ponofite do mnoha funkci a zanete zkoumat mnoho funkci CS1x,
mozZna si budete chtit poslechnout predprogramovanou ukazkovou
skladbu.

Demo poskytuje dynamickou ukézku toho, jak vykonny je CS1x ve
skute€nosti. Cheete-li pfehrat Demo, provedte nasledujici operaci:

1.V reZimu Performance podrzte tlacitko PERFORMANCE a
stisknéte tlacitko MULTI.

2. Na displeji LCD se zobrazi ndpis "DEMO" a po krétkém okamziku
zacne hrat ukdazkova skladba, ktera bude pokracovat v
prrehravani.

3. Chcete-li demo zastavit, jednoduse stisknéte tlacitko rezimu,
napriiklad PERFORMANCE.

—

MULTI

UTILIT‘

EM(
PERFORMANCE

STORE

Kdyz je zapnuty rezim Demo, mUZete si pomoci numerické klavesnice
wybrat demo skladbu z réiznych demo skladeb.
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Prefrravarys

ArpeggIovar
nycly
aFlkorda

Vyzkou$ejte funkci Arpeggiator, kterd vytvafi automaticka
arpeggia na zakladé hranych akordd. Nejprve vyberte
Performance s rychlym atakem, napfiklad zvuk perkusivniho typu.
(Pozndmka:  Funkce Arpeggiator funguje pouze v rezimu
Performance.)

1. Stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR. V pravé dolni ¢asti LCD
displeje se objevi indikator.

2. Zahrajte akord. Na zdkladé nastaveni parametrii Arpeggiator
Type, Tempo a Subdivide zacne hrét arpeggiovany akord.

3. Pomoci nabidky Common Edit 1 zmérite parametry Arpeggiator
Type, Tempo a Subdivide. (Viz strana 22.)

ARPEGGIO oy  ISIES

()

PART/LAYER/
+
PROGRAM

Arpeggiator Hold

Praktickda funkce Arpeggiator Hold umoziiuje zahrdt akord pro
spusténi automatického arpeggia a poté sundat ruku z Klaviatury -
arpeggiovany akord bude hrét neptetrzité ve smycce. Zahrajte dalsi
akord a automatické arpeggio se podle toho zméni.

D?:Hamm-:-h-:l

LAYER OCTAVE
n
{+0

u

PRESET

ENRELS

v
ARPEGGIATOR

1. Podrzte kldavesu SHIFT a stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR.
Indikétor arpeggiatoru na LCD displeji zacne blikat.

2. Zahrajte sérii akordti.

3. Chcete-li arpeggiované akordy zastavit, stisknéte znovu tlacitko
ARPEGGIATOR.

Rozdéleni arpeggiatoru
Funkce Arpeggiator Split vyrazné zvySuje vykonnostni moznosti CS1x.
Kdyz je funkce Arpeggiator Split zapnutd, jakykoli akord, ktery
zahrajete vlevo od bodu rozdéleni (B2 a niZe), bude vytvaret
arpeggiovany akord, zatimco akordy, které zahrajete vpravo od
bodu rozdéleni, se budou hrat normalné.

1. Funkci arpeggiatoru aktivujete stisknutim tlacitka ARPEGGIATOR.

2. Nastavte otocny prepinac parametrii editace do nabidky Common
Edit 1.

3. Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte levé krajni tlacitko Parameter
Value UP/DOWN (parametr Arpeggiator Type).

4. Stisknutim tlacitka [UP] zapnete funkci Arpeggiator Split (pismeno
"S" se zobrazi na LCD displeji); stisknutim tlacitka [DOWN] se

vypne.



Sl CS Tx

Abychom Iépe pochopili, co se vlastné dé&je se zvukem, kdyz otacite
knofliky Sound Control nebo upravujete jiné parametry, je uZiteCné se
nejprve podivat na kliGové komponenty, které tvofi fyzickou
podstatu zvuku.

PPodstata
Zvericas

Co je to zvuk? Kdybychom zvuk vidéli, vypadal by jako viny, které se vini
vzduchem konstantni rychlosti, pfi¢emz vysokeé frekvence jsou seskupeny
blizko u sebe a niz8i frekvence jsou rozprostfeny daleko od sebe.

NaSe usi jsou ptirozené uzptisobeny k tomu, aby tyto fyzikdlni
vibrace - neboli

zvukové viny - pohybuijici se vzduchem kolem néds na vysokych,
sttednich a nizkych frekvencich - a interpretovat je jako stékot psa na druhé
strané ulice, nékoho, kdo vedle cviéi na housle, kiik proudového letadla
nad hlavou nebo rockovy zvuk

hudby ve stereofonnim systému pfed vami.

Gernerovarys
elektrorickyclr
Zvuikas

Zvuk se sklada ze tfi zakladnich prvka:

e vyska tonu, neboli jak je nizky nebo vysoky
e t6n, neboli jaka je jeho celkova kvalita

e amplituda, neboli jak hlasity je jeho zvuk.

Nez se podivame na to, jak CS1x generuje a manipuluje s vySkou, ténem
a amplitudou, podivejme se nejprve na to, jak se tyto prvky
pfirozené uplatfiuji u akustickych hudebnich nastroja.

Akustické  hudebni néstroje  jsou specidlné navrzeny a pedlivé
zkonstruovany tak, aby pfi hte vytvarely presné zvukové charakteristiky
- proto housle vzdy znéji jako housle, klavir vzdy zni jako klavir a
flétna vzdy znf jako flétna.

Hudebnik, ktery hraje na precizné vyrobené housle, Skrabe smy€cem
po strunach s ur€itou intenzitou, &imz vytvafi zvukové viny housli s
ur€itou Urovni hlasitosti (amplitudou) a podle polohy prstd (vysky
ténu) vydava nizké nebo vysoké tény. Vibrujici struny a rezonujici
dfevo, stejné jako styl a technika hry hudebnika, uréuji celkovou
kvalitu zvuku (ténu) housli.

12

generuje zvuik

Oscilatory, filtry a
zesilovace

Syntezatory se spoléhaji na tfi kliCové elektronické komponenty,
které napodobuji zvukové viny hlast hudebnich nastroji a také
vytvareji zcela nové zvuky.

V tradiéni analogové syntéze je vySka tonu zdrojového zvuku
generovana oscilatorem, jeho t6n je vytvofen filtrem a jeho hlasitost je
urCena zesilovaem.

0 o 3)
nmemmsp [ FILTRY | muammspy- [ ZESILOVAC |
GENERUJE VYTVARI URCUJE
VYSKU TON OBJEM
TONU

! Oscilator vytvafi vibrace zvukovych vin s kontrolovatelnou rychlosti,
nebo frekvenci, které vytvareji vysku tonu. Syntezatorové oscilatory
obvykle nabizeji rozsah frekvenci mezi 20 Hz a 20 kHz, coz je
rozsah zvukového spektra, ktery slySi vétSina lidi. Obvykle také
nabizeji rtizné typy zvukovych vin, napfiklad sinusové, pilovité a dalsi.

" Zvuky hudebnich nastroji se skladaji ze zakladniho ténu, ktery
zfetelné rozeznavame, a dalsSich harmonickych tént neboli
overtont, které existuji v kazdé oktavé nad zakladnim ténem, ale které
zietelné neslysime. Filtr zajistuje kontrolu nad témito harmonickymi.
Manipulaci s mezni frekvencf filtru, ktera rozhoduje o tom, kde se
odstrani - nebo odiiznou - overtony, a nastavenim rezonance tak
miizete urcit ton.

# Zesilovac fidi hlasitost tonu. Generator obalky (EG) uréuje hlasitost
tonu v Case prostfednictvim nastaveni attack, decay, sustain a
release.

Tvary vin AWM2

CS1x vyuzivd znamé koncepty a funkce analogové syntézy a
kombinuje je s nejmodernéjsi technologii digitalni syntézy.

P¥imo v ném jsou naprogramovany stovky AWM2 vinovych
pribéht nebo digitalnich nahravek ('sampld") vsech typt
hudebnich nastroji a dalsich zvukid - od houslového smyéce,
ktery skrabe po struné, ptes pali¢ku, kterd udefi na marimbu, az po
dech, ktery se rozléhd po ndustku flétny.

Zakladni ténovy zdroj hlasu CS1x tvoff pribéh AWM2; zbytek zvuku je
tvofen oscilatorem, filtrem a zesilovaéem. Syntéza CS1x vam
poskytuje obrovskou realtime a dal$i kontrolu nad detailnimi aspekty
nastaveni vSech parametr(.



Syrmnteza CSTx

Tajemstvi vyjimetné kvalitniho zvuku CS1x spociva ve schopnosti vytvaret bohaté a komplexni zvukové textury v Performancich, které se skladaji z
vrstev az &yt hlasi AWM2 - bud’ znéjicich soutasné, nebo mapovanych na rtizné notové a rychlostni zény v klaviatute.

( osCILLATORS }————p{

ZAKLADNI

/ PREHRAY
PITCH TIME

POCATECN! UFA DOBA ATAKU DOBA

DozNivANi (T LEVEL ) (ATKCTIME) (

[ SE—

DOBAUVOLNENIUROVEN
' UVOLNENi( RELTIME ) ( REL

—

KEY OFF

VYPINACI

FREKVENCE
DOBAUTOKU 0OBA
noznvml(ﬁ('nms)( et

AWM2 WAVEFORM
BANKA CiSLO
PROGRAMU

AWM2 VOICE

FILTRY

UROVEN
SUSTAINU

TIME VOLUME

UROVEN
UDRZENI ( SUS

DOBATOKU g
mZMVANI(AmME)(

)

KLAVES KLAVES

- ‘.'/“

1 AWM2 WAVEFORM - Zakladnim zdrojem
zvuku  CS1x je samplovany AWM?2
waveform. V. paméti ROM jsou jich
pfedprogramovany  stovky,  které  jsou
vyuzivany funkci Performances. Dostupné
vinové formy jsou uspofadany v Bancich. Kazda
vinova forma AWM2 mé své vlastni &islo
programu.

2 AWM2 VOICE - Vinovka AWM?2 v kombinaci s

oscilatorem, filtrem a zesilovaGem tvofi hlas
CS1x.

PEG - Pitch Envelope Generator ¥idi, jak se
vyska tonu méni v Case.

INIT LEVEL (PoCatecni Uroverl) nastavuje
pocatetni Urovert vySky ténu pfi prehravani
klavesy.

ATK TIME (Doba nabé&hu) uréuje dobu
potfebnou k dosaZeni Grovné nabéhu zvuku po
zahrani noty.

ATK LEVEL (Urovef Gtoku) nastavuje pocatecni
cilovou Urovefi po zahrani noty.

DCY TIME (Doba doznivani) uruje dobu
potfebnou k tomu, aby zvuk dosahl své

zakladni vysky z urovn& Attack Level pfi
drzeni klavesy.

REL TIME (Doba uvolnéni) uréuje dobu, za
kterou zakladni vyska tonu dosahne Urovné
uvolnéni po uvolnéni klavesy.

REL LEVEL (Uroven uvolnéni) nastavuje
kone¢nou cilovou Urovefi po uvolnéni
klavesy.

1 LFO

J=

FEG - Filter Envelope Generator (Generator
obalky filtru) ¥di zmény barvy zvuku v ¢ase.

ATK TIME (Attack Time) urCuje dobu
potfebnou k tomu, aby zvuk dosahl maximalni
Urovné mezni frekvence po zahrani noty.

DCY TIME (doba doznivani) ur€uje dobu, za
kterou se zvuk dostane z maximalni Urovné
Sustain Level pfi drzeni klavesy.

SUS LEVEL (Urovef sustainu) nastavuje Uroven
sustainu; mezni frekvence bude na této Urovni
udrzovana po celou dobu drzeni klavesy.

REL TIME (Doba uvolnéni) ur€uje dobu, za
kterou dosahne frekvence cutoff nastavené
Urovné pro kazdy hlas po uvolnéni klavesy.

AEG - generator amplitudové obdlky ¥idi zmény
hlasitosti v ¢ase.

ATK TIME (Attack Time) ur€uje dobu, za
kterou zvuk dosdhne maximalni Grovné hlasitosti
pfi pfehravani noty.

DCY TIME (Decay Time) urCuje dobu
potfebnou k tomu, aby zvuk dosahl své trovné
Sustain z maximalni Urovné hlasitosti pfi drzeni
klavesy.

SUS LEVEL (Urovef udrzeni) nastavuje Urover
udrZeni; hlasitost bude udrZovana na této
Urovni po dobu, kdy je klavesa drzena.

REL TIME (Doba uvolnéni) ur€uje dobu, po
kterou setrvd, nez zvuk vydrzi po uvolnéni
klavesy.
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| CONTROLLER |

LFO - nizkofrekvenéni oscilator generuje
nizkofrekvenéni  signdly, které lze pouzit k
modulaci PEG, FEG a AEG.

PMOD - LFO miize aplikovat modulaci vysky
tonu na PEG a vytvaret tak efekty vibrata.

FMOD - LFO miize aplikovat modulaci filtru na
FEG a vytvéret efekty typu wah-wah.

AMOD - LFO mize aplikovat modulaci
amplitudy na AEG a vytvéiet tak efekty typu
tremolo.

CONTROLLER - K manipulaci s rlznymi
parametry v redlném Case muZete pouzit
nékolik typd kontrolérd.

MW - Pomoci modulaéniho koletka muzete
ovladat PMOD, FMOD a Filter Cutoff.

FC - Pomoci nozniho ovladate mizete
ovladat FMOD, Filter Cutoff a Variation
Effect.

Knofliky ovlddani zvuku slouzi k ovladani ¢asti AEG
Attack Time, Release Time, Filter Cutoff a
Resonance. Knofliky ASSIGN 1/2 lze urcit k
ovladani jednoho z libovolného pottu parametri.
(Viz seznamy na strandch 27 a 29.)



CS Ix HLAVNI/I
PROVOZN/
REZIMY

CS1x mé dva hlavni provozni reZimy: Rezim Performance a rezim Multi
Play. Hlavni rozdil mezi jednotlivymi reZzimy je nasledujici:

¢ Rezim Performance slouzi ptedevsim k provadéni vrstev v redlném
¢ase. Ma Sest nabidek parametri Gprav.

e Rezim Multi Play slouzi predevsim k multitimbrdlnimu
piehravani az 16 partii pti pfipojeni externich MIDI zai{zeni. Ma
jednu nabidku parametrti Editace. CS1x miizete také pouzit jako
vstupni zatizeni MIDI dat pro externi sekvencer.

Rezim Utility umozriuje upravovat systémové a MIDI parametry, které
ovliviiuji jak rezim Performance, tak rezim Multi Play. (DalSi
informace o rezimu Utility naleznete na strané 40.)

Rezim Store umoziiuje ukladat vlastni uZivatelskéa pfedstaveni a scény.
(Dal$i informace o rezimu Store naleznete na strané 44.)

wezrirry
PPerformarce

Pokud se nach@zite v jiném rezimu, stisknéte tlacitko PERFORMANCE
pro vstup do rezimu

PERFORMANCE MODE.

V rezimu pfehravani pfedstaveni mizZete vybrat pfedstaveni ze 128
prednastavenych.

Performances a 128 User Performances a zaénéte pfehravat.

Predstaveni se sklada az ze Gtyf "vrstev' nebo hlasi AWM2.
znéjici najednou - bud’ hraji soucasné po celé délce reproduktoru
klaviatury nebo hrat samostatné podle zadanych klaves a
rozsahy rychlosti.

Existuje mnoho parametri vykonu, které mizete upravovat posunem
hodnot parametrti - 4. pficitinim nebo odetitanim hodnot, které jsou
prednastaveny pro kazdy hlas. V zdsadé existuji dva zptsoby, jak
postupovat pii posunu parametrii - ota¢enim knofliki ovladani zvuku
nebo pomoci oto¢ného piepinace Edit Parameter a tlacitek Parameter

Value UP/DOWN.

Zménou jakéhokoli parametru se automaticky spusti rezim dprav
vykonu. (Zpét do rezimu Performance Play se snadno prepnete
stisknutim tla¢itka PERFORMANCE nebo tlacitka PROGRAM [-
1/1+1.)
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AMPEG

ASSIGN 1/DATA

PRIDELENI 2

VOLUME

ol@

ATTACK

Q9

CUTOFF

RELEASE

=

FILTR

SCENA RESONANCE

Otacenim knoflikll Sound Control ziskate pfimy pfistup k parametrdm
AMP EG a FILTER, &imz ziskate analogovou kontrolu nad kli€ovymi
charakteristikami zvuku v redlném Case. Muzete si také ulozit az
dva "snimky" poloh knoflikdi ve Scénach, které Ize okamzité vyvolat
stisknutim tlagitka SCENA.

Dal$im zpUsobem Upravy vykonu je pouziti oto¢ného pfepinace Edit
Parameter a tlacitek Parameter Value UP/DOWN. Ta umozriuji ovladat
jak parametry "Common", které ovliviiuji vSechny hlasy vrstvy stejné,
tak parametry "Layer', které ovliviiuji jednotlivé vrstvy nebo hlasy
AWM2.

Otoény piepinaé Edit Parameter
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Tlagitka pro zvyseni/snizeni hodnoty parametru

LAYER

GROVE

o
EFEKT FoLY/

(.

ezen  wow | vew o = UTILITY
TNe v i

viKon

V rezimu Performance je k dispozici Sest nabidek Editace parametrii
Common a Layer, které Ize otevfit pomoci otocného prepinace Editace
parametrd a upravit pomoci tlaCitek Parameter Value UP/DOWN.

VyzkouSejte si zménu pfifazeni hlast k jednotlivym vrstvam. Jedna se
o rychly a efektivni zptsob, jak vytvofit zcela nové Performance,
které mlzete snadno ulozit jako User Performance.

PFifazeni hlast k vrstvam je jednoduché. Tlacitky PART/LAYER [-]/[+]
zvolte vrstvu (1~4) a pomoci parametri Bank a Program (Layer Edit

4, Sesty radek shora) vyberte z fady hlasti nastrojtit AWM2 a hlasti
bicich.



Lariladn Operace
Vv reZirmg Perforrmmarycce

HRA

vedle ¢isla Performance, coZ znamena, Ze

PERFORMANCE

Rezim Performance Play umozZiiuje vybrat

Preset nebo User Performance pro

pfehravani v realném Case.

PERFORMANCE
MULT UTILITY

E}Eaiiliﬁe

LAYER OCTAVE

KA1

o Stisknutim  tla¢itka ~ PERFORMANCE
piejdete do rezimu Performance (pokud
jste v jiném rezimu).

o Stisknutim tla¢itka PRESET nebo USER
vyberte  banku  Preset nebo  User
Performance.

¢ Pomoci tlacitek PROGRAM [-]/[+] vyberte
Performance.

e Pfi hte mizete pouzivat funkce ovladani
v redlném case, véetné kolecek Pitch
Bend a Modulation Wheels.

e Podrzenim klavesy SHIFT a stisknutim tlaéitka
PARTALAYER [-}/[+] miizete transponovat
oktavu nahoru nebo dolt. Vysku ténu miizete
transponovat nahoru ([+]) nebo doli ([-]) az o
ti  oktdvy, v zavislosti na typu
Performance. (Hodnota transpozice se
projevi také ve funkci Keyboard
Transpose v rezimu Utility.
POZNAMKA: Maximum je+ 3 oktdvy; pokud
vsak napiiklad zvysujete nebo snizujete
vysku ténu v pilténech, nelze pomoci
tlacitka SHIFT dosahnout tf oktav).

EDITACE

Jakdkoli dprava - at uz UmysInd, nebo
nedmysInd - jakéhokoli parametru zptisobi,
7ze se spusti rezim Gprav vykonu. PFi
opusténi rezimu UGprav vykonu (stisknutim
tla¢itka PERFORMANCE nebo PROGRAM
[-1/[+]) se na displeji LCD zobrazi symbol
"E".
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upraveny zvuk nebyl uloZen.

PERFORMANCE
MULT

E;Eaiiline

BEE1 i
h 4

® Posunem parametri AMP EG a FILTER
mtizete ménit tvar a barvu zvuku pfi hre
otacenim knoflikd ovladani zvuku.

e Vlyménte pritazeni hlasu Layer nebo
upravte  dalsi  spoletné  parametry
Performance a Layer pomoci otoéného
piepinace Edit Parameter a tladitek
Parameter Value UP/DOWN.

o Stisknutim tla¢itka ARPEGGIATOR jgj
zapnéte a zahrajte akord, &mz spustite
arpeggiované akordy. V nabidce Common
Edit 1 vyberte typ arpeggidtoru, tempo a
dalsi parametry.

ULOZENI

Rezim Store umoZriuje ukladat scény i
uzivatelska vystoupeni pro pozdé;si
vyvolani.

e Ulozte své oblibené Scény nebo "snimky"
poloh knoflikit Sound Control do aktualné
vybraného Provedeni. (Viz strana 44.)

e Do 128 paméti User Performance mizete
ukladat sva vlastni Predstaveni. (Viz strana
44.)

PERFORMANCE
MULT

UTILITY

Ferf Siare




Struktura
Performance

Uzivatelska banka
128 Vykon

“*.ULOAIT DO
I...... [UZIVATELSKE BANKY

COMMON EDIT

LAYER EDIT

N . REAL TIME EDIT s
ULOZIT JAKO SCENU 1 nebo 2 KNOFLIKY PRO OVLADANI ZVUKU

1 PERFORMANCE BANKY - CSix se dodava s
pfedprogramovanymi 128 pfednastavenymi performancemi a 128
uzZivatelskymi  performancemi.  Vrstyy  aktualné  vybraného
Performance miizete upravovat a ukladat do User Performance.

2 VLOZKY - Performance se skladd s aZ ze &ty¥ vrstev - kazdé vrstvé
[ze prifadit vlastni hlas AWM2. Existuje mnoho parametrii Layer
a Common Performance, které Ize upravovat.

3 AMP EG/FILTER - Otacenim knoflikd Sound Control ovlivnite
vSechny vrstvy stejné tim, Ze posunete parametry AMP EG, které
fidi tvar hlasitosti zvuku v Gase, a parametry FILTER, které Fidi kvalitu
tonu. V reZzimu Uprav miZete pfifadit, které parametry budou
knofliky ASSIGN 1 a ASSIGN 2 ovladat.

4 COMMON EDIT 1~2 - Jedna se o "spolecné" parametry, které maji
stejny vliv na v8echny vrstvy ve vykonu.

5 LAYER EDIT 1~4 - Jednd se o parametry "Layer', které umoziiujf
upravit vlastnosti  kazdé jednotlivé wvrstyy. Pomoci  tlacitek
PART/LAYER [-1/[+] vyberte vrstvu, kterou chcete upravit.
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Ukladani uzivatelskych
predstaveni

UloZeni vlastniho uzivatelského vykonu je rychla a jednoducha
operace.

1. Chcete-li uloZit aktualni vykon, stisknéte jednou tlacitko STORE.

2. Pomoci numerické klavesnice zvolte éislo User Performance
(1~128).

3. Stisknéte tlacitko ENTER.

Na displeji LCD se zobrazi vyzva ")isté?". Stisknutim tlagitka ANO
ulozite
Vykon. Operaci pferusite stisknutim tlagitka NO.

PERFORMANCE
MULT

Scény

Kazdému predstaveni jsou vénovédny dvé paméti "Scéna'. Scény jsou
jednoduse "snimky" specifickych poloh knofliki ovlddani zvuku - okamzité
piistupné pomoci tlatitek SCENE.

Jednu ze scén mUZete vybrat stisknutim tlagitka SCENA 1 nebo
SCENA 2. Nebo muUZete podrzet jedno tlagitko SCENE a
stisknout druhé a pak pouzit modulaéni kole¢ko nebo nozni
ovlada¢ pro plynulé zmény parametrd v redlném Case mezi
jednou a druhou scénou. Vychozim ovlada¢em je Modulation
Wheel. Minimalni poloha ovladage je Scénal a maximalni
poloha je Scéna 2.

Ukladani scén
Do Performance miizete snadno ukladat vlastni Scény - bud
docasné, nebo trvale.

Cheete-li scénu doCasné ulozit do aktualné vybraného pfedstaveni,
podrzte tlagitko SCENA a stisknéte tlagitko STORE.

Tim se Scéna ulozi do vyrovnavaci paméti Gprav, dokud je vybrano aktudlni
Pedstaveni, takZe pUvodni Scény jsou chranény. Pokud vyberete jiné
Pfedstaveni, vSechny nové Scény budou ztraceny.

Chcete-li scénu trvale uloZit do Performance, jednodusSe provedte operaci
UloZit pro User Performances. (Viz &ast Ukladani uZivatelskych
predstaveni vySe.)



weZirry
Mieler Play

V rezimu Multi Play mtizete vybrat hlas z banky GM se 128 hlasy
AWM?2 (pFistupné pomoci tlatitek PROGRAM [-I/[+]) a zadit hrat v
redlném case.

Rezim Multi Play umoztiuje pouzivat CS1x jako hlavni klavesovy kontrolér
nebo zafizeni pro vstup notovych dat MIDI, stejné jako i jako
multitimbralni ténovy generator.

Multi je konfigurace az 16 nastroju "Parts" (kazdy Part je pfifazen
jednomu MIDI kanalu), které Ize pfehravat sou€asné, kdyz je k CS1x
pfipojen externi sekvencer nebo po€itag.

Vyberte Part pomoci tlatitek PART/LAYER [-I/[+] a pfifadte mu hlas
vybérem ze 480 normalnich (nastrojovych) hlastt AWM?2 kompatibilnich
s GM a XG a 11 hlasi bicich (souprav) pomoci tlaéitka Edit menu Bank
a Program Parameter Value UP/DOWN.

V rezimu Multi Play je k dispozici jedna nabidka Edit parametr(i, do
které Ize vstoupit pomoci tlaGitka Parameter Value UP/DOWN.

Otaceni knoflikil Sound Control ovlivni pouze jeden hlas AWM2, , tj.
aktualné vybrany Part.

Strulktura Multi

BANK
PROGRAM
Part 1716 pOTDNE
PAN EFEKT
FILTER
(s POLY/MONO
PART SELECT

PART SELECT - V rezimu Multi Play se kazdy "Part" skladd z jednoho
hlasu AWM2. Stisknutim tlacitek PART/ LAYER [-I/[+] miiZete vybrat a
prehrét kterykoli z 16 Partdl. Protoze noty, které hrajete na klaviature, a
tladitka, ktera stisknete na panelu, vysilaji zpravy MIDI, je CS1x idealni
jako vstupni zarizeni MIDI.

UPRAVA CASTI - Pomoci tlatitek PARTAAYER [-]/[+] wyberte &st,
kterou chcete upravit. Kazdy z parametrd Multi je vytistén nad
tlacitkem Parameter Value UP/DOWN. Chcete-li nastavit vlastnich 16
Partli, pifadte hlas k Partu pomoci parametri Bank a Program
pristupnych pomoci prvnich dvou tlacitek Parameter Value UP/DOWN.
(Upozoriiujeme, Ze tato nastaveni se po vypnuti napdjeni nezachovaji,
protoze po zapnuti napdjeni se vzdy obnovi vychozi parametry XG.
Pokud jste
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vkladat hlasové zpravy Program Change v zahlavi sekvenci, avSak pfi
spusténi sekvenceru od zacatku skladby budou vzdy automaticky
vybrany spravné hlasy Part).

MULTITIMBRALNI PREHRAVANI - Jako multitimbralni MIDI
tonovy generator kompatibilni s GM a XG muze CS1x pfijimat notova
a jind data na kazdém z 16 MIDI kanalli, zaslana z externiho
sekvenceru nebo potitaCe, a pfehravat tak pfislusnych 16 Partd.

Provoz XG

CSTx je plné vybaveny samostatny ténovy generator XG-MIDI,
ktery nabizi celkem 480 normalnich hlastia 11 hlast pro bici.

Format XG zachovava univerzalnost a kompatibilitu standardd MIDI a
General MIDI System Level 1, pfiemz wvyrazné zvySuje rozsah
expresivity diky mnohem vétSi kontrole nad Upravami hlast a
efekty.

Kromé podpory 128 hlasi GM poskytuje formét XG zpravy Bank
Select, které vyrazné rozsifuji poCet hlasu, jez |ze pouZzit.

Mnoho novych hlasti XG jsou variace zakladnich hlasi GM, které jsou
uloZeny v dalSich bankach. Kazda banka je pfifazena urcittmu typu
variace, takze hlasy lze snadno vyhledat. PFi pouziti externiho
sekvenceru k ovladani CS1x se dal8i banky vybiraji pomoci
pfisludnych hodnot LSB Bank-Select.

Format XG podporuje také plnou banku rozsifujicich efektd SFX, které
se vybiraji pomoci hodnoty MSB Bank-Select 40H. Naproti tomu
Bank-Select MSB 7H Ize pouzit k nastaveni libovolného kanalu na
pfehravani rytmickych partu.

Format XG umoZfiuje vytvafet extémné expresivni fidici data, kterd
mohou ménit harmonicky obsah hlasu, jas a mnoho dalSich
kritickych parametrG Control Change a dalSich.

Format XG nabizi také podporu efektd na vysoké drovni, ktera
umozriuje ovladani typlG efektl, fungovani obvod( a nastaveni
internich parametri pro zakladni i propracované efekty. To
znamena, ze mizete libovolné ovladat parametry 11 typt efektt
Reverb, 11 typl efektd Chorus a 43 typl efektd Variation modelu CS1x
nezavisle na sobé.

(Dal$i informace o parametrech souvisejicich s MIDI naleznete v
dodatku, strana 53.)

CS1x je také vybaven dalSim rezimem piehravani -TG300B mode-,
ktery umoziiuje piehravat komeréné dostupné MIDI soubory v
tomto formatu.
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Feature Reference




Feature Reference

Nasleduje popis jednotlivych funkci v riznych rezimech.

C.S1x

(Il Performance Mode

V rezimu Performance mlizete vybirat ze 128 prednastavenych a 128 uzivatelskych performanci. Performance
se sklada z maximalné étyr vrstvenych zvukt (hlasti). Funkce Performance Edit umoziuje snadno upravovat
jednotlivé vrstvy v ramci Performance. Rzné parametry vam umoznuji flexibilné vytvaret Sirokou $kalu zvukd.

Vstup do rezimu Performance

Stisknéte tlacitko PERFORMANCE. Na displeji LCD se pod
napisem "PERFORMANCE" zobrazi znacka [A ].

UTILITY

pEMO

ERFORMANCE MULTI

STORE UTILITY

Rezim prehravani predstaveni

e Vybér banky

K dispozici jsou 2 banky, prednastavena a uzivatelska. Kazda
banka obsahuje 128 performanci.

Uzivatelska banka
128 Vyk

Prednastavena banka
128 Performance

005\ 005\

=

Stisknutim tlacitka PRESET nebo tlacitka USER vyberte pozadovanou
banku. Na displeji LCD se nad napisem "PRESET" nebo "USER" zobrazi
znacka[]. V¥

J

: E ~ ce MULTI UTILITY
RPEGGIO jgomepy  ESilam .

— BaBas=line

CAST/NRSTVA KSSIINEN

= S Aal e

EF‘ROGRA

:I I:] } Y UTILITY
RPEGGIO jgomepy  ESildm i

— SoEUILZ2UG1

PART/LAYER/

= G2 HAl o

3 v ]

PROGRAM
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e Vybér predstaveni

1. Pomoci ¢iselné klavesnice (0~ 9) vyberte pozadované
cislo vykonu.

VWX \4 8-
7] (&) (2]
MNO PQR STU
2] ) (]
DEF GHI JKL
L) =] (=]
ABC /., SPACE
0 - ENTER

QUICK PC

GI*YA Daisi informace o jednotlivych vykonech naleznete v

Seznam vykonu v knize "Seznam Udajd".

2. Stisknutim tlacitka ENTER potvrdte ¢islo vykonu (1~128). Na
displeji LCD se zobrazi zvoleny nazev a ¢islo vykonu.
Vedle nazvu Performance se zobrazi nazev kategorie.

Kategorie
Néazev vykonu
wx E
7 UTILITY
) 3 :
BaBas=line
DEF
L] 515 I R
o
Cislo vykonu
Stisknutim  tlac¢itka PROGRAM [+] vyberte dalsi Ccislo
Performance. Stisknutim tladitka PROGRAM [-] vyberte
predchozi ¢islo Performance.
(. J C ]
ARPEGGIO gongy  Eilam
() 2
PART/LAYER/ KSEIIN=E
L J C ]
PRESET USER
=

PROGRAM



Rychla zména programu

Stisknutim tlacitka QUICK PC (Rychla zména programu) na
numerické klavesnici zafixujte vSechna &isla kromé prvni Cislice Cisla
vykonu na LCD displeji. Stisknutim tlacitka na numerické klavesnici
(0~9) muizete rychle vybrat Cisla Performance v ramci skupiny
deseti Cisel zménou prvni Eislice Cisla Performance.

Sta a desata Cislice se zobrazi jako tuéné znaky, abyste mohli
oznaduji, Ze jsou pevné. Diky tomu muzZete béhem Zivého
vystoupeni rychle pfepinat mezi deseti typy Performances. ZruSeni
funkce, stisknéte znovu tlacitko QUICK PC.

VWX Yz 8-
L7] (] [
MNO PQR STU
L«])] (] (e
DEF GHI JKL

L) =] (L=
ABC /. SPACE

0 = ENTER

ANO

NE/
QUICK PC

YA P vybéru gisla programu pro kazdy Part v reZimu Multi Play
mUzete také pouzit funkci Quick Program Change (strana 36).

Rezim uprav predstaveni

Zménou ruznych parametrd, véetné pfrifazeni hlasi k
jednotlivym vrstvam, muzete upravit libovolnou predvolbu
nebo uzivatelsky vykon a vytvorit tak vlastni jedine¢ny
vykon. Upraveny Performance pak muzete ulozit do Eisla
User Performance (1~128).

Y4 Zmeénou jakéhokoli parametru v Performance se
automaticky spusti rezim upravy Performance.

Prednastavena banka User Bank
128 Vykon 128 Performance

el

. Ulozit do vikonu
Lo

COMMON EDIT

@@

=] UPRAVAVRSTVY =
=B
P A= o nesonice | | _hmastuiz
Uprava v realném &ase pomoci knofliki
Vyberte SCENU 12 Sound Control
Y4 Parametry dprav jsou v zasadé rozdéleny do dvou skupin:

Spole¢né parametry stejné platné pro vSechny vrstvy v
predstaveni a parametry vrstvy nezavisle nastavené pro kazdou vrstvu
v predstaveni.
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e Postup uprav

1.

Zvolte funkci Editace.
Otacenim otocného piepinace Edit Parameter vyberte nabidku
Common nebo Layer Edit s parametrem, ktery chcete upravit.

ARPEGGIATOR pERFOAM EFexT PERFORM
TewPO Suel GRov | ARV [ — VAR VAR T
o e col
owpE N PARAM DATA
w e Fo PORT; AssiaNt
PUCDDETUNE =3 oo ARl swmc  Twe PaRAM
curor. o w
Fopom — assiane —
T e L P orreer PARAM DATA
Low ™ —
u B oEPTH
He W
H T
"
o
— e
snc oy AEG s = LFo ehze
T " ge—e L
- e __ e LAYER
A E Urov  FeL U0 A TRov  BoY FEL Tr0
™ e e T veN THME  ENAK  TME THE vEN
s T FeL
erekT FLTR FOLY/
BANC  PROGRAM VOLUME Pan Rev &6 A cUtorF Rz ono
- o  swo s
m - m
ON
STORE uTITY
svsTem o1 assien S UTILITY
iasTER Ve Ve TS ROV DeviE  (ooA  BUK  om =
R 3 o o NE e

2. Vyberte vrstvu (pokud chcete zménit parametry vrstvy).
Pomoci tlacitek LAYER [-)/[+] vyberte vrstvu, kterou chcete upravit.

ARPEGGIO el  EXEE

) &

PART/LAYER/

L]

USER

D
H

PRESET

—J
PROGRAM

@Y pokud upravujete spoleéné parametry, nemusite vybirat
vrstvu, protozZe tyto parametry se pouZiji stejné pro vSechny vrstvy
ve vykonu.

3. Vyberte parametr.

UP/DOWN
odpovidajici parametru, ktery chcete upravit, a vyberte jej. Na

Jednou stisknéte tlacitko Parameter Value

displeji LCD se zobrazi aktualni nastaveni.

ARPEGGIAT
TP TEMPO

EFEKT

PB

N
ROZSAH PMOD

UTILITY

TUNE
POZN DETUNE
AMK

A

= IHote Shift

ATK DCY
TIME TIME

¥

ATK oCY 5
TME EASOVY | AYFR OGTAVF

{+0

BANK  PROGRAM

9

-12

- —

ERFORMANCE MULTI
STORE UTILITY X

MASTER
TUNE

Nastavte hodnotu.

Opétovnym stisknutim tlacitka Parameter Value UP/DOWN
nastavte hodnotu. Podrzenim tlacitka Parameter Value UP/DOWN
se zméni hodnota

prabézné. Tlagitkem [NAHORU] se hodnota zvySuje a tlacitkem
[DOLU] se hodnota snizuje.

ARPEGGIAT p
TYPE TEMPO

EFEKT

D
ROZSAH PMOD

TUNE

DETUNE
oz UTILITY
A

SFT A -
& w  fHote Shift

TIME

MULT | AYFR OCTAVF

+E6

uTILITY




QP MiZete také pouzit Siselnou kldvesnici (0~9) nebo tlagitko GQUILL® Chcete-li ukongit rezim Gprav vykonu, stisknéte tlacitko

Data PERFORMANCE
Vstupni knoflik pro zménu nebo tlacitko PROGRAM [-]/[+]. Do rezimu Multi Play muZete vstoupit
hodnoty. piimo z reZimu Performance stisknutim tlacitka MULTI.
ILEW®  Cheete-li zménit hodnotu pro véechny &tyfi vrstvy najednou, podrzte tlagitko
SHIFT a stisknéte tlacitko Parametr Hodnota nahoru/dol(. Po stisknuti Znacka uprav
klavesy SHIFT v rezimu uprav vykonu se na displeji LCD pod Jakmile jakymkoli zplisobem upravite Performance, vlevo od Cisla
napisem "LAYER" zobrazi pismeno "A" (All). Performance se zobrazi znacka Uprav (pismeno "E" obraceného
typu). Tato znacka znamen4, Ze jste Performance upravili, ale
g rESCIATOR neulozili.

BANGE PWOD FORMANCE STORE
RANGE PMOD UTILITY

NOTSFTE DETUNE A
= BaBas=sline

ATK Doy L
TIVE TIVE

[ 7
PRESET @ BANK  PROGRAMY

BaEl g
v

Oznacuje, Ze jste vykon
STORE UTILITY upravili, ale neuloZili.
\ SYSTEM *
MASTER KBD
TUNE

TRANS C

QTP Znagka editace se zobrazi také pouhym mimym provedenim
zména polohy na knoflik ovladani zvuku (viz strana 6).

e Popis jednotlivych funkci

Common Edit 1 (plati pro vSechny vrstvy)
Tento fadek poskytuje funkce a parametry, které jsou
spole¢né pro vSechny vrstvy v Performance, napfiklad

ILEW Kazdy hlas je prednastaven s optimalnim nastavenim )
o ﬁ?rametrﬂ,t . ol t p— Arpeggiator a Performance Level, Effect a Name.
a hodn rou, nastavite pro kterykoli parametr, se posunuje (pfi¢ita
nerl)o ogea'cité?v A P yKolp sep e
prednastavenou hodnotu. Pokud hodnota parametru prekro¢i psaston FeoRM  _____eecr _____ eevonw
maximalni nebo =
minimalni dostupny limit, bude pouZita nejvy3Si nebo nejnizsi TR EEE SR ™ Scowon
hodnota.
WLE® Skutedna hodnota je soudtem hodnoty zobrazené v poloZce —
LCD a hodnoty nastavené knoflikem ovladani zvuku. [ Jeeo ] E
PERFORMANCE MuLT!

ILE® Pavodni hlas Ize obnovit a poslouchat vracenim
do rezimu Performance Play a presunutim knofliku Sound Control do 7 LJ
stfedni polohy.

T Hiasy aktualng pritazené jednotlivym vrstvam mizete nahradit m ARPEGGIATOR
novymi hlasy nebo pfifadit hlas préazdné vrstvé (az ¢tyfi hlasy/vrstvy Arpeggiator automaticky vytvaii arpeggiované akordy na

ro Performance). . Y . . . . I . -
P ) zakladé akordG/melodii, které hrajete na klaviature. K dispozici

5. Nastavte dalSi parametry. jsou tfi parametry arpeggiatoru: TYPE, TEMPO a SUBDIVIDE.

Jakmile budete pokracovat ve stiskani dalSich tlacitek Parameter
Value UP/DOWN, na displeji se objevi dal$i parametry. Nastavte
ostatni parametry podle svych preferenci.

UTILITY UTILITY

Urnctz Bl l8RP Temra
ArrTa o 151 o

A4
ARPEGGIATOR

6. Ulozte Performance.
Po dokonceni uUprav ulozte Performance jako User Performance.
Podrobné informace o uloZeni Performance naleznete na strané 44.

&eiid Upraveny obsah zlstane v paméti i v pfipadé, Ze jste SUBDIVIDE

STORE
MULTI UTILITY

ARP Subdiu

vypnete napdjeni béhem editace. P¥i dalSim zapnuti napdjeni bude
stale vybrano predstaveni, které jste upravovali, a vy budete moci
pokracovat tam, kde jste skongili, a pokracovat v Upravach

predstaven. 1 -~ 1 E. OCBW
QT Pokud béhem editace vykonu vyberete jiny vykon nebo v
znovu stisknete tlagitko PERFORMANCE a ukonéite rezim editace PRESET _USER

vykonu dfive, nez jste data nejprve uloZili jako uzivatelsky vykon,
upravena data se ztrati. Podrobnosti o ukladani uzivatelského
vykonu naleznete na strané 44.
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Arpeggiator spustite stisknutim tladitka ARPEGGIATOR na adrese ,
¢imz jej zapnete. Na displeji LCD se nad napisem
"ARPEGGIATOR" zobrazi znacka [V ].

ITEW® Cheete-li vypnout Arpeggiator, stisknéte tlagitko ARPEGGIATOR.
Znovu.

TYPE (TYP): Nastavuje typ arpeggia. Mizete si vybrat z 30
typd. Podrobnosti o jednotlivych typech najdete v seznamu typu
arpeggiatoru v knize "Seznam dat".

Podrzeni arpeggiatoru

Funkce Arpeggiator Hold umoznuje zahrat akord pro spusténi
automatického arpeggia a poté sundat ruku z klaviatury;
arpeggiovany akord bude hrat nepretrzité ve smycce. Zahrajte jiny
akord a automatické arpeggio se odpovidajicim zplisobem
zméni.

Chcete-li aktivovat funkci Arpeggiator Hold, provedte nasledujici kroky:

1. Podrzte klavesu SHIFT a stisknéte tlacitko ARPEGGIATOR.
Indikdtor Arpeggiator na LCD displeji za¢ne blikat.

2. Zahrajte sérii akordu.

3. Cheete-li arpeggiované akordy zastavit, stisknéte znovu tlacitko
ARPEGGIATOR.

Arpeggiator Split

Pokud podrzite klavesu SHIFT a stisknete tlacitko Parameter Value
[UP], kdyZ je na displeji LCD zobrazen parametr TYPE, aktivuje se
funkce Arpeggiator Split a vpravo od typu Arpeggiator se zobrazi
obracené pismeno typu "S".

Funkce Split rozdéli klaviaturu od C3 (oznaceného nad klaviaturou
symbolem [V ]) a umoZni vam hrét arpeggiované akordy na
spodni poloviné (pod C3) klaviatury a melodickou linku na horni
poloviné (C3 a vyse).

Chcete-li funkci Split zrusit, podrZte klavesu SHIFT a stisknéte tlacitko
Parametr hodnoty [DOWN].

TEMPO: Nastavuje tempo arpeggiatoru. Rozsah je MIDI, 40
~ 240.

Nastaveni: Nastavi se na hodnotu, ktera je v daném okamziku

TEMPO: MIDI, 40~ 240 (Uderd za minutu)

ITE® Pokud cheete synchronizovat tempo arpeggiatoru
s externim MIDI zafizenim, nastavte parametr TEMPO na MIDI.

SUBDIVIDE (ROZDELIT): Ur&uje zékladni nastaveni not (jak
jemné je tempo rozdéleno) arpeggiatoru.

Nastaveni: Nastavte, zda chcete, aby se na displeji objevily znaky,
které jsou pro tento nastroj charakteristické:
SUBDIVIDE: 3/8=.., 1/43, 3/16=., 1/6=..., 1/8=., 3/32=3,

32

1122 116=2, 124=/T] , 1/32= }

soe

QTP Data Arpeggiatoru nelze vyvést jako zpravy MIDI.
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m PERFORM LEVEL

Timto tlacitkem se nastavuje hlasitost jednotlivych Performance.

UTILITY

PEPF Level

a9 .0
v

Nastaveni: Na displeji se zobrazi ikona argamingu:
PERFORM LEVEL (Urovefi vykonu): 0~127

m EFEKT

K dispozici je pét parametru efektu: REV TYPE (typ reverbu), CHO
TYPE (typ chorusu), VARI TYPE (typ variace), VARl PARAM
(parametr variace) a VARI DATA (data variace).

DalSi zakladni informace o jednotlivych efektech naleznete na
strané 47.

Reverb Type (Typ dozvuku) Chorus Type

ORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

Celeste?
ChoEF o

UTILITY

LFO FacHz

LarEF -0 B.24 o

Pro rozliSeni mezi
obrazovkami Variation
Parameter (Parametr variace) a
Variation Data (Data variace)
se zobrazi pismeno "P"
Parametr) nebo "d" (Data).

REV TYPE (Typ dozvuku): Nastavuje typ reverbu. Mizete si
vybrat z 11 typd. DalSi informace o jednotlivych typech Reverbu
najdete v ¢asti Seznam typu efektd na strané 49.

CHO TYPE (Typ chorusu): Nastavuje typ Chorus. Mizete si vybrat
z 11 typd. Dalsi informace o jednotlivych typech Chorus
naleznete v ¢asti Seznam typu efektd na strané 49.

VARI TYPE (Typ variace): Nastavuje typ efektu Variation. K dispozici jsou
nasledujici moznosti

Na vybér je 43 typu. Dalsi informace o jednotlivych typech efektl
Variation najdete v ¢asti Seznam typu efektt na strané 49.

VARI PARAM (parametr variace): Vybird parametry efektu
Variation. Parametry se li§i v zavislosti na typu efektu
Variation vybraném v polozce VARI TYPE.



G4y Pokud v nabidce Variation Type (Typ variace) vyberete
EFFECT OFF (Vypnuto), vrstvy, které maji funkci VARI SEND
(Variovani) nastavenou na ON (Zapnuto), nebudou znit. Pokud
nechcete pouzivat efekt Variation na vrstvach, nastavte VARI TYPE na
Thru.

G4y Efekt Variation funguje v reZzimu Performance jako efekt
Insertion. Dal$i informace naleznete na strané 47.

Dal$i informace o jednotlivych parametrech efektu Variation
naleznete v ¢asti Seznam parametrt efektu na strané 49.

VARI DATA (Data variace): Nastavuje data (hodnotu)
parametru efektu Variation vybraného v polozce VARI
PARAM. Dal$i informace o jednotlivych datech efektu Variation
naleznete v Tabulce pfifazeni dat efektu na strané 51.

YA Pokud je funkce VARI TYPE vypnuta, funkce VARI PARAM a
VARI DATA budou deaktivovany.

74D Hioubku efektu a dal$i parametry Ize ovladat pomoci
ovladace ASSIGN 1 Sound Control Knob nebo nozniho ovladace.
Podrobnosti naleznete na strané 26.

G4y Dalsi informace naleznete na strané 47.
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FERFORMA

STORE

m PERFORM NAME (Nazev vykonu)

Umozriuje vybrat kategorii a pojmenovat uzivatelské predstaveni
pomoci az osmi pismen, Eislic, symbol( a znaku.

1. Pomoci tla¢itka Parameter Value UP/DOWN (Hodnota
parametru nahoru/doli) presuiite kurzor na pozici, na
které chcete znak zadat.

2. V pripadé potieby piesuiite kurzor dpiné doleva

(misto nazvu Performance se zobrazi slovo

"Category") a pomoci numerické klavesnice (0~9)
vyberte Category.

# LCD | Nazev kategorie
DISP
LEJ

0 — | Neni specifikovano

1 Pf | Piano

2 Cp | Chromatické bici
nastroje

3 Nebo| Varhany

4 Gt | Kytara

5 Ba | Baskytara

6 St | Smycce/orchestralni
nastroje

7 En | Ensemble

8 Br | Brass

9 Rd | Reed

10 Pi | Pipe

1 Ld | Synth Lead

12 Pd | Synth Pad

13 Fx | Synth SFX

14 Et | Ethnic

15 Pc | Percussive

16 Se | Zvukovy efekt

17 Dr | Bici

18 Sc | Synth Comping

19 Vo | Vocal

20 Co | Kombinace

21 Wv | VIna materialu

22 Sq | Sekvence

3. Posuiite kurzor o jednu pozici doprava (aktualni
pozice kurzoru zacne blikat) a pomoci numerické
klavesnice (0~9) vyberte prvni pismeno, pak jesté o
jednu pozici doprava a vyberte druhé pismeno atd. az do
dokonéeni nazvu Performance.

PE E N D " ww____ _ _fc_____ eoAm
RANGE  PWOD  FMOD  CUTOFF 0D  CUTOFF VAW SWRGH | TME
assiGn2

3
TUNE NOTE veL
POZN  OEWUNE LW MT  UWT  WT  OFFSET  DEPW  PARAM  DATA
frs Low HGH  NBY HGH
A
ST
A L

ec o
AR o DRV e Ao w0 moo W we P
™e  TmE e T

PERFORM
e
CCOMMON

AssiGNE
eAmAN =

e PeG
- 7 TROV T BOY
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rEL
EFekT fLTR PoLY
PROGRAM VOLUME ReV oo VAT CUTOFF Rz MONO
'+
Mum

&l

oEmO
NCE

unurv
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ASTER T

TONE Tws  URE o H NE e NE

uTILITY

Nastaveni:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ'abcdefg
hijklmnopqgrstuvwxyz0123456789-/.,*&_
(mezera)



Spole¢né upravy 2 (plati pro vSechny vrstvy)
Tento fadek poskytuje funkce a parametry, které jsou
spoleéné pro vSechny vrstvy v Performance (kromé
"Portamentu"), v€etné nastaveni pro realtime kontroléry, jako
je Pitch Wheel, Modulation Wheel a Foot Controller.

o BEEEEERAEE

unLTY

m P BEND RANGE (Rozsah ohybani vysky tonu)
Nastavuje rozsah Pitch Bend v pultéonech. Vysku ténu lze v
ramci zde nastaveného rozsahu ohybat nahoru nebo dold
pohybem kole¢ka Pitch Wheel.

MANCE STORE
MULTI UTILITY

Pé Fange

+82 i

Nastaveni:
-24~ +24 pultona
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m MW (modulacni kolecko)

Nastavuje parametry ovladani modulagniho kolecka. K dispozici
jsou tfi parametry: PMOD (Pitch Modulation), FMOD (Filter
Modulation) a CUTOFF (Cutoff). Zde nastavené parametry Ize
ovladat pomoci kole¢ka Modulation Wheel a pfidavat tak do
zvuku efekty vibrato nebo tremolo.
Modulace vysky tonu Modulace filtru
'ERFOI

ORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

PERFORMANCE
M

UTILITY

Ml Cutoff
+HE L

PMOD (modulace vysky ténu): Nastavuje hloubku
modulace vysky toénu, kterou vytvafi LFO (nizkofrekvenéni
oscilator). Zde nastavena hodnota uruje rozsah modulace
vysky ténu pomoci modulaéniho kole¢ka. Posunutim kolecka
Modulation Wheel nahoru se hloubka modulace vysky ténu
zvysi, zatimco posunutim dold se hloubka snizi.

FMOD (Modulace filtru): Nastavuje hloubku modulace filtru,
kterou vytvafi LFO (nizkofrekvenéni oscilator). Zde nastavena
hodnota uréuje rozsah modulace filtru  pomoci
modulaéniho kole¢ka. Posunutim kolecka Modulation Wheel
nahoru se hloubka modulace filtru zvysi, zatimco posunutim

doll se hloubka snizi.

CUTOFF (Vypnuti): Nastavuje rozsah bodud mezni frekvence,
nad kterymi jsou ostatni frekvence odfiznuty. Zde nastavena
hodnota urci rozsah bod mezni frekvence pfi pouziti kolecka
Modulation Wheel. Posunutim kole¢ka Modulation Wheel
nahoru se zvysi bod mezni frekvence (tj. hlas bude svétlejsi),
zatimco posunutim dold se bod mezni frekvence snizi (1.
hlas bude tmavsi).

Nastaveni:

PMOD (modulace vysky ténu):
0~127 FMOD (Modulace filtru):
0~127: 0~127 CUTOFF: -64~
+63



m FC (nozni ovladani)

Nastavuje parametry ovladané noznim ovladacem
pfipojenym ke konektoru FOOT CONTROLLER na zadnim
panelu. K dispozici jsou tfi parametry: FMOD (Modulace filtru),
CUTOFF a VARI EF (Varia¢ni efekt).

Modulace filtru
Fi

UTILITY

UTILITY

FC Cutoff

FMOD (Modulace filtru ): Nastavuje hloubku modulace filtru
vytvafenou LFO (nizkofrekvenénim oscilatorem). Zde nastavena
hodnota uréuje rozsah modulace filtru noznim ovladacem.
Stisknutim nozniho ovladace zvysite hloubku modulace filtru.

CUTOFF: Nastavuje rozsah bodu mezni frekvence, nad
kterymi jsou ostatni frekvence odfiznuty. Zde nastavena
hodnota wuréi rozsah bodli mezni frekvence noznim
ovlada¢em. Stisknutim nozniho ovladace zvysite bod mezni
frekvence (tj. hlas bude jasnéjsi).

VARI EF (efekt variace): Ur¢uje rozsah efektu Variation nastaveny
pomoci parametrll EFFECT (strana 23), ktery se ovlada noznim
ovladacem.

L.y Podrobnosti o tom, které parametry mize nozni ovlada¢

ovladat, viz Seznam parametr(i efektu na strané 49.

Nastaveni: V pfipadé, ze se jedna o efekt,
ktery se pouziva v ramci efektu, je tfeba
provést nastaveni:

FMOD (Modulace filtru): 0~127 CUTOFF:
-64~ +63
VARI EF (Variation Effect - efekt variace): -64~ +63
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m PORTA (Portamento)

Timto parametrem se nastavuje funkce Portamento.
Portamento plynule méni vysku ténu od jedné noty k druhé,
a umoznuje tak klouzat vysku ténu od jedné noty k druhé. K
dispozici jsou dva parametry: SWITCH (pfepina¢) a TIME (¢as).
Hodnoty Ize nastavit pro kazdou vrstvu.

Prepinaé

SWITCH: Zapina nebo vypina funkci Portamento. (pro kazdou vrstvu)

TIME: Nastavuje dobu, za kterou se vyska téonu dostane k
dal$i hrané noté. (pro vSechny vrstvy)

Nastaveni: Slouzi k nastaveni funkce Portamento:
SWITCH: zapnuto,

vypnuto TIME:

0~127

m ASSIGN1 PARAM (parametr ASSIGN 1)

Urcuje, ktery parametr bude ovladan knoflikem ovladani zvuku
ASSIGN 1. Mlzete si vybrat z 28 typu parametru.

Parametr pfifazeny knofliku ASSIGN1 jako vychozi se liSi v
zavislosti na zvoleném provedeni.

ICE STORE
MULTI UTILITY

FEGDcuTime

QCTAVF

H=9nl -1

Nastaveni:
Podrobnosti o jednotlivych parametrech naleznete na referenénich
strankach uvedenych na nasledujici strané.



LCD

vypnuto

PerfLevel (Uroveri vykonu) (strana 23)

ArpgTempo (Tempo arpeggiatoru) (strana 23)
ArpgType (Typ arpeggiatoru) (strana 23)
ArpgSubdiv (Arpeggiator Subdivide) (strana 23)
MWCutoff (Mezni hodnota MW) (strana 25)
MWPModDpth (Hloubka modulace vysky tonu MW) (strana 25)
MWFModDpth (Hloubka modulace MW filtru) (strana 25)
PBRange (Rozsah zmény vysky tonu) (strana 25)

9 | FCCutoff (FC Cutoff) (strana 26)

10 | FCFModDpth (Hloubka modulace FC filtru) (strana 26)
11 | FCVariDpth (Hloubka modulace FC) (strana 26)

12 | PortaTime (Doba portamenta) (strana 26)

13 | *FEGDcyTime (doba rozpadu FEG) (strana 32)

14 | *AEGDcyTime (Doba rozpadu AEG) (strana 30)

15 | *ChoToRev (Chorus Send To Reverb)

16 | *VariCntrl (Ovladani variace)

17 | *RevChoSend (Odeslani reverbu a chorusu)

18 | *ChorusSend (Odeslani chorusu) (strana 38)

19 | *ReverbSend (Odeslani reverbu) (strana 38)

20 | *Pan (strana 38)

21 | *LFOSpeed (Rychlost LFO) (strana 31)

22 | *LFOPMod (Hloubka vibrata) (strana 30)

23 | *VibDelay (Zpozdéni vibrata)

24 | *LFOAMod (Hloubka amplitudové modulace LFO) (strana 30)
25 | *LFOFMod (Hloubka modulace LFO filtru) (strana 31)
26 | *FEGAtkTime (Doba nabéhu FEG) (strana 32)

27 | *FEGSusLvl (Urover sustainu FEG) (strana 32)

28 | *FEGVelSens (Citlivost rychlosti Grovné FEG)

29 | *Pitch (Vyska tonu oscilatoru)

@ N|o|la|hw|N| | o|®

Parametry s hvézdi¢kou ovliviuji celé vrstvy v pfedstaveni. Nemuizete
je pfimo upravovat z LCD displeje, ale mlzete je pfifadit knofliku
ASSIGN 1.

Kazdy parametr muzete také vybrat zadanim pfislusného Ccisla
pomoci numerické klavesnice.

Editace vrstvy 1 (plati nezavisle pro kazdou vrstvu)
Funkce v tomto fadku poskytuji rizné parametry tykajici se
hlavné klaviatury, jako je Tune, Note Limit a Velocity. Tyto
parametry Ize nastavit pro kazdou vrstvu ve vykonu.

o s e
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PERFORMANCE MuLT!
STORE unuty
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= TUNE
Nastavuje ladéni vrstvy. K dispozici jsou dva parametry, NOTE
SFT (posun noty) a DETUNE.

Note Shift (Posun noty) Detune
PERFORMANCE 0 Fi

UTILITY

Mote Shift

UTILITY

o Jr—
-12 +aE3. 8 g
A4

POZNAMKA SFT (Note Shift): Zvyuje nebo snizuje vysku hlasu v
pulténech.

Nastaveni:
-24~ +24 (pultény)

DETUNE (DETUNACE): ZvySuje nebo snizuje vysku hlasu
v jemnych krocich nebo dekretech (po 0,1 Hz).

Nastaveni:
-12,8 Hz~ +12,7 Hz

= POZNAMKA
Nastavuje rozsah not, které budou jednotlivé vrstvy pfehravat. K
dispozici jsou dva parametry, LIMIT LOW a LIMIT HIGH.

Limit High

RMANCE STORE
UTILITY UTILITY
A
Mt Limit H
G E | AYFR QCTAVF

Limit Low
Fi

Mt Limit L
i

ktery bude hlas hrat.

LIMIT HIGH: Urcuje limit vysokych tdnd neboli nejvyssi ton, ktery
bude hlas hrat.

v

2 = o s os) -~ G8

) 2| o

|4 Hodnota LIMIT LOW je nastavena na C2a
[ hodnota LIMIT HIGH je nastavena na C4.
Rozsah not, které lze prehrat.

Nastaveni:
LIMIT NizZKY: C-2~ G8
LIMIT HIGH: C-2~ G8

QL4 Neni mozné nastavit notu LIMIT LOW nad notu LIMIT HIGH
nebo notu LIMIT HIGH pod notu LIMIT LOW.



m VEL (rychlost)
Ur€uje nastaveni rychlosti pro hlas v kazdé vrstvé. K dispozici
jsou Ctyfi parametry: LIMIT LOW, LIMIT HIGH, OFFSET a DEPTH.

Limit Low Limit High

PERFORMANCE STORE
MULTI UTILITY

Vel Lmt H

127 "o

FORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

Uel Offzet| JUsl Derth
. 2B

LIMIT LOW: Ur¢uje nejniz§i hodnotu rychlosti, ktera bude
detekovana pfi hie na klaviaturu. Pokud se na klaviaturu hraje
s hodnotou rychlosti slabsi, nez je zde nastavenda, nebude
vydan zadny zvuk.

LIMIT HIGH: Urcuje nejvy$si hodnotu rychlosti, ktera bude
detekovana pfi hfe na klaviaturu. Pokud se na klaviaturu hraje
s rychlosti vys$Si, nez je zde nastavena hodnota, nebude
vydan zadny zvuk.

0 30— 100 127
VELOCITA (sila prehravani)

Kdyz je LIMIT LOW nastaven na "30" a LIMIT HIGH na "100",
je rozsah rychlosti, kterou lze prehravat, omezen podle
obrazku.

Nastaveni:
LIMIT LOW: 1~127
LIMIT HIGH: 1~127

Q1P Neni mozné nastavit notu LIMIT LOW nad notu LIMIT HIGH
nebo notu LIMIT HIGH pod notu LIMIT LOW.

28

OFFSET (NASTAVENI RYCHLOSTI): Nastavuje hodnotu
posunu rychlosti. Zde nastavena hodnota se pficte nebo odecte
od skute¢né hodnoty rychlosti.

GRAF VELOCITY OFFSET ( Kdyz DEPTH= 64)

(ROVEN RYCHLOSTI

PRUATE TONOVYM
GENERATOREM OFFSET=63
HLOUBKA
=64
VELOCITY=127
ozsah
uréeny
posunem OFFSET=0
HLOUBKA
(OFFSET=63) -
ozsah
uréeny
posunem OFFSET=164
HLOUBKA
(OFFSET=0)
/ PRIJATA RYCHLOST
RYCHLOST=1
OFFSET=64
Nastaveni:

OFFSET: -64~ +63

DEPTH: Nastavuje hloubku rychlosti. Cim vét$i hodnota, tim
citlivéjSi bude rychlost a hrani na klaviaturu bude vytvaret

hlasitéjsi zvuky.

GRAF VELOCITY DEPTH (pfi OFFSET=64) VOLUME

HLOUBKA=96,

DEPTH-64
OFFSET=63

HLOUBKA
=32

DEPTH=0, 0l FSET=53
PRIJATA RYCHLOST

OFFSET=63

Nastave
ni:

DEPTH: 0~127



m ASSIGN2

Nastavuje Fidici parametr a citlivost knofliku ASSIGN 2 Sound
Control Knob. Je mozné pfifadit az Ctyfi parametry z 28 typa.
Pro kazdy parametr je také mozné nastavit citlivost (rozsah
ovladani knofliku).

Parametr pfifazeny knofliku ASSIGN2 jako vychozi se li§i v
zavislosti na zvoleném provedeni.

1. Vyberte vrstvu.
Stisknutim tlagitka LAYER [-]/[+] vyberte vrstvu, které chcete
pfifadit parametr.

2. Vyberte polozku (typ parametru nebo citlivost), kterou
chcete upravit, a Cislo pfifazeni, ke kterému chcete
parametr priradit.

Stisknutim tlac¢itka Parameter Value [UP] vyberte polozku

(typ parametru nebo citlivost), kterou chcete upravit, a ¢islo

pfifazeni. Pfi kazdém stisknuti tlacitka (PARAM)

Parameter Value [UP] se kurzor se Sipkou posune tak, jak je

znazornéno na nasledujicim obrazku.

Typ parametru

UTILITY

Citlivost
Cislo pfifazeni

Typ parametru Eislo pfifazeni 1
Citlivost pfifazeni €islo 1
Typ parametru pfifazeni &islo 2
Citlivost pfifazeni €isla 2
Typ parametru pfifazeni &islo 3
Citlivost gisla pfifazeni 3
Typ parametru Eisla pfifazeni 4
Citlivost pfifazeni Cislo 4

A A <>
- = = o o o = o]«

P¥i kazdém stisknuti tiagitka (PARAM) Parametr [DOLU] se kurzor
se Sipkou posune opanym smérem.

3. Presunte kurzor do oblasti Parameter type a
stisknutim tla¢itka (DATA) Parameter UP/DOWN
vyberte typ parametru.

Nastaveni: Nastaveni parametru parametru, ktery se nachazi
na displeji, je mozné nastavit pomoci tlacitka :

Nasledujici parametry Ize pfifadit k Cislu pfifazeni 1~ 4.
Podrobnosti o jednotlivych parametrech viz.

referencni stranky, jak je uvedeno
nize.

YITE® Kdys hlasy nejsou prifazeny k vrstvam (Bank=0ff),
Typ parametru a citlivost se nezobrazi.
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LCD

vypnuto

Hlasitost (strana 33)

NoteShift (strana 27)

Detune (strana 27)

Panev (strana 34)

ChorusSend (strana 38)

ReverbSend (strana 38)

*Pitch (Vyska oscilatoru)

VelSnsDpth (Hloubka citlivosti rychlosti) (strana 28)
9 | VelSnsOfst (Posun citlivosti rychlosti) (strana 28)
10 | Cutoff (Mezni frekvence filtru) (strana 34)

11 | Resonance (strana 34)

12 | AEGAtkTime (Doba nabéhu AEG) (strana 30)

13 | AEGDcyTime (Doba rozpadu AEG) (strana 30)

14 | AEGSusLvl (Uroveri udrzeni AEG) (strana 30)

15 | AEGRelTime (Doba uvolnéni AEG) (strana 30)

16 | LFOSpeed (Rychlost LFO) (strana 31)

17 | LFOAMod (Hloubka amplitudové modulace LFO) (strana 30)
18 | LFOPMod (Hloubka modulace vysky tonu LFO) (strana 30)
19 | LFOFMod (Hloubka modulace filtru LFO) (strana 31)
20 | FEGAtkTime (FEG Attack Time) (strana 32)

21 | FEGDcyTime (Doba rozkladu FEG) (strana 32)

22 | FEGSusLvl (FEG Sustain Level) (strana 32)

23 | FEGRelTime (Doba uvolnéni FEG) (strana 32)

24 | PEGInitLvl (Pocate¢ni Uroveri PEG) (strana 32)

25 | PEGAtkTime (Doba Utoku PEG) (strana 32)

26 | PEGAtkLVI (Uroveri Gtoku PEG) (strana 32)

27 | PEGDcyTime (Doba rozpadu PEG) (strana 32)

28 | PEGRelTime (Doba uvolnéni PEG) (strana 32)

29 | PEGRelLvI (Uroveri uvolnéni PEG) (strana 32)

@ N[oa|sw(v—~|of

Parametr s hvézdi¢kou nelze upravit, ale mazete jej pfifadit knofliku
ASSIGN2.

Kazdy parametr Ize zvolit také zadanim &isla pomoci numerické
klavesnice.

4. Stisknutim tlacitka (PARAM) Hodnota parametru
nahoru/dolti presuiite kurzor se Sipkou do oblasti
citlivosti.

5. Stisknutim tlacitka (DATA) Parameter Value UP/DOWN
nastavte citlivost knofliku.

Nastaveni:
Parametry Ize nastavit v rozmezi -32 az +32 pro Cisla
pfifazeni 1 ~ 4.

TED Jako piiklad uvedme, Ze jste zvolili hlasitost

a nastavte citlivost knofliku na kladnou hodnotu "+32". Hlasitost je
"0", kdyz je knoflik otocen proti sméru hodinovych rucic¢ek zcela
vlevo, a "127", kdyz je knoflik otoen zcela vpravo.

Pokud je citlivost knofliku nastavena na zapornou hodnotu "-32", je
hlasitost "127", kdyz je knoflik oto¢en zcela vlevo, a "0", kdyz je
knoflik oto¢en zcela vpravo. Pokud je hodnota citlivosti mala, rozsah
ovladani knofliku se zizi a omezi.

6. Opakovanim vyse uvedenych kroku nastavite kazdému
ze Gty prirazenych €isel jinou hodnotu citlivosti
parametru/klice.

(YUT@Kdy? je zobrazena obrazovka PARAM, mizete vybrat tzv. typ
parametru nebo zménit citlivost pomoci knofliku Data Entry
nebo numerické klavesnice.
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Uprava vrstvy 2 (nezavisle na kazdé vrstvé)

Funkce v tomto fadku poskytuji parametry, které jsou nezbytné
pro tvorbu hlasu, napfiklad AEG (Amplitude Envelope Generator)
a LFO (Low Frequency Oscillator). Tyto parametry Ize nastavit
pro kazdou vrstvu (Layer) v ramci Performance.

T -
-

LAYER

STORE unuTy

m AEG (generator amplitudové obalky)

Nastavuje generator amplitudové obalky (AEG). AEG umoziuje
ur€ovat, jak se Uroven hlasitosti méni v Case, od okamziku
stisknuti klavesy a jejiho uvolnéni, a jak se zvuk rozklada. K
dispozici jsou ¢&tyfi parametry: ATK TIME (doba nabéhu), DCY
TIME (doba doznivani), SUS LEVEL (troven sustainu) a REL TIME
(doba uvolnéni).

IT¥® Kazdy hudebni nastroj ma jedine¢nou kfivku obalky

ktery hraje dulezitou roli pfi ur€ovani jeho zvukovych vlastnosti. AEG
simuluje zménu kfivky hlasitostivéase .

VLEW v zavislosti na vybraném hlasu miize zména
nékterych
parametr( nemusi mit znatelny ucinek.

Doba ataku Doba doznivani

UTILITY

REG Dcw T
+EE i

IANCE
MULTI

REG ALtk Tm
+EE o

UTILITY

UTILITY

FEG Rel T
)

UTILITY

FEG Sus Lw
S

ATK TIME (doba utoku): UrCuje dobu, za kterou zvuk
dosahne maximalni Urovné hlasitosti pfi pfehravani noty.

DCY TIME (doba rozpadu): Ur€uje dobu potfebnou k tomu,
aby zvuk dosahl své urovné Sustain Level z maximalni Grovné
hlasitosti pfi drzeni klavesy.

SUS LEVEL (Urovei sustainu): Nastavuje trovefi Sustain Level.
Hlasitost bude na této Urovni udrZzovana po celou dobu drzeni
klavesy.

REL TIME (Doba uvolnéni): Ur€uje dobu, za kterou se zvuk
udrzi po uvolnéni klavesy.
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VOLUME

: : ; ; — TIME
" ATK TIME DCY TIME : : RELTIME :
4 4
Zapnutiklice Kli¢ vypnuto
Nastaveni:

ATK TIME (¢as Utoku): -63~ +63 DCY
TIME (Decay Time): -63~ +63 SUS
LEVEL (Urovefi udrzeni): -64~ +63 REL
TIME (Cas uvolnéni): -63~ +63

m LFO (nizkofrekvencni oscilator)

Zde se nastavuji parametry pro LFO (nizkofrekvenéni oscilator).
LFO je oscilator, ktery generuje nizkofrekvencni signaly
pouzivané k modulaci uréitych aspektd zvuku, napfiklad
vysky tonu,

hlasitost nebo Uroven filtru. K dispozici je Sest parametra:
AMOD

(Amplitudova modulace), PMOD (Vys$kova modulace), FMOD
(Modulace filtru), WAVE, SPEED a PHASE INIT.

Amplitude Modulation Pitch Modulation

CE STORE
MULTI UTILITY

LFO AMod
i

UTILITY

L%D Wave

elem i

v

Faze Init

Rychlost

CE STORE RMANCE STORE
MULTI UTILITY UTILITY

LFO Seeed | IPhaze Init

1 AYFR OCTAVF

elem i

I EE | AYFR OCTAVF

AMOD (Amplitudova modulace): Pfidava cyklickou zménu
Urovné hlasitosti pomoci frekvenéni modulace LFO a vytvari tak
efekt Veétsi
hlasitosti.

tremola. hodnoty rozsifuji rozsah zmény

PMOD (Pitch Modulation): Pfidava cyklickou zménu vysky
ténu pouzitim frekvenénich modulaci LFO a vytvari tak efekt
vibrata. Vét§i hodnoty rozsifuji rozsah zmeény vysky ténu.



FMOD (Filter Modulation): Pfridava cyklickou zménu mezni
frekvence filtru pouzitim modulaci frekvence LFO a vytvari
tak efekty typu wah-wah. VétSi hodnoty rozSifuji rozsah
zmény mezni frekvence.

WAVE: Vybira frekvenci signalu LFO pouzitého pro modulaci.
Muzete si vybrat z nasledujicich typa:

Saw (pilovy zub)

Tri (trojuhelnik) TIME
S&HTr (Sample & .
Hold= random) CAS

*S&HTr = Pfidava nahodné zmény vysky ténu.

(POZNAMKA: Pro AMOD a FMOD se pouZiji trojihelnikové viny.
Trojuhelnikova vina se aplikuje i v pfipadé, Ze pro PMOD vyberete S&HTT,
pfi ovladani PMOD pomoci modulaéniho kole¢ka).

ELEM (Element)

*Vychozi nastaveni jednotlivych prvki v zavislosti na zvoleném hlasu.

SPEED: Nastavuije rychlost frekvenéni modulace LFO. Vétsi
hodnoty zvysuji rychlost.

SLOW

» TIME

<\

RYCHLY
TIME

-

PHASE INIT: Urcuje, zda se faze frekvence LFO

Modulaéni vina se pfi pfehravani noty vynuluje nebo
nevynuluje. K dispozici je
jsou tfi typy: Free, Retr (Retrigger) a Elem (Element).

Free (Volny): VIna zagind ve fazové poloze, ve které je zahrana nota.

Fazep F i
klavesnice je

hraje 0 TIME

<

KEY ON

o

etr (Retrigger): Vina zacina v poloze +/-0 faze.

/N .

KEY ON

Elem (prvek): VIna zacina ve vychozi fazové poloze (Free nebo Retr) pro kazdy prvek
hlasu.
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Settings: Nastaveni:

AMOD (Amplitudova modulace): -31~ +31
PMOD (modulace vy$ky tonu): -63~ +63
FMOD (modulace filtru): ~\WAVE
(vinéni): Saw, Tri, S&HTr, Elem
SPEED: -63~ +63

PHASE INIT: Free, Retr, Elem

Editace vrstvy 3 (nezavisle na kazdé vrstvé)

Funkce v této fadé poskytuji parametry, které jsou nezbytné pro
vytvoreni hlasu, napfiklad FEG (Filter Envelope Generator)
nebo PEG (Pitch Envelope Generator). Tyto parametry Ize
nastavit pro kazdou vrstvu ve vykonu.

4

uch
WKON MULTI

Pec
o oS o e o =
GROVER ROvER Arover

TEEEEER:E

m FEG (Filter Envelope Generator)
Tato polozka nastavuje FEG (Filter Envelope Generator). FEG
umozfuje tvarovat, jak se méni ton neboli barva hlasu v Case,

| “wrﬁﬂ

srons LTy

od okamziku stisknuti klavesy, po jeji uvolnéni a jak se zvuk
rozklada. K dispozici jsou &tyfi parametry: ATK TIME (doba atoku),
DCY TIME (doba doznivani), SUS LEVEL (Urover sustainu) a REL
TIME (doba uvolnéni).

p— Obecné plati, Ze filtry méni barvu zvuku tim, Ze predavaiji signaly
v ramci urcité Sitky frekvencniho pasma a vyjmuti ostatnich. CS1x je
vybaven filtrem dolni propusti (LPF), ktery propousti signaly pod zadanym
frekvenénim bodem (mezni frekvence) a ofezava signaly nad nim
(viz strana 34). FEG simuluje zménu kfivky obalky filtru v ¢ase.

GQLILE® V zavislosti na zvoleném hlasu mize byt zména nékterych

parametry nemusi mit znatelny Gcinek.



Attack Time (Cas Gtoku) Doba doznivani

FORMANCE STORE
UTILITY MULTI UTILITY

FEG Atk Tm| IFEG Dcw Twm
i

+E8 g

UTILITY

FEG Rel Tm
+EE i

FEG Sus Lu
+EE o

ATK TIME (Doba utoku): Ur€uje dobu potfebnou k tomu,
aby zvuk pfi pfehravani noty dosahl maximalni urovné mezni
frekvence.

DCY TIME (Doba doznivani): UrCuje dobu potfebnou k
tomu, aby zvuk dosahl své urovné Sustain z maximalni trovné
pfi drzeni klavesy.

SUS LEVEL (Uroveii sustainu): Nastavuje trovefi Sustain Level.
Na této Urovni se bude udrZzovat mezni frekvence po celou
dobu drzeni klavesy.

REL TIME (€as uvolnéni): Uréuje dobu, za kterou dosahne
mezni frekvence uUrovné prednastavené pro kazdy hlas po
uvolnéni klavesy.

LEVEL (UROVER)
A

SUS
MEZNi #/ (e = TIME
FREKVENCE . :
| ATKTIME 'DCYTIME REL TIME .
}
Key On Key Off
Nastaveni:

ATK TIME (Doba thozu): -63~ +63
DCY TIME (doba doznivani): -63~
+63 SUS LEVEL (Urove sustainu): -
64~ +63 REL TIME (Doba uvolnéni): -
63~ +63
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m PEG (Pitch Envelope Generator)
Nastavuje generator PEG (Pitch Envelope Generator). PEG
umoznuje urcovat, jak se vyska hlasu méni v ¢ase, od okamziku
stisknuti kldvesy a jejiho uvolnéni az po rozklad zvuku. K
dispozici je Sest parametrd: INIT LEVEL (pocate¢ni droven), ATK
TIME (doba utoku), ATK LEVEL (uroven utoku), DCY TIME (doba
doznivani), REL TIME (doba uvolnéni) a REL LEVEL (uroven
uvolnéni).
LKE® \/zhledem k tomu, Ze PEG simuluje zménu obalky vysky tonu
kfivky v €ase, muzete vytvorit efekt typu SFX a mimou zménu vysky ténu
dechového nastroje.

ILEW v zavislosti na zvoleném hlasu miZe zména nékterych
parametr( nemusi mit znatelny ucinek.

Pocatecni Groven Doba ttoku

CE STORE
MULTI UTILITY

FEG Atk Tm
e

CE STORE
MULTI UTILITY

FEG Dcy Tm
T

CE STORE
MULTI UTILITY

FEG ALk Lu
-

RFORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

FEG Rel Tm| IFEG Rel Lu
Jrap

I EE | AYFR OCTAVF

INIT LEVEL (Pocatecni troven): Nastavuje poc¢ate€ni trover
vysky ténu pfi pfehravani klavesy.

ATK TIME (€as utoku): Uréuje dobu, za kterou zvuk po
zahrani noty dosahne své urovné Attack.

ATK LEVEL (Uroven ttoku): Nastavuje po¢atecni cilovou trover

po zahrani noty.

DCY TIME (Doba doznivani): Slouzi k nastaveni doby doznivani:
UrC€uje dobu potfebnou k tomu, aby zvuk dosahl své zakladni vysky z
urovné Attack Level pfi drzeni klavesy.

REL TIME (€as uvolnéni): Uréuje dobu, za kterou zakladni vyska
tonu dosahne trovné Release Level (Uroveri uvolnéni) po
uvolnéni klavesy.

REL LEVEL (Uroven uvolnéni): Nastavuje posledni cilovou
Uroven po uvolnéni klavesy.



LEVEL (UROVER)

\ /UROVEN

ATK

ZaMadni

VYS$K TIME

. .
ATONU™ " UROVEN REL

ATK TIME DCY TIME REL TIME
INIT LEVEL T
Zapnuty klig Klié
vypnut

Nastaveni:

INIT LEVEL (Poc&atecni aroven): -64
~ +63 ATK TIME (Doba utoku): -
63~ +63 ATK LEVEL (Urovefi Gtoku:
64 ~ +63 DCY TIME (Doba
rozpadu): -63~ +63

REL TIME (Doba uvolnéni): V pfipadé,
Ze je doba uvolnéni del$i, nez je doba
uvolnéni, je mozné nastavit ¢as
uvolnéni: -63~ +63

REL LEVEL (Urovefi uvolnéni): -64~ +63

Uprava vrstvy 4 (nezavisle na kazdé vrstvé)

Funkce v tomto fadku poskytuji parametry, které zahrnuji
zakladni nastaveni, jako je pfifazeni hlasli, nastaveni
hlasitosti a panoramovani pro kazdou vrstvu. Tyto parametry
Ize nastavit pro kazdou vrstvu v predstaveni.

LAYER

EFekT FLTER PoLY!

BANK  PROGRAM VOLUME  PAN FEV cHo VARI CUTOFF
[ SEND  SEND  sEND

i %%%% %% %%}%

I &
I 8

= BANK

Umoznuje vybrat banku, z nichz kazda obsahuje az 128
normalnich hlasu. Chcete-li vybrat hlas, musite nejprve zvolit
Cislo banky a poté vybrat Cislo programu v parametru
PROGRAM, jak je vysvétleno nize.

UTILITY

| AYFR OCTAVF

{+0

Nastaveni: vypnuto, XG000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016~020,
024,

025, 027, 028, 032~043, 045, 064~072, 096~101, SFX, PRE 0~12
(pouze pro vykon)
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Tabulka prevodu bank pro hlasy pouzivané v performancich

MSB | LSB | Bank LCD Poznamky
a
0 0 0 XG000 | XG
0 1 1 | XGoo1 |V
1 1 1 1 1
0 101 101 | XG101 1
64 0 102 SFX XG
63 0 103 PREO | pouze pro vykon
63 1 104 PRE1
1 1 1 1 1
63 7 | 10| PrRE7 [V
63 8 11 PRE8 | ¥
63 12 115 PRE12 | pouze pro vykon
- - 999 | vypnuto

Kazdou banku Ize zvolit pfimo zadanim pfislusného ¢isla banky
pomoci numerické klavesnice.

L1.» Dalsi informace o bankach a programech (hlasech),

viz Seznam hlasu v knize "Seznam dat".

= PROGRAM

To umoznuje vybrat hlas nebo program z banky, ktera byla dfive
vybrana pomoci parametru BANK, jak je vysvétleno vyse.

E STORE
MULTI UTILITY

BalnitUoic

#a@1 "o
v

Nastaveni:
1~128

QI P Vsimnéte si, Ze &isla programdi jsou zde 1~128 a
Cisla MIDI Program Change jsou 0~127. Chcete-li pfi prepinani
programt pomoci externiho MIDI zafizeni pfizpGsobit islo
MIDI Program Change, odectéte od Cisla programu hodnotu
"

ULE® Dalsi informace o bankach a programech (hlasech),
viz Seznam hlasu v knize "Seznam dat".

= VOLUME

Nastavuje hlasitost kazdé vrstvy. Kazdé vrstvé je mozné pfiradit
jiné nastaveni hlasitosti.

UTILITY

| AYFR OCTAVF

Nastaveni: Nastaveni hlasitosti je mozné provést pomoci tlagitka
"Nastavit": 0~127



= PAN

Tim se nastavi panorama (leva nebo prava pozice ve
stereofonnim obraze).

spektru) kazdé vrstvy. Pro kazdou z nich Ize nastavit rizné
panoramovani

Layer, ¢imz je pro zajistén bohaté strukturovany stereo obraz
(pro stereo vystup).

UTILITY

A
Fan

| AYFR OCTAVE
{
I: E E {+0

Nastaveni:
Nahodné, L63 (zcela vlevo ve stereofonnim obrazu) az L01 az
CO00 (uprostfed ve stereofonnim obrazu) az R01 az R63 (zcela
vpravo ve stereofonnim obrazu)

iy FISIRSAHTRBALI, (Nahodny) bude poloha

stfidavé vlevo a vpravo pfi kazdém prehravani Performance.

YITE®® Nékteré hlasy jsou prednastavené a maji pevné nastavené
panorama
"vlevo" v niz§im rejstiiku a "vpravo" ve vySSim rejstiiku. V takovém

pripadé nelze nastaveni panoramy ménit.

m EFEKTU.

Nastavuje Uroven odesilani (vystupu) efektd jednotlivych
vrstev. K dispozici jsou tfi parametry: REV SEND (Reverb Send),
CHO SEND (Chorus Send) a VARI SEND (Variation Send). Kazda
zde nastavend Uroven odesilani efektu bude vyvedena do sekci
efektu Reverb, Chorus a Variation podle pfedchoziho vybéru

(viz strana 23).

Odeslani dozvuku Odeslani chorusu

FORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

EEU Send E%n Send

E E 1 | AYFR OCTAVE E E E | AYFR OCTAVF
v

REV SEND (Odeslani dozvuku): Ur€uje uroveri odeslani
efektu Reverb.

CHO SEND (Odeslani sboru): Ur€uje uroven odeslani efektu
Chorus.

VARI SEND (Variation Send): Zapina nebo vypina vystup
efektu Variation.

Nastaveni:

REV SEND (Reverb Send): 0~127

CHO SEND (Chorus Send): 0~127
VARI SEND (Variation Send): OFF, ON

YUTE® Hodnota nékterych vrstev mize byt nasilng zménéna, kdyz
pomoci efektu Variation.

JILEW Dalsi informace naleznete na strané 47.

m FILTR
Tim se nastavi parametry filtru pro kazdou vrstvu. K dispozici
jsou dva parametry, CUTOFF a REZ (rezonance).

Cutoff Rezonance

FORMANCE STORE
UTILITY UTILITY

A
Fesonance

I EE | AYFR OCTAVF

LE® Obecné plati, Ze filtry méni barvu zvuku tim, Ze predavaji signaly

v ramci urgité Sitky frekvenéniho pasma a vyjmuti ostatnich. CS1x je
vybaven filtrem dolni propusti (LPF), ktery propousti signaly pod
zadanym frekvenénim bodem (mezni frekvenci) a ofrezava signaly,
které se nachazeji pod zadanym frekvenénim bodem (mezni
frekvenci).

nad nim.

TTED V zavislosti na vybraném hlasu je mozné zménit nékteré
parametry nemusi pfinést znatelny efekt.

CUTOFF: Urcuje mezni frekvenci filtru neboli frekvenéni bod,
nad kterym jsou ostatni frekvence odfiltrovany. Vyssi
nastaveni vede k jasngjSim téndm a nizSi nastaveni k
tmavsim tonim.

VOLUME

| PROPOUSTENE FREKVENCE

. FREKVENCI, KTERE BYLY
PRERUSENY

] A FREKVENCE
MEZNi FREKVENCE

REZ (rezonance): Nastavuje miru rezonance nebo
zdlraznéni filtru v okoli mezni frekvence. Vys$Si nastaveni
vytvari vySsi rezonanéni Spicku, zatimco nizsi nastaveni vytvari
relativné plochou odezvu.

VOWUME (HLASITOST)

RESONANCE

» FREKVENCE

MEZNi
FREKVE
Settings NCE
CUTOFF: -64~ +63

REZ (Resonance): -64~ +63



= POLY/MONO

Uruje, zda se hlas v kazdé vrstvé prehrava monofonné
(pouze jedna nota najednou) nebo polyfonné (az 32 not
najednou).

Polyfonni rezim se obvykle voli pro generovani vice zvuku
najednou. V nékterych pfipadech je vSak efektivngjsi zvolit
rezim Monofonni, napfiklad pfi pouziti basového zvuku,
zvuku Zestl nebo zvuku analogového syntezatoru.

r

PERFORMANCE  MULTI

CJ CJ

STORE unLTY

LAYER

BT ———  — FLTR
VARl CUTOFF REZ SEND

AEEE

—_— — o
BANK  PROGRAMVOLUME  PAN REV Moo
SEND SEND

FEHEE

POLY (polyfonni), MONO (monofonni)

(&)
AR

QP Najednou miZete hrat aZ 32 not. Nicméné

pocet not muze byt snizen nebo zkracen, pokud pouzivate hlasy,
které se skladaji ze dvou prvku, a/nebo hrajete pomérné slozitou
skladbu, ktera pouziva pfili§ mnoho not.
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m Tipy k rezimu Performance

= V rezimu Performance Mode mUzete pouzit Performance
(hlas) a 12 partd (Part 5~16) pro Multi. Prestoze jsou
pfijimaci kanaly z vyroby nastaveny tak, jak je
znazornéno na obrazku, mizete je zménit pomoci RCV CH
(Receive Channel) v rezimu Utility Mode.

Performance
Tovarné nastave n é
prijimaci kanaly MIDI
| Vrstva 1 |
| Vrstva 2 |
| Vrstva 3 |
| Vrstva 4 |
Multi
| Cast5 |4—®
| Cast 6 |
| Cast 7 |4—@
[ ) ]
[ ) [ ]
L) o
| Part 14 |
[ Castts |
| Castts |

» Pokud je vybran kanal pro Performance i pro jeden z
Parts, budou se oba prehravat sou¢asné a budou tak
vytvaret dva zvuky najednou. Zkontrolujte nastaveni
pfijimacich kanalG, pokud prehravate Performance a
kromé Performance se ozve i nechtény zvuk.

=V rezimu Performance nelze na panelu ménit nastaveni
Multi kromé nastaveni pfijimaciho kanalu. K upravé
nastaveni Multi pouzite externi MIDI zafizeni, napfiklad
sekvencer.

= V jednu chvili muzete hrat pouze jedno predstaveni.
Neni mozné pouzivat Performance jako Parts pro Multi
nebo konfigurovat vrstvy pomoci Performance.




Multi Play Mode

V rezimu Multi Play mGzete prehravat az 16 partti pomoci externiho MIDI sekvenceru. Tento rezim se pouziva hlavné
tehdy, kdyz se CS1x pouziva jako tonovy generator kompatibilni s XG nebo jako zafizeni pro vstup dat v pocitaovém
hudebnim systému. Mizete pouzit libovolny hlas XG ze 480 normalnich hlasti a 11 hlast bicich. Pfi pfehravani z
externiho sekvenceru nebo pfi nahravani do néj mazete pouzit funkci Multi Part Edit pro Gpravu hlasitosti a efektu
jednotlivych parta.

Postupy uprav

Externi
MIDI sekvencer

ChST 1-16 ~ 1. Vyberte Part.
- A~
Data MIDI )) Pomoci tla¢itka PART [-]/[+] vyberte Part, ktery chcete upravit.
(1~16ch) | UPRAVAVICE CASTI ()

Hiasy XG, hlasitost, b

ekl < ARP%I_'. %} . UTILITY
T =D & PHGrandPno
e = & 5 N R
Vstup do rezimu prehravani vice skladeb ) [

Stisknéte tlacitko MULTI. Na displeji LCD se pod napisem

N . 2. Zvolte parametr.
"MULTI" zobrazi znacka [A ].

Jednim stisknutim tladitka Parameter Value UP/DOWN
odpovidajiciho parametru, ktery chcete upravit, vyberte

Kategori -
TR Cislohlasu parametr a zobrazte jeho nastaveni.
UTILITY TEnpo —
PEHFORMANDCEEMO MULTI
STORE UTILTY 1 0 vodl s wown e
Cislo programu (hlasu) Cislo &asti ] 3
Pfi hfe na klaviaturu se pfehraje hlas aktualné zobrazeného Partu na 3. Nastavte hodnotu.
LCD displeji. Vedle nazvu hlasu se zobrazi nazev kategorie Opétovnym stisknutim tlacitka Parameter Value UP/DOWN
vybraného hlasu. nastavte hodnotu. Podrzenim tladitka Parameter Value
UP/DOWN se hodnota plynule méni. Tlagitko [NAHORU]
Hlas z banky XG000 (GM) muzete vybrat také stisknutim tlagitek hodnotu zvysuije a tlagitko [DOLU] hodnotu snizuje.

PROGRAM [-J/[+].
JULED  Mozete také pouzit numerickou klavesnici (0~9) nebo tlagitko Data

AULEW P prechodu do rezimu Multi Play z reZimu Performance, Vstupni knofiik pro zménu hodnoty.

CS1x automaticky resetuje interni tdnovy generator do stavu XG ON

(001 Grand Piano). Y Cheete-li zménit hodnotu pro véechny Parts najednou, podrzte
klavesu SHIFT.

a stisknéte tlacitko Parameter Value UP/DOWN. Po stisknuti klavesy

SHIFT v reZimu Multi Part Edit se na displeji LCD pod napisem PART

zobrazi pismeno "A" (All) .

o Multi Part Edit

Jednotlivé ¢asti mizete upravovat v redlném case. Kazdému Partu

UTILITY

PEGrandPho

i

muzete prifadit hlas a nastavit hlasitost, panoramu a efekt. Tato ARPEGGIO zutem

]
HOID

nastaveni jsou docasna a nelze je ulozit. Proto vstup do rezimu
PART/LAYER/ eI

Performance tato data vymaze.

#2831 A-0

BANKA PRESET USEl
PROGRAM [3

Cast 1- HLASITOST PROGRAM
PANORAMA

EFEKT
FILTR Dal$i parametry se na LCD displeji objevi po stisknuti

POLY/MONO dalSich tlacitek Parameter Value UP/DOWN. Pokracujte v
q nastavovani dal$ich parametru.

UL Cheete-li ukonéit editaci vice partt, stisknéte tlagitko MULTI.
opétovné stisknéte tlacitko MULTI. Displej se vrati na obrazovku nazvu
hlasu. Rezim Multi Play mGzete také opustit stisknutim tlacitka
PERFORMANCE, ¢imz pfejdete do rezimu Performance.




e Popis jednotlivych funkci

= BANK

Timto zplsobem muzete vybrat banku . Na vybér jsou riizné
banky normalnich hlasl obsahujici az 128 normalnich
hlast, banka s rdznymi hlasy bicich (souprav) a banky SFX.
Chcete-li vybrat hlas, musite nejprve zvolit €islo banky a poté
vybrat &islo programu v parametru PROGRAM, jak je
vysvétleno nize.

UTILITY

QCTAVF

{+0

Nastaveni:
Vypnuto, XG000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016~020, 024, 025, 027,
028, 032~043, 045, 064~072, 096~101, SFX, SFXKIT, DRUM.

Tabulka prevodu bank pro Multi

MSB | LSB | Bank LCD
a

0 0 0 XG000

0 1 1 XG001

1 1 1]

0 101 101 | XG101
64 0 102 SFX
126 0 126 | SFXKIT
127 0 127 | DRUM

- - 999 | Vypnuto

Kazdou banku lze zvolit pfimo zadanim odpovidajiciho
Cisla pomoci numerické klavesnice.

Q1P Dalsi informace o Banks a Programs (hlasech),
viz Seznam hlasl XG v knize "Seznam dat".

= PROGRAM

Umoznuje vybrat hlas nebo program z banky, ktera byla
dfive vybrana pomoci parametru BANK, jak je vysvétleno vyse.

UTILITY

PG andPho

#@@1 g

Nastave
ni:

1~128

QP Vsimnéte si, Ze Sisla programi jsou zde 1~128 a
Cisla MIDI Program Change jsou 0~127. Pii pfepinani programi
pomoci externiho MIDI zafizeni odectéte od Cisla programu
hodnotu "1", aby odpovidala &islu MIDI Program Change.

€W Dgisi informace o bankéch a programech (hlasech),
viz Seznam hlasl XG v knize "Seznam dat".
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Q1P Cislo programu Ize také rychle zménit pomoci
pomoci funkce Quick Program Change, stejné jako v rezimu
Performance. Podrobnosti naleznete na strané 21.

Normalni hlasy a bici hlasy

Dostupné hlasy jsou rozdéleny do dvou skupin: normalni hlasy a
bici hlasy. V rezimu Multi Play miZzete vybirat a prehravat normaini i
bici hlasy.

Obecné se za "normalni" hlas povazuje hlas, ktery Ize hrat na
klaviru nebo trubky. V rezimu Multi Play je k dispozici 480
normalnich hlast XG.

"Bici" hlas je kompletni sada zvuk( bubnl a dalSich perkusi,
pricemz kazdy zvuk ma pevné stanovenou vysku. Kazdy zvuk je
pfifazen urcitému &islu MIDI noty, které odpovida také klavese na
klaviatufe MIDI. V rezimu Multi Play je k dispozici 11 hlasu bicich
XG. Seznam pfifazeni bicich a perkusnich zvukl k jednotlivym
klavesam naleznete v knize "Seznam dat" v ¢asti "XG Drum
Voice List".

Rezim TG300B

Existuji dva rezimy ténového generatoru: Rezim XG a rezim
TG300B. Normalné CS1x hraje v rezimu XG. Automaticky vSak
rozpozna, ktery rezim ma zvolit, na zakladé prichozich MIDI dat, tj.
prostfednictvim MIDI System Exclusive zprav, které mizete
naprogramovat pomoci externiho MIDI sekvenceru.

V rezimu TG300B bude CS1x pfehravat multitimbralni hudebni data
vytvorena pro ténové generatory kompatibilni s TG300B. Rezim
TG300B rovnéz zajistuje kompatibilitu s formatem GM System
Levell.

V rezimu TG300B mize CS1x:
= pfehravat az 16 partt.
* MuZete si vybrat z 579 normalnich hlast a 10 hlasu bicich.

= VOLUME

Slouzi k nastaveni hlasitosti jednotlivych Partd. Lze nastavit rizné
urovné hlasitosti

nastavte pro kazdy Part.

UTILITY

OCTAVFE

Nastaveni:
0~127



= PAN

Nastavuje panoramovani (levou nebo pravou pozici ve
stereofonnim spektru) pro kazdy Part. Pro kazdy Part Ize
nastavit rizna panoramata (pro stereofonni vystup).

UTILITY

QCTAVE

Nastaveni: Nastavte, zda chcete, aby se na displeji objevilo
panorama, nebo zda chcete, aby se na displeji objevilo
panorama:

Nahodné, L63 (upIné vlevo na stereofonnim snimku) az L01 az C00
(uprostfed snimku).

stereofonni obraz) na R01 az R63 (zcela vpravo ve
stereofonnim obraze)

[AMKA"Y L_F)’o(lj(ud je nastaveno "Nahodné", panorama kazdé ¢asti
ude

stfidavé mezi levou a pravou stranou pfi kazdém prehravani
hlasu.

ITE® Néakteré hlasy jsou prednastaveny a pevné nastaveny
na panorama

"vlevo" v dolnim rejstfiku a "vpravo" ve vySSim rejstiiku. V takovém
pripadé nelze nastaveni panordamovani ménit.

m EFEKT

Nastavuje Uroveri odeslani (vystupu) efektu pro kazdy Part. K
dispozici jsou tfi parametry: REV SEND (Reverb Send), CHO
SEND (Chorus Send) a VARI SEND (Variation Send). Urovefi
odeslani efektu pro kazdy efekt mlzete ménit v realném case,
kdyz prehravate data skladby XG obsahujici nastaveni efektl
pomoci externiho zafizeni MIDI.

ILEW  Pii prechodu do reZimu Multi Play (resetovani na XG ON) pomoci
stisknutim tlac¢itka MULTI, bude u kazdého efektu obnoveno

vychozi nastaveni: Hall 1 (Reverb), Chorus 1 (Chorus) a Delay L,C,R
(Variation). V tomto pfipadé je urover send Reverb nastavena na 64

a urovné send Chorus a Variation jsou nastaveny na 0.

V zavislosti na pfehravanych datech skladby XG se mohou
typy efektu a jejich parametry pouzité ve skladbé lisit.

VsSimnéte si, ze typy efektd a jejich parametry v rezimu
Performance Edit nemaji zadny vztah k nastaveni efektl
zde.

Reverb Send Chorus Send
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REV SEND (Reverb Send): Uréuje Uroven odeslani efektu
Reverb.

CHO SEND (Chorus Send): Urcuje Uroven odeslani efektu
Chorus.

VARI SEND (Variation Send): Zapina nebo vypina vystup
efektu Variation.

Nastaveni:

REV SEND (Reverb Send): Slouzi k

nastaveni efektu Reverb: 0~127 CHO

SEND (Chorus Send): 0~127

VARI SEND (Variation Send): OFF, ON (nebo 0~127).

]
Parametry Variation send jsou OFF nebo ON, kdyZ je na obrazovce

Efekt Variation se pouziva jako efekt Insertion. Pfi pouziti jako
systémového efektu jsou 0~127. Za normalnich okolnosti funguje efekt
Variation jako tzv.

Insertion Effect, kdyZ nepfijima zpravy o zméné parametrd, aby se
prepnul na System Effect z externiho MIDI sekvenceru. Pro vice
informaci o efektech Insertion a System viz strana 47.

m FILTER
Zde se nastavuji parametry filtru pro kazdy Part. K dispozici jsou dva
parametry, CUTOFF a REZ (rezonance).

Rezonance

UTILITY UTILITY

Obecné plati, ze filtry méni barvu zvuku tim, Ze propoustéji
signaly v urcité Sifce frekvencniho pasma a ostatni ofezavaji.
Model CS1x je vybaven filtrem LPF (Low Pass Filter), ktery
propousti signaly pod zadanym frekvenénim bodem (mezni
frekvence) a ofezava signaly nad nim.

TE V zavislosti na vybraném hlasu je mozné ménit nékteré
Parametry nemusi vyvolat znatelny efekt.

CUTOFF: Ur€uje mezni frekvenci filtru neboli frekvenéni bod,
nad kterym jsou ostatni frekvence odfiltrovany. VysSi
nastaveni vede k jasnéjSim zvukim a nizSi nastaveni k
tmavsim zvukdm.

REZ (rezonance): Nastavuje miru rezonance nebo
zdlraznéni filtru v okoli mezni frekvence. Vys$Si nastaveni
vytvari vyssi rezonanéni Spicku, zatimco nizsi nastaveni vytvari
relativné plochou odezvu.

Nastaveni: Nastavte hodnotu rezonanéniho signalu na hodnotu
rezonan¢niho signalu:

CUTOFF: -64~ +63
REZ (rezonance): Nastaveni rezonan¢niho kmitoctu: -64~ +63



= POLY/MONO

Urcuje, zda bude hlas v kazdé vrstvé prehravan monofonné
(pouze jedna nota najednou) nebo polyfonné (az 32 not

najednou).

Obecné plati, ze polyfonni rezim je zvolen pro generovani
vice zvukd najednou. V nékterych pfipadech je vSak
efektivnéjsi zvolit rezim Monophonic, napfiklad pfi pouziti
basového zvuku, zvuku dechd nebo zvuku analogového

syntezatoru.

N

O O

STORE LTy
svsTEm

FLTER  POLY/BANK
REz  MOWO

AssiGN

Nastaveni:
POLY (polyfonni), MONO (monofonni)

QP Najednou miZete hrat aZ 32 not. Nicméné
pocet not muze byt snizen nebo zkracen, pokud pouzivate hlasy,
které se skladaji ze dvou prvku, a/nebo hrajete pomérné slozitou

skladbu, ktera pouziva pfili§ mnoho not.

m Pouziti rezimu Multi Play

* Rezim Multi Play je specialné zaméfen na prehravani
CS1x jako ténového generatoru pomoci externiho zafizeni,
napfiklad sekvenceru. V dusledku toho jsou zmény
provedené v rezimu Multi Play Mode doc¢asné a nelze je

ulozit.

* V rezimu Multi Play Mode neni k dispozici funkce
Arpeggiator. Lze ji pouzit pouze na vystoupeni v rezimu

Performance Mode.
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Imr Utility Mode

V rezimu Utility mlzete nastavit systémové a MIDI parametry CS1x.

CS1x CS1x
. [Bl=Ta18]a]
g mmmii
- L il I.L‘.JHI I

SYSTEMOVA NASTAVENI PRIRADIT CiSLO
NASTAVENI MIDI MENICE OVLADANI
MASTER TUNE TRANS CH
KBD TRANS RCV CH
VEL CURVE DEVICE NO

LOCAL

Vstup do rezimu Utility

Stisknéte tlacitko UTILITY. Na displeji LCD se pod
napisem "UTILITY" zobrazi znacka [ ]. A

Nazev parametru

IDEMO
PERFORMANCE MULTI

STORE UTILITY

Q1P Na displeji LCD se zobrazi dive nastavené parametry
vybrany v rezimu Utility. Pfi prvnim stisknuti tlacitka UTILITY po
zapnuti napajeni se na LCD displeji zobrazi prvni stranka (Master
Tune) v rezimu Utility.

e Postup
1. Zvolte parametr.
Jednim  stisknutim tlacitka Parameter Value UP/DOWN

odpovidajiciho parametru, ktery chcete upravit, vyberte parametr a
zobrazte nastaveni na LCD displeji.

BANK  PROGRA |

/ A
e - % kbd Trans
- +BE
STORE uTILITY +{
=

TUNE TRANS

2. Nastavte hodnotu.
Opétovnym stisknutim  tlacitka Parameter Value UP/DOWN
nastavte hodnotu. Podrzenim tladitka Parameter Value
UP/DOWN se hodnota plynule méni. Tlagitko [NAHORU] hodnotu
zvysSuje a tlacitko [DOLgl hodnotu sniZuje._

BANK  PROGRA

A
- % Kbd Trans
STORE % + 1 2 T-;w
e

ARPEGGIATOR

ITE®  Mozete také pouzit numerickou klavesnici (0~9) nebo funkci Data
Entry knoflik pro zadavani tdaji ke zméné hodnoty.
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UCE® Dal$i parametry se zobrazi na displeji LCD po stisknuti tlagitka
dalsi tlacitka Parametr Hodnota nahoru/dold. Pokracujte v nastavovani
dalSich parametra.

TE  Stisknutim tlatitka PERFORMANCE nebo tlagitka MULTI ukongite
€innost.
Utility mode a vratite se do kazdého pfislusného rezimu.

TED  Zmény provedené v rezimu Utility neni nutné ukladat.
rezim. CS1x si zapamatuje vSechny zmény provedené v tomto rezimu.

e Popis jednotlivych funkci
SYSTEM

Tato funkce nastavuje ladéni a dalSi nastaveni klaviatury
tonového generatoru CS1x. K dispozici jsou Ctyfi parametry:
MASTER TUNE, KBD TRANS (Transpozice klaviatury), VEL
CURVE (Kfivka rychlosti) a VEL FIX (Fixace rychlosti).

m MASTER TUNE
Tato funkce ladi ténovy generator CS1x. Zakladni vyska
ténu je 440 Hz pfi noté A3. Hlavni ladéni Ize nastavovat po 1

Hz.
UTT\'
MasterTune
+EHEEA
Settings:

-102 Hz na 0 (A3=440 Hz) az +102 Hz.

m KBD TRANS (Transpozice klaviatury)
To umoznuje transponovat vysku ténu v paltdnech. Hodnota
transpozice se projevi také ve funkci Octave Shift na panelu.

UTILITY

Kbhd Trans

215 B

Nastaveni:
-36 az 0 (standardni) az +36.

QU)iP Nastaveni této funkce souvisi s funkci OCTAVE SHIFT na displeji.
panelu, indikaci Ize zménit po pouziti funkce OCTAVE SHIFT.



m VEL CURVE (kfivka rychlosti)

Zde nastavena rychlostni kfivka ur€uje zplsob, jakym tonovy
generator CS1x reaguje na rychlost hry, kdyz je parametr VEL FIX (viz
nize) nastaven na OFF. K dispozici je nasleduijicich Sest typ kfivek:

Norm (Normalni): Rychlost je umémna sile (jak silné hrajete na
klaviaturu).

VOLUME

KLAVESNICE SILA HRANI

Soft1: Tato kfivka je urena ke zvySeni Urovné hlasitosti pfi mék&im
stylu hry. Je vhodna pro osoby s mékkym stiskem klaves.

VOLUME

SILAHRY NA KLAVESY

Soft2: Tato kfivka je rovnéz urcena ke zvySeni Urovné hlasitosti pfi
mékeim stylu hry. V porovnani s kfivkou Soft1 je tato kfivka blizka
kfivce Normal.

VOLUME

KLAVESNICE SILU PREHRAVANi

Easy: Obecné je tato kfivka také urCena ke zvySeni Grovné hlasitosti pfi
jemnéjsim stylu hry. Uroveft hlasitosti je véak stabilni ve viech rejstficich,
protoZe kfivka rychlosti ve stfednim rozsahu se blizi kfivce Normal.

VOLUME

SILAHRY NA KLAVIATURU

Wide: Tato kfivka je urCena ke snizeni Urovné hlasitosti pfi
jemnéjSim stylu hry a ke zvySeni Urovné hlasitosti pfi siln&jSim
stylu hry. Vysledkem je Sirsi dynamicky rozsah.

VOLUME

SILA PREHRAVANI NA KLAVESNICI
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Hard (Tvrdd): Tato kfivka je urCena pro zvySeni Urovné
hlasitosti pfi silngjSim stylu hry. Je vhodna pro osoby se
silnym hmatem na klavesy.

VOLUME

SILAHRY NA KLAVIATURU

Nastaveni:
Norm, Soft1, Soft2, Easy, Wide, Hard.

m VEL FIX (Fixace rychlosti)

Tato funkce nastavuje rychlost klaviatury CS1x na urcitou
hodnotu. Pouziva se v pfipadé, Ze chcete prehravat zvuk
pevnou rychlosti bez ohledu na dotyk klaviatury.

UTILITY

OCTAVF

Nastaveni

1~ 127,
vypnuto Nastavte parametr v polozce VEL FIX na OFF, abyste zapnuli
funkei rychlosti

[ NOTE ]

kivka dfive vybrana v parametru VEL CURVE (Velocity Curve).

MIDI

Parametry MIDI umoznuji vyménu dat MIDI mezi CS1x a
externim zafizenim MIDI. K dispozici je pét parametru:
TRANS CH (vysilaci kanal), RCV (pfijimaci kanal), DEVICE NO
(Cislo zafizeni), LOCAL (lokalni zapnuti/vypnuti) a BULK
DUMP (hromadny vypis vykonu).

m TRANS CH (Vysilaci kanal)
Nastavuje vysilaci kanal MIDI z CS1x do externiho MIDI
zafizeni, naptiklad sekvenceru.

Nastaveni:
1~16¢h (kanal)

QP 7afizeni CS1x mlzZete pouzit k prehravani a ovladani externiho
MIDI
zafizeni. Podrobnosti naleznete na strané 9.



m RCV CH (kanal pfijmu)

V rezimu Performance Mode nastavuje pfijimaci kanal MIDI
pro ovladani CS1x pomoci externiho zafizeni, jako je MIDI
sekvencer nebo pocitac.

V rezimu Multi Play CS1x resetuje interni ténovy generator na
hodnotu

XG ON (001 Grand Piano) a automaticky obdrzi
externi data.

€ STORE
MULTI UTILITY

Feceiuve ﬁh

1 | AYFR QCTAVF

Nastaveni: V pfipadé, ze se jedna o MIDI zafizeni, které je v
provozu, je tfeba provést nastaveni:

LAYER A (Layer All for a Performance)= 1~16¢h, Part 5~16= 1~16,
vypnuto.

Q1D V rezimu Performance Mode Ize pijimaci kanaly pouzit pro.
a Performance a 12 ¢asti (¢ast 5~16) pro Multi. Pro party 5~16 viak
nelze pouzit efekt Insertion .

m DEVICE NO (Cislo zafizeni)

Nastavuje Cislo zafizeni MIDI. Pfi vysilani nebo pfijimani
exkluzivnich systémovych zprav, jako jsou hromadné vypisy
nebo zpravy o zménach parametru, s externim MIDI zafizenim,
musite shodovat Cisla zafizeni jak pro CS1x, tak pro externi

zafizeni.
IANCE STORE
MULTI UTILITY
A
Device Ho.
| AVFR aCTAVE
all "o
Nastaveni:

1~16, vSe, vypnuto

m LOCAL (mistni zapnutilvypnuti)

Uruje, zda je klavesnice pfipojena k internimu ténovému
generatoru CS1x. Pokud je Local nastaveno na OFF, je klavesnice
od generatoru ténG odpojena. Interni ténovy generator
nebude reagovat na klaviaturu (nebude vydavat zadny zvuk),
ale bude reagovat na pfichozi MIDI data z externiho
zafizeni. Klaviatura vSak stale vysila zpravy MIDI z
konektoru MIDI OUT.

Pro normalni hrani by méla byt polozka local nastavena na ON.

[EXTERNi ZARIZENi MIDI ]

UTILITY
o MIDI OUT MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT
| AYFR OCTAVE o
TONOV ‘
’ KLAVESNIC
LOCAL OFF

Nastaveni:

zapnuto, vypnuto
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m BULK DUMP (Hromadny vypis vykonu)

Tato funkce umoznuje hromadné odesilat data Performance
z CS1x do jiného CS1x nebo do MIDI datového filtru
Yamaha MDF2. To je vyhodné pro zalohovani, ukladani nebo
spravu dulezitych dat Performance.

Q@Te1i P Chcete-li povolit pfenos, nejprve pfipojte zafizeni MIDI. (Pro
podrobnosti o nastaveni jednotlivych zafizeni naleznete v
pFislusnych navodech k obsluze externich MIDI zafizeni.) Je nutné
sladit ¢islo zafizeni CS1x s Cislem zafizeni externiho MIDI zafizeni.
(Viz vySe uvedeny parametr DEVICE NO.)

Odesléani hromadného vypisu
1. Stisknutim tla¢itka Parameter Value UP/DOWN vyberte typ

dat, ktera chcete odeslat. Miizete si vybrat z nasledujicich
typu:

UTILITY

Bulk Dump

nl 1 |Avrn<:‘5vr

ARPEGGIATOR

1Perf: Data Preset nebo User Performance aktualné vybrana v rezimu
Performance.
all: V8echna data User Performance a systémova data.

1. Stisknutim tla¢itka ENTER/YES provedete operaci
hromadného vypisu. Po dokonéeni operace se na displeji
LCD zobrazi nipis "End" a displej LCD se vrati na pivodni

zobrazeni.
VWX
. Yz & :’ RFORMANCE STORE UTILTY
MNO PQR STU 2
L) ) JBulk DumF

a1

=3 o
- IS
D:\H

NE/QUICK
PC

Piijem hromadného vypisu
Umoziuje nacist data CS1x Performance z externiho zafizeni

a hromadné je nacist zpét do CS1x.

Data, ktera Ize pfijimat, se li$i v zavislosti na rezimu. Podrobnosti
o formatu dat MIDI najdete v knize "Seznam dat". Je nutné
sladit Cislo zafizeni CS1x s Cislem zafizeni externiho MIDI
zafizeni. (Viz vySe parametr DEVICE NO.)



m ASSIGN CTRL NO (Priradit ¢islo zmény ovladani)
Umozriuje piifadit Cisla zmény ovladani kontrolérim, jako je
modulaéni kole¢ko nebo knofliky oviadani zvuku. Slouzi

predevsim k ovladani externich zafizeni pfipojenych

prostfednictvim MIDI.

YA  Hiavni funkce knoflik(l oviadani zvuku nebude

zménéna.

Muzete urcit, zda se pro ovladani scény pouzije modulaéni

kolecko nebo nozni ovladac (strana 16).

Cislo zmény ovladani

PCRFORMANCE
MULTI

12 Mod . Wh1

QCTAVF

Pl

Ovladaé

Nasleduji Cisla a nazvy Control Change Number a Names, které

Ize pfifadit rdznym kontrolérdm:

Nazev

Ovlada¢ LCD
Modulaéni kole¢ko Mw
Ovladaci koletko zvuku 1 (ATTACK) Knoflik1
Ovladaci knoflik zvuku 2 (RELEASE) Knoflik2]
Ovladaci knoflik zvuku 3 (ASSIGN 1/DATA) Knob3
Ovladani zvuku Knoflik 4 (CUTOFF) Knoflik4]
Ovladaci knoflik zvuku 5 (RESONANCE) Knoflik5|
Knoflik ovladani zvuku 6 (ASSIGN 2) Knoflik|
Nozni spina¢ pfipojeny ke konektoru FOOTSWITCH na zadnim panelu FS
Nozni ovlada¢ pfipojeny ke konektoru FOOT CONTROLLER na zadnim panelu FC
Nozni pedal hlasitosti pfipojeny ke konektoru FOOT VOLUME na zadnim panelu FV

QIe1iB V nastaveni Scene Control si miZete vybrat z moZnosti

Mod.

Wheel (modulaéni kole¢ko) nebo FootCtrl (nozni ovladac).

| Tlacitka SCENE 1 nebo 2 (pouze pro oviadani scén).

\ Scéna |

Pfifaditelna Cisla a nazvy zmén ovladani

Cislo zmény ovladaciho Nézev LCD
prvku
1 Modulaéni kole¢ko Mod.Whl
5 Cas portamentu PortaTm
6 Zadavani dat MSB DataMSB
7 Hlavni svazek MainVol
10 Panpot Panpot
1 Expression Expres.
16 Obecny ucell Obecné1
17 Obecny ucel2 Generl2
18 Obecny ucel3 Generl3
19 Obecny ucel4 Generl4
38 Zadavani dat LSB DataLSB
64 Hold 1(Damper/Sustain) | Hold1
65 Prepina¢ portamentu PortaSW
66 Sostenute Sostnut
67 Mékky pedal Soft
7 Harmonicky obsah Harmonic
72 Cas uvolnéni RelTime
73 Cas Gtoku AtkTime
74 Jas Jas.
84 Ovladani portamentu PortaCt
91 Hloubka dozvuku Reverb
93 Hloubka chorusu Chorus
94 Hloubka variace Vari
Ostatni —_— —_

Y4 Obecny dgel: U CS1x je obecny téel 1 pro FC, 2 pro knoflik 3

(ASSIGN1), 3 pro knoflik 6 (ASSIGN2) a 4 pro Zadné nastaveni.
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troléra

Pfifazeni kon

1.Pfesuiite ovladac na panelu, kterému ma byt piifazeno &islo
zmény ovlidani. Na LCD displeji se zobrazi parametry

ovladace.

UTILITY

1:Mod. ikl
Ml

aCIAVE

1?=Generf2
Ernob3 o

18=Generf3
Enob&e o

UTILITY

7I1ALkTime
Enobl i

74:1Bright..
Knobd o

64:1Haldl
FS

UTILITY

72i1RelTime
Enobz o

?1=HaPmnfc

ErnobS &

16=Generf1
FC o

3 STORE
MULTI UTILITY

11=ExPre£.

FLl

DCiave

CE STORE
MULTI UTILITY

Mad. lheel

DCiave

Scene o

QL4 stisknutim tlatitka SCENE1 nebo SCENE 2 zobrazite
parametry Scene Control.

2. Stisknutim tlacitka Parameter Value UP/DOWN vyberte

¢islo a na:

zev zmény ovladani.

3. Opakovanim krokii 1 a 2 piifad'te jednotlivym ovladac¢im
Control Change Number a Names.

G4y Tato funkee je vhodna pro oviadani extemiho MIDI zafizeni
pomoci CS1x. Podrobnosti naleznete na strané 53.

zpravy MIDI.

Knoflik ovla

Brightness (74).

Pfifazeni nastavena z vyroby:
Sound Control Knob 1
ovladani zvuku 2: 73: Attack Time
Knoflik ovladani zvuku 3 17: Obecny tcel2

dani zvuku 4 74: Jas

73: Knoflik pro

m Tipy tykajici se knoflikii ovladani zvuku
Zmény provedené knofliky Sound Control mohou byt vyvedeny jako

Zpravy MIDI vystupujici pfes MIDI OUT Ize pfifadit pomoci funkce
ASSIGN CTRL NO zobrazené vlevo.

Knoflik ovladani zvuku 5 71: Harmonicky obsah
Knoflik ovladani zvuku 6 18: Obecny tcel3

* Kdyz CS1x pfijima data pfifazena jednotlivym knoflikim z
externiho MIDI zafizeni, ovlivni to parametr vyti§tény na panelu
pro dany knoflik. Napfiklad bude ovlivnén Attack Time, kdyz je
Brightness (74) pfifazen knofliku 1 a Attack Time (73) je pfifazen
knofliku 3, a poté je z externiho zafizeni pfenesena zprava pro

» Jak data pfifazena knofliku pomoci funkce ASSIGN CTRL NO,
tak data knofliku, jehoz nazev parametru je vytistén na panelu,
jsou pfi otaCeni knofliku odesilana do interniho ténového
generatoru. Napfiklad pfi pfifazeni Brightness (74) knofliku 1 a
jeho ota€eni budou ovlivnény jak Brightness (74), tak Attack Time.




Store Mode

V rezimu Store miiZete do interni paméti CS1x ukladat upravena vystoupeni nebo scény. Chcete-li vstoupit do rezimu

Store, musite byt nejprve v rezimu Performance Mode.

Y€ Do rezimu Store nelze prejit z rezimu Multi Play nebo z
rezimu
Rezim Utility.

UKLADANi VYKONU SCENE STORE

Prednastaveny vykon  Uzivatelsky

vykon 1~128 1~128 6 Poloha knofliku  Scéna 112
STORE alele I
%@_‘ = _!’
II Pamét
D Upraveny vykon
I vlozeni cile

Ukladani vykonu

1. Po Upravé predstaveni prejdéte do rezimu ukladani
stisknutim tlacitka STORE.

UTILITY

DEMO

ERFORMANCE MULTI

STORE UTILITY

2. Pomoci numerické klavesnice (0~9), tlacitek PROGRAM [-
1/[*] nebo knofliku Data Entry vyberte €islo uzivatelského
vykonu, do kterého chcete vykon ulozit.

UTILITY

QB Pokud zapiSete pres existujici uzivatelsky vykon, data v
ném dfive ulozena budou ztracena. Pro jistotu vzdy ukladejte
dllezité data na externi zafizeni, jako je napfiklad Yamaha MIDI
Data Filer MDF2. Pokud chcete, mzete obnovit pivodni tovarni
nastaveni User Performances. Podrobnosti naleznete v ¢asti Tovarni
nastaveni, strana 46.

LLL:® Chcete-li zménit nazev Performance, vyberte polozku
Performance Name (Nazev Performance).

parametru v reZimu Uprav vykonu (viz strana 24).
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3. Stisknéte tlacitko ENTER/YES. Na LCD displeji se zobrazi "Sure?".

VWX YZ. g -
E UTILITY
MNO PQR STU
([
DEF GHI JKL
'ABC /., MEZERA
NE/
QUICK PC

Chcete-li si zvuk poslechnout, jednoduse zahrajte na klaviaturu.

4, Opétovnym stisknutim tlacitka YES/ENTER provedete
operaci ulozeni. Po uloZeni dat se displej vrati na
obrazovku rezimu prehravani predstaveni.

Stisknutim tlagitka NE operaci ukladani zrusite.

YLLEW  Stisknutim tlagitka PERFORMANCE ukongite rezim ukladani.

PFi ukladani performace se ulozi také poloha kazdého knofliku ovladani
zvuku. Proto pfi vybéru ulozeného User Performance v rezimu
Performance Play bude CS1x produkovat zvuk, ktery je v daném
okamziku ovlivnén kazdou polohou knofliku Sound Control.
(Oto€enim knofliku se obnovi zvuk s aktualnimi polohami knofliku
Sound Control.)

UloZeni scény

Kazdému predstaveni jsou vénovany dvé paméti
"Scéna". Tato funkce slouzi k prifazeni Scény nebo
polohy Sesti knoflikii ovladani zvuku tlagitku SCENA 1
nebo SCENA 2. To je vyhodné pro ziva vystoupeni nebo

nahravani, protoze umoziiuje pristup ke konkrétnimu nastaveni.

jednoduse stisknutim tlacitka.
JUE  kazdém predstaveni Ize uloZit dvé scény.

QBT Po ulozeni scény do vyrovnavaci paméti Uprav (do¢asné
uloZeni) je tfeba pro trvalé uloZeni dat scény provést vySe uvedenou
operaci uloZeni Performance. (Pfed provedenim operace Performance
Store (UloZeni vystoupeni), aby se Scéna nahrala jako soucast
vystoupeni, otocte vSechny knofliky oviadani zvuku do stfedovych poloh. V
opacném pripadé dojde ke ztraté nastaveni Scény, pokud vyberete jiné
Performance nebo prejdete do rezimu Multi Play.



1. Nastavte jednotlivé knofliky ovladani zvuku podle svych
preferenci.

AMP EG ’ | ’ ’
ATTACK RELEASE ASSIGN 1/DATA

FILTR | ! | ! | !.! ’
CUTOFF RESONANCE PRIDELENI 2

2. Podrzenim tlacitka STORE a stisknutim tlac¢itka SCENE 1 ulozite
aktualni nastaveni ovladace zvuku do paméti tlacitka SCENE 1.
Chcete-li ulozit dalsi sadu nastaveni ovlada¢i Sound
Control, podrzte tlac¢itko STORE a stisknéte tlacitko SCENE
2.

DEMO
PERFORMANCE MULTI

|||||§ i

£

STORE uTILITY SCENA

Po ulozZeni scény do editacni vyrovnavaci paméti se na displeji LCD
zobrazi nasledujici zprava.

PERFORMANCI

€ STORE
MULTI UTILITY

Store ASi:r'ul

Priklad: Nastaveni ulozené na tlagitku SCENA 1.

3. Ulozte scénu do aktualné vybraného vykonu pomoci
operace uloZeni vykonu.

45

Vybér scény

Nejprve vyberte vykon, ke kterému jste uloZili scénu. Poté stisknéte
tlagitko SCENA 1 nebo SCENA 2 a vyberte scénu. Kontrolka LED u
tlaGitka se rozsviti, coz signalizuje, Ze jste aktivovali nastaveni
Scény.

Kazdy knoflik ovladani zvuku bude pfi vybéru scény deaktivovan a
nebude mozné ménit parametry pomoci knoflika.

Pomoci modulaéniho kolecka nebo nozniho ovladace muzete
pribézné ménit parametry (nastaveni Scény) mezi nastavenimi
SCENA 1 a SCENA 2 v realném ¢ase. Minimalni poloha ovladage je
Scene1 a maximalni poloha je Scene 2. Podrobnosti o tom, ktery
ovladag slouzi ke zméné mezi dvéma Scénami, najdete na strané
43.

y

c ™~ SCENA2

H
5

:

[~ SCENA 1

MODULACE

Pribézné se méni mezi
' SCENOU 1a SCENOU 2.



- Factory Settings

Vsechna nastaveni v CS1x (Performance, Scene, System a MIDI nastaveni) mlzete obnovit na pivodni (pocéatecni)
tovarni nastaveni.

LE® Provedeni této funkce nahradi véechna stavajici data.
Proto vzdy pfedem ukladejte dllezita data na externi zafizeni, jako je
napfiklad Yamaha MIDI Data Filer MDF2.

Vypnéte napajeni CS1x a poté pfi drzeni tlacitek 7, 8 a 9 na
numerické klavesnici napajeni opét zapnéte.

VWX \4 8 -
] &) [ _ =owmorF
MNO PQR STU

O & 9 Q
ABC /., SPACE
0 — IENTEH]

ANO

NE/
QUICK PC
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APRPPENDIX

Digital Effects

CS1x je vybaven tiremi nezavislymi digitalnimi efektovymi jednotkami Reverb, Chorus a Variation, které Ize na hlasy
aplikovat riiznymi zpUsoby a poskytnout tak Sirokou skalu moznosti zpracovani zvuku.

V rezimu Performance muzete zvolit typy efektl Reverb, Chorus a Variation a nastavit dal§i parametry efektu Variation.
V rezimu Multi Play mohou systémova exkluzivni (MIDI) data naprogramovana v sekvenci skladby (externiho
sekvenceru nebo poéitace) ménit riizné parametry efekti CS1x v konkrétnich bodech skladby a vyrazné tak zlepsit

zvuk a pusobivost prehravani.

m Typ 1: Reverb

Reverb obnovuje zvuky rtznych prostiedi pfidanim mistnosti

atmosféru prostfednictvim zpozdéni nebo odrazu. K dispozici je 11 typl
reverbu
vybrat z. (Viz strana 49.)

m Typ 2: Chorus

Chorus vytvafi fadu bohatych, prostorové znéjicich efektu, které jsou

obzvlasté dramatické ve stereu. K dispozici je 11 typt efektu Chorus,
véetné Chorusu a Flangeru. (Viz strana 49.)

m Typ 3: Variation

Variation je specidlni sekce ruznych efektd vcetné Reverbu a
Chorusu a mnoha dalSich, které v ostatnich sekcich nenajdete,
napfiklad Distortion, Wah a Auto Pan. K dispozici je 43 typu efektd
Variation. (Viz

strana 49.)

Systémové a vkladaci efekty

Sekce efekttl CS1x Ize oznacit jako System nebo Insertion

ucinky. Reverb a Chorus jsou vzdy systémové efekty, coz znamena, zZe je
Ize pouzit na libovolné nebo vSechny &asti. Efekt Variation muze byt
také systémovym efektem, nebo miize byt oznacen jako efekt Insertion,
coz znamena, Ze miize byt vyhrazen pro konkrétni Part.

V zasadé funguji efekty CS1x System a Insertion stejnym zplsobem
jako ve zvukovém mixéru, jak ukazuje schéma vpravo. Napfiklad
efekty System Ize aplikovat na hudebni nastroje (tj. Parts), které jsou
pfipojeny k riznym kanalum mixazniho pultu; mnozstvi kazdého
efektu System je ureno ovladadi urovné "send" kanalu a "return”
systému. Efekt Insertion Ize pfipojit ("vlozit") do toku signalu urcitého
kanalu, aby se zpracoval zvuk pouze tohoto nastroje (tj. Layer/Part).

U CS1x Ize v rezimu Performance efekt Insertion (Variation) aplikovat na

jednu nebo vice ze Ctyf vrstev, zatimco v rezimu Multi Play jej Ize
aplikovat pouze na jeden part.

Konfigurace efektt System a Insertion Ize podrobné ovlddat pomoci dat
skladby XG (oznacenych znackou XG), kdyz je CS1x v rezimu Multi Play.
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UCINEK SYSTEMU
Efekt Reverb |

Efekt Chorus |

tttt

Variation Effect

Tt

12 141516 L1L2L3 L4 Lze pouzit jako systémovy
nebo vkladaci efekt.
Rezim Multi Performance Mode
Play Part 1- Vrstva 1-4
16

Rezim Performance

Nasledujici schéma ukazuje tok signdlu tfi efektl, kdyz je CS1x v
rezimu Performance. V tomto pfipadé je efekt Variation pevné nastaven
jako efekt Insertion.

Prepina¢ Variation Send On/Off ¥ urcuje, na které vrstvy se efekt
Variation pouZije. Parametr EFFECT VARI SEND v nabidce Performance
Layer Edit 4 zapina/vypina efekt Variation pro kazdou vrstvu (viz strana
34).

Variation effect wet/dry balance ** ur€uje pomér mezi efektovanym
(mokrym) a puvodnim (suchym) signdlem. Vysledny signal efektu
Variation je pak posilan do efektu Reverb pomoci ovladace Reverb
send # a do efektu Chorus pomoci ovladate Chorus send $; Send
Chorus To Reverb signal % Ize ovladat ovladatem ASSIGN 1. Parametry
EFFECT REV SEND & a CHO SEND ' v nabidce Performance Layer Edit 4
uréuji pfislusné urovné Reverb a Chorus send aplikované na kazdou
vrstvu (viz strana 34). Na vrstvy, které jsou vypnuty !, stejné jako na
Parts 5~16, mohou byt stale aplikovany efekty System Reverb a
Chorus.
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Nasledujici schéma ukazuje tok signalu tfi efektd, kdyz je CS1x v
rezimu Multi Play a efekt Variation je oznacen jako systémovy efekt.

i Kazdy z 16 Partd ma uroven Dry send !, ktera fidi mnoZstvi pivodniho
YA Urovné vysilani Reverb a Chorus pro vrstvy s pfepinadem

Variation Send On/Off nastavenym na ON jsou uréeny vrstvou s
nejvyssim Cislem. Pokud jsou napfiklad zapnuty vrstvy 1, 2 a 3, pak
uroven Reverb a Chorus send pro vrstvu 3 uréi mnozstvi efektu
aplikovaného na kazdou vrstvu.

signalu pro kazdy Part (strana 38). Urovné Reverb send ", Chorus
send # a Variation send$ ovladaji mnozstvi efektu aplikovaného na
kazdy Part, které je uréeno parametry Multi Edit EFFECT REV SEND, CHO
SEND a VARI SEND (v rozmezi 0~127) (str. 38). Reverb return

%, Chorus return & a Variation return ' Ize také ovladat urovné pro

D V rezimu Performance Ize trovné odesilani efektd pro uréeni mnozstvi kazdého pouzitého efektu (strana 38).

party 5~16 (stejné jako wrstvy 1~4) ovlddat extenim MIDI Urovefi Send Chorus to Reverb ( se posila z efektu Chorus do efektu
sekvencerem. Efekt Variation nelze aplikovat na Parts 5~16. Reverb (strana 38). Urovné Send Variation to Reverb ) a Send
Variation to Chorus * jsou posilany z efektu Variation do efektt
Rei|m Multl Play Reverb, respektive Chorus (strana 38). Tyto tfi parametry umoziuji

Nasledujici schéma ukazuje tok signalu tfi efektd, kdyz je CS1x v vytvafet sériové a paralelni konfigurace efektl, které poskytuji

rezimu Multi Play a efekt Variation je oznacen jako efekt Insertion. obrovskou flexibilitu pfi vylepSovani zvuku.

YDV rezimu Multi Play Ize riizna nastaveni efektd ovladat

pomoci MIDI systémovych exkluzivnich zprav Parameter Change XG efeld nastaven na
(pfijatych z externiho sekvenceru nebo pocitace). Na obrazcich vpravo
v

jsou zobrazeny parametry Reverb, Chorus a Variation send, které @ oy s
Ize ovladat z panelu CS1x. Podrobnosti o ostatnich najdete na
jednotlivych strankach s ¢isly uvedenymi v nasledujicim @
vysvétleni. ®

H

:

YA Kdyz je CS1x v rezimu Multi Play, efekt Variation se @ S

automaticky resetuje jako efekt Insertion. Pokud chcete efekt -
Variation Effect nastavit jako systémovy efekt, musite do CS1x ot

< ¥ x o ” Vari Send, Cho Send, Rev Send= 0~127
poslat zpravu o zméné parametrll z externiho MIDI sekvenceru.

Efekt Variation (Insertion) Ize aplikovat na kterykoli ze 16 partd pfi @IY4 pokud v nabidce Variation Type vyberete moznost

Effect Off, bude se
¢as, urCeny prepnutim parametru Multi Edit EFFECT VARI SEND do Vrstvy, které maji funkci VARI SEND nastavenou na ON, nebudou znit.
polohy ON (str. 38). Pomér signalu efektu Variation (mokrého) a Pokud nechcete efekt VARI pouzivat na vrstvach, nastavte VARI TYPE na
puvodniho (suchého) signalu je uréen parametrem Wet/Dry Balance Thru.

¥ ktery zase Fidi mnozstvi signalu efektu Variation aplikovaného na
Part (strana 38).

Ackoli efekt Variation mize byt aplikovan vzdy pouze na jeden Part, na
v8echny Party, véetné Partu s efektem Variation, mohou byt aplikovany
efekty Reverb a Chorus, které jsou uréeny nastavenim drovné Reverb
send ** a Chorus send # (v rozmezi 0~127) v parametrech Multi Edit
EFFECT REV SEND a CHO SEND (strana 38). Urovné Reverb return$ a
Chorus return % Ize rovnéz ovladat a urcit tak mnozstvi aplikovaného
kazdého efektu. Uroveri Send Chorus to Reverb & z efektu Chorus d o
efektu Reverb Ize ovladat také sériové, pokud ji pfifadite knofliku
ASSIGN 1 (strana 26); v tomto pfipadé by méla byt Grovern Chorus return
% nastavena na "0".
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Seznam typu efektu

Typy dozvuki
Nasleduje popis typl Reverb.

. Exclusive
C. MSB | 1SB Typefektu Popis
T T U [NOEFFECT EfeKTj6 Vypnufy.
T T 0 [HALLT ‘simulUjici rezonanci haly.
T T [HALL verb simulUjici rezonanci haly.
0 [ROOMT Tezonanci misinost.
Kl T [ROOMZ verb simulUjici rezonanci misinost.
5 ROOM. T8ZONanci Misnost.
5 3 0 [ STAGET Iy pro Solovy Nastro)
3 T [ STAGE: Iny pro Solovy Nastro)
k) 0 [PLATE verb simulujici kovovou deskovou reverbovou jednotku.
9 10 0| WHITE ROOM Jedinecny kr. pozZdeni.
L 0 [ TUNNEL Tace pr Tunelu Joprava.
il 3 0 [ BASEMENT Trocha pocatednino Zpozdeni a , S Jedinecnou rezonanci.
o
Typy chorusti
Nasleduji popisy typl sbord.
EXKIuzvnt
Ne. ysB T 158 Typefekiy Popis
T 0 0 [NOEFFECT ETek e vypnuy.
T 4T 0 [ CHORUST Konvencni program chorus, Kiery dodava prirozenou prostorovost
Lil T [CHORUS: Ronvendnl sborovy program, Kiery pridava
Lil CHORUS: Ronvencnt Sborovy prograr, Kiery pridava
E 8 [CHORUSA o ipem. Nastaveni panoramy zadan® pro Part e pouZje | pro ZvuK efekiu.
5 Z 0 | CELESTET Trifazovy LFO pridava zvuku modulaci a
© Z T | CELESTE: Trifazovy LFO ‘modulaci a 3
7 CELESTE: Tfifazovy LFO pridava 2VUKU MoGUIaci a Prostorovost.
Z 8 [ CELESTER CELESTE se stereofonnim vstupem. Nastaveni panoramy urcend pro Part se pouzije pro efektovy Zvik.
9 3 0 [FLANGERT Prida ke zvuku efekt
10 & T |FLANGER: PFida do zvuku efekt fryskového letadla.
kil 7. B | FLANGER3 Prida do zvuku efekt fryskoveho letadla.
Typy variaci
YA Pokud je typ efektu nastaven na hodnotu Effect OFF a
zaroven je pouzit efekt Insertion, nevychazi zadny zvuk. Pokud
nechcete pouzit efekt Variation, vyberte moznost Thru, aby signal
prosel efektem Variation bez pouziti jakéhokoli efektu.
Nasleduje popis typl efektu Variation.
Exclusive
No. (BT 58 Typefektu Popis
T 0 0 | NOEFFECT ETek e vypnuy.
T T 0 [FALLT rezonanci haly.
2 1 1 [HALLZ Reverb simulujici rezonanci haly.
0 [ROOMT verb simulUjici rezonanci misinost.
Kl T [ROOMZ verb simulUjici rezonanci misinost.
5 ROOM. T6ZONanci Misnost.
5 3 0 [STAGET Iy pro Solovy Nastro)
3 T [ STAGE: Iy pro Solovy Nastro)
El 0| DESK verb simulujici kovovou deskovou reverbovou jednotku.
El 5 0 [DELAYLCR Program, Kiery vylvari Tl zpoZdené zvuky: L, Ra C (stred).
0 5 0 [DECAYLR Program, Kiery vylVar dva zvuky zpozdent; L a R. K dispozici jsou dvé Zpo2dani se Zpeinou vazbou
kil 0 [ECHO T a aR.
T 8 0 [ CROSSDELAY Program, Kiery Kizi /azbu dvou zpozdeni.
T3 El 0[BT Efekt, Kiery vyVaH pouze ranou sloZku odrazu dozvuku.
i3 El T [ERZ Efekt, Kiery produkuje pouze ranou slozku odrazu dozvuku,
T 0 | GATE REVERE imulace dozvuku s hradlem.
T B 0 [ REVERSE GATE Program, Kiery e gated Pozpalku.
T W 0 [ KARAOKE T P0ZdanT 6 Zpatnou /P, Jaky se pouziva pro Karaok T,
B | % T [ KARAOKE 'p6ZdenT se Zpainou vazbou Stejného typu, jaky S& POUZIva pro
9| % KARAOKE 3 50Z0GNT 56 ZpetnoU Vazbou SIeNeo Typu, Jaky Sé POUZIVa pro Karaoke reverb.
0| 4 0 [ CHORUST Konvendni program chorus, Ktery poskytuje pr prostoror
T 41 T [ CHORUS: "Konvendni sborovy program, Kiery poskyluje prozenou
Lil CHORUS: RonVencnT Sborovy progran, Kiery posKyluje priroZenou
23 kil 8 | CHORUS# hor Ips
Z] 7. 0 [ CELESTET Trifazovy LFO dodava zvuku modulaci a prosforovost.
7. T [CELESTE: Clyffazovy LFO dodava zvuku modulaci a
2% 7. CELESTE: Pétifazovy LFO pridava zvuku modulaci a
7. 8 | CELESTEA Cl tupem.
B & 0 [ FLANGERT Pridava do zvuku efekt letadla-
2 & T | FLANGER: Prida do zvuku efekt fryskového letadla.
30 & B8 [ FLANGER3 Prida do zvuku efekt ryskoveho letadla.
il aa 0 YMPHONIC licefazova verze funkce CELESTE.
2 45 0 | ROTARY SPEAKER Simulace rotacniho reproduktoru. Lze pouzit AC1 (pfitaditelny oviada) atd.
k ovladani rychlosti otaceni.
33| 46 | 0 |TREMOLO EfeKt, Ktery cyKlicky I
| 4 0 [AUTO PAN Program, Kiery "doleva a doprava, dopfedu a dozadu.
35 a8 0 [PHASERT CyKlicky méni fazi a pridava do zvuku modulaci-
36 a8 8 [ PHASER: Phaser se sfereofonnim vsfupem.
3] 79 | 0 | DISTORTION do S ostrym hranam
3B an 0 [OVERDRIVE Prida miré zkresleni ti zvuku.
39 B 0 WP SIMULCATOR imulace kylarového zesilovace.
40 ac 0 [ 3PASNOVY ERVALIZER Monofonni ekvalizér s korekci LOW, MID a HIGH.
MONO:
a1 a 0 QVY EKVALIZER tereofonni ekvalizér s pasmy LOW a HIGH. Tdealni pro bici Soucast.
(STEREO)
4. aE 0 AH (T CyKlicky moduluje stfedni frekvenci wah fiftru. S ACT apod. govat jako pedal wah.
3[40 U [ THRU Bypass bez pouzili efekiu.
*MSB, LSB je reprezentovan v Sestnactkové soustavé. *LSB= 0 je zakladni typ efektu.

Seznam parametri efektu

HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3 ,STAGE1,STAGE2 ,PLATE

C.| Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan|
a i
1| Doba dozvuku 0.3~30.0s 069 | tabulka#4
2 | Difuze 0~10 0-10
3 | Pogateéni zpozdéni | 0,1~99,3 ms 063 | tabulka#5
4 | HPF Cutoff Thru~8,0 kHz 052 | tabulka#3
5 | LPF Cutoff 1,0kHz~Thru 3460 | tabulka#3
6
7
8
9
10 | Suchynvihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 o
11 | Zpozdéni otageni 0~63 063 | tabulka#5
12 | Hustota 0-3 03
13 | Er/ Rev Balance E63> R~ E=R ~ E<R63 1127
14
15 | Uroven zpétné vazby | -63~+63 1127
16
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BILA MISTNOST , TUNEL, SUTEREN

Ne{ Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan|
a i
1| Doba dozvuku 0.3~30.0s 069 | tabulka#4
2 | Difuze 0~10 0-10
3 | Pocateéni zpozdeni | 0~63 063 | tabulka#5
4 | HPF Cutoff Thru~8,0kHz 052 | tabulka#3
5 | LPF Cutoff 1,0k~Thru 3460 | tabulka#3
6 | Sitka 0.5~10.2m 037 | tabulka#8
7 | Vyska 0.5~20.2m 073 | tabulka#8
8 | Hioubka 0.5~30.2m 0-104 | tabulka#8
9 | Varianta stény 0~30 030
10 | Suchyivihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 o
11 | Zpozdsni otageni 0~63 063 | tabulka#5
12 | Hustota 0-3 03
13 | Er/ Rev Balance E63> R~ E=R ~ E<R63 1127
14
15 | Urovefi zpétné vazby | -63~+63 1127
16
DELAYL,CR
Ne{ Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan|
a i
T | Zpozdeni Leh 0,1~715,0ms 17150
2 | Zpozdéni Reh 0,1~715,0ms 17150
3 | Zpozdéni Ceh 0,1~715,0ms 17150
4 | Zpozdéni zpétne 0,1~715,0ms 17150
vazby
5 | Uroven zpétné vazby | -63~+63 1127
6 | Uroveri Cch 0~127 0-127
7 | Vysoka vinkost 0.1~1.0 1-10
8
9
10 | Suchyivihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 o
1
12
13 | Ekvalizér nizkych | 50Hz~2,0kHz 840 | tabulka#3
frekvenci
14 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
15 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
DELAY LR
C.| Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan|
a i
T | Zpozdeni Leh 0,1~715,0ms 17150
2 | Zpozdéni Reh 0,1~715,0ms 17150
3 | Zpozdéni zpétne 0,1~715,0ms 17150
vazby
4 | Zpozdéni zpétne 0,1~715,0ms 17150
vazby 2
5 | Uroven zpétné vazby | -63~+63 1127
6 | Vysoké tumeni 0.1~1.0 1-10
7
8
9
10 | Suchyivihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
1
12
13 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 5276
15 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
ECHO
Ne| Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka[ Ovladan|
a i
T | Loh Delay1 0,1~355,0ms 13550
2 t}n;veﬁ 2pétné vazby | -63~+63 1127
3 | Aeh Zpozdénil 0,1~355,0ms 1-3550
4 gmhveﬁ 2zpétné vazby | -63~+63 1127
5 V;soke’ tiumeni 0.1~1.0 1-10
6 | Zpozdéni Lch2 0,1~355,0 ms 1-3550
7 | Reh Delay2 0,1~355,0ms 1-3550
8 | Uroveri zpozdéni2 | 0~127 0-127
9
10 | SuchyAvihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 o
1
12
13 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
14 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
15 | Vysokofrekvenéni 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
ekvalizér
16 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
CROSS DELAY
C.| Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka[ Ovladan|
a i
T | Zpozdeni L->R 0,1~355,0ms 13550
2 | Zpozdéni R->L 0,1~355,0ms 1-3550
3 | Uroven zpétné vazby | -63~+63 1127
4 | Vybér vstupu LRL&R 02
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
6
7
8
9
10 | SuchyAvihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
1
12
13 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
14 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
15 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 5276

D N
Hloub! u.parametru oznacenou symboleme Ize ovladat pomoci knofliku ovladani
zvuku ASSIGN 1 nebo noZniho ovladacde, pokud je spravné prifazen.

Cisla parametrii zcela vievo odpovidaji &isltim pfipon parametrii v tabulce dat
MIDI <1-4> (Format dat MIDI) v knize "Seznam dat".



EARLY REF1,EARLY REF2 SYMPHONIC
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan) Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i a i
T Typ S-H, L-H, Rdm, Rus, PIt, Spr 05 T | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0-127 | tabulka#1
2 | Velikost mistnosti 0.1~7.0 044 | tabuka#6 2 | Hioubka LFO 0~127 0-127
3 | Diftze 0~10 010 3 | Posunuti zpozdéni | 0,0~50,0ms 0127 | tabulka#2
4 | Potatetni zpozdéni | 0,1~99,3 ms 063 | tabuka#s 4
5 | Uroveii zpétné vazby | -63~+63 1127 5
6 | HPF Cutoff Thru~8,0 kHz 052 6 | EQ Nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 | tabuka#3
7 | LPF Cutoff 1,0k~Thru 34-60 7 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
8 8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
10 | Suchyivinky D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 . 10 | Suchy/mokry D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
11 | Liveness 0~10 010 11
12 | Hustota 0-3 03 12
13 | Vysoka vihkost 0.1~1.0 1-10 13
14 14
15 15
16 16
REVERB BRANY, REVERZNi BRANA ROTARY SPEAKER
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Oviadan Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Oviadan
a i a i
1 [ Typ TypA,TypB 01 1 | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0127 [ tabulka#1 .
2 | Velikost mistnosti 0.1~7.0 044 | tabuka#6 2 | Hioubka LFO 0~127 0-127
3 | Diftze 0~10 010 3
4 | Potatetni zpozdéni | 0,1~99,3 ms 063 | tabuka#s 4
5 | Uroveri zpétné vazby | -63~+63 1127 5
6 | HPF Cutoff Thru~8,0 kHz 0-52 6 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
7 | LPF Cutoff 1,0k~Thru 34-60 7 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
8 8 | EQ vysoké frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
10 | Suchyivihky D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 . 10 | Suchy/mokry D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127
11 | Liveness 0~10 010 1
12 | Hustota 0-3 03 12
13 | Vysoka vihkost 0.1~1.0 1-10 13
14 14
15 15
16 16
KARAOKE1,2,3 TREMOLO
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan) Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i a i
T | Doba zpozdeni 0~400,0ms 0-127 | tabulka#7 T | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0127 | tabulka#l | o
2 | Urovei zpétné vazby | -63~+63 1127 2 | Hioubka AM 0~127 0-127
3 | HPF Cutoff Thru~8,0 kHz 052 3 | Hioubka PM 0~127 0-127
4 | Mezni hodnota LPF | 1,0k~Thru 34-60 4
5 5
6 6 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 | tabuka#3
7 7 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
8 8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
10 | Suchyivinky D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 . 10
11 11
12 12
13 13
14 14 | Rozdil fazi LFO -180~+180deg 4124 | roziseni=adeg
15 15 | Rezim vstupu monolstereo 01
16 16
SBOR1,2,3,4, CELESTE1,2,3,4 AUTO PAN
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Oviadan| Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Oviadan|
a i a i
T | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0-127 | tabulka#1 T | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0127 | tabulka#1 | o
2 | Hioubka LFO PM 0~127 0-127 2 | Hioubka LIR 0~127 0-127
3 | Uroven zp&tné vazby | -63~+63 1127 3 | Hioubka F/R 0~127 0-127
4 | Posun zpozdéni 0,0~50,0ms 0127 | tabulka#2 4 | SmérPAN L<>RL>RL<R LtumRtum R | 05
5 5
6 | EQ Nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 | tabuka#3 6 | Ekvalizér nizkych | 50Hz~2,0kHz 840 | tabuka#3
o . frekvenci
7| Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276 7 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12d8 5276
8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2658 | tabulka#3 8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276 9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
10 | Suchy/mokry D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 . 10
" 1"
12 12
18 13
14 14
15 | Rezim vstupu monolstereo 01 15
16 16
FLANGER1,FLANGER2,FLANGER3 PHASER{, PHASER2
Ne) Paramefr Zobrazen Hocalnot Viztabulka Pvladan Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan|
a i
1| Frekvence LFO 0,00-39,7Hz 01271 tabulka#1 T | Frekvence LFO 0,00~39,7Hz G127 | tabulka1
2 | Hloubka LFO. 0127 0127 2| Hioubka LFO 0-127 0127
3 | Uroven zpstns vazby | -63-+63 1127 3| Posunuti faze out27 o127
; Posun zpozdéni 0,0-6,3 ms 063 | tabulka#2 4 | Urovers zpstné vazby | -63-+63 1127
5
6 | EQNizka frekvence | 50Hz-2,0kHz G40 | tabulka#3 6 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 | tabuka#3
7 | Nizkj zisk ekvalizéru | -12-+1208 5276 7 | Nizky zisk ekvalizéru | -12-+1208 5276
8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3 8 | £Q vysoka frekvence | 500Hz~16.0kHz osss | tabuka#s
13 EQ :'I/gh fa,'" ;:;deD_W DeWe3 fz‘zs 9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
uchy/mokry W~ D=~ D< - . 10 | Suchy/mokry DB3>W ~ D=W ~ D<W63 14127 .
" 11 | Stupert 6~10(phaser1) / 3-5(phaser2) | 3-10
:; 12 | Diftze Mono/Stereo 01
13 il 4 -180~+180st 4124 | Phaser2
14 | Rozdiltazi LFO -180~+180deg 4124 | roaliseni=3deq “ Rozdi faze LFO
N 15
16 1
Hloubku parametru oznacenoue Ize ovladat Cisla parametra zcela vievo
odpovidaji €islim pfipon parametra v tabulce dat MIDI <1-4> (Format dat
MIDI) v knize "Seznam dat".
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ZKRESLENI, OVERDRIVE

Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Kontrolal
a
1 [ Pohon 0~127 0-127
2 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
3 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
4 | LPF Cutoff 1,0k~Thru 3460 | tabulka#3
5 | Vystupni Grover 0~127 0-127
6
7 | Stredni frekvence 500Hz~10,0kHz 2854 | tabulka#3
ekvalizéru
8 | Stredni zesileni -12~+12dB 5276
ekvalizéru
9 | Sitka stredniho 1.0~12.0 10-120
ekvalizéru
10 | Suchynvihky DB3>W ~ D=W ~D<W63 1127
11 | Hrana(Kiivka klipu) | 0~127 0-127 | mimy~ostry
12
13
14
15
16
SIMULATOR KYTAROVEHO ZESILOVACE
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i
1 [ Pohon 0~127 0-127 o
2 | TypAMP Vypnuto, Stack, Combo, Tube 03
3 | Mezni hodnota LPF | 1,0k~Thru 3460 | tabulka#3
4 | vystupni Grovert 0~127 0-127
5
6
7
8
9
10 | Suchynvihky DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127
11 | Hrana(Kiivka klipu) | 0~127 0-127 | mimy~ostry
12
13
14
15
16
MONOFONNI EKVALIZER (3PASMOVY)
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i
1 | EQ Low Gain -12~+12dB 5276
2 | EQ Stredni frekvence | 500Hz~10,0kHz 2854 | tabulka#3
3 | Stredni zesileni -12~+12dB 5276
ekvalizéru
4 | Sitka EQ Mid 1.0~12.0 10-120
5 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
6 | EQ nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
7 | EQ Vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
8
9
10
1
12
13
14
15
16
STEREO EQ(2-PASMOVY)
Ne| Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i
1 | EQ Nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
2 | Nizky zisk ekvalizéru | -12~+12dB 5276
3 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
4 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14
15
16
AUTO WAH
Ne] Parametr Zobrazeni Hodnot | Viz tabulka| Ovladan)
a i
1 [ Frekvence LFO 0,00~39,7Hz 0-127 | tabulka#1
2 | Hioubka LFO 0~127 0-127
3 | Posunuti mezni 50Hz~14,0kHz 0127 | tabuka#9 | o
frekvence
4 | Rezonance 1.0~12.0 10-120
5
6 | EQ Nizka frekvence | 50Hz~2,0kHz 840 tabulka#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 5276
8 | EQ vysoka frekvence | 500Hz~16,0kHz 2858 | tabulka#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
10 | Suchy/mokry DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1127

G4y Hioubku parametru oznagenoue Ize po spravném
prifazeni ovladat knoflikem ovladdani zvuku ASSIGN 1 nebo noznim

ovladacem.
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Tabulka pfifazeni dat efekt(

[Tabulka#]
Frekvence LFO
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodnof Data [Hodno
ta ta a ta
0| 0.00 32 | 1.3 64| 269 % | 841
1| 004 33 | 1.39 65| 278 97| 875
2| 008 34 | 143 66| 286 98| 9.08
3| 013 35 | 147 67| 294 99| 942
4| 017 36 | 151 68| 303 100 976
5| 021 37 | 1.56 69| 311 101| 10.10
6| 025 38 | 1.60 70| 320 102| 10.80
7| 029 39 | 164 71| 328 103| 11.40
8| 034 40 | 1.68 72| 337 104| 1210
9| 038 41 172 73| 345 105| 12.80
10 | 042 42 | 177 74| 353 106 | 13.50
11| 046 43 | 181 75| 362 107 | 14.10
12 | 051 44 | 185 76| 370 108 | 14.80
13 | 055 45 | 1.89 77| 387 109| 15.50
14 | 059 46 | 1.94 78| 4.04 110| 16.20
15 | 063 47 | 1.98 79| 421 111 16.80
16 | 067 48 | 202 80| 437 12| 17.50
17 | 072 49 | 206 81| 454 13| 18.20
18 | 0.76 50 | 210 82| 47 114| 19.50
19 | 080 51 | 215 83| 488 115| 20.90
20 | 084 52 | 219 84| 505 16| 22.20
21| 088 53 | 223 85| 522 117 | 23.60
2 | 093 54 | 227 86| 538 118 | 24.90
23 | 097 55 | 231 87| 555 19| 26.20
24 | 1.01 56 | 2.36 88| 572 120| 27.60
25| 1.05 57 | 240 89| 6.06 121| 28.90
26 | 1.09 58 | 244 90| 639 122| 30.30
27 | 114 59 | 248 91| 673 123| 31.60
28 | 1.18 60 | 252 92| 707 124| 33.00
29 | 1.2 61 | 257 93| 740 125| 34.30
30 | 1.26 62 | 261 94| 774 126 37.00
31| 1.30 265 95| 808 127| 39.70
Tabulka#
Modulaéni zpozdéni Offset
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno| Data |Hodno]
ta ta ta ta
0 0.0 32 32 64 64 9% 96
1 01 33 33 65 65 97 97
2 02 34 34 66 66 98 98
3 03 35 35 67 6.7 9 99
4 04 36 36 68 68 100 | 100
5 05 37 37 69 69 101 1.1
6 06 38 38 70 70 102 | 122
7 07 39 39 7 71 103 133
8 08 40 40 72 72 104 | 144
9 09 41 41 73 73 105 155
10 1.0 42 42 74 74 106 | 171
" 11 43 43 75 75 107 | 186
12 12 44 44 76 76 108 | 202
13 13 45 45 7 77 109 | 218
14 14 46 46 78 78 110 | 233
15 15 47 4.7 79 79 11 | 249
16 16 48 48 80 80 112 | 265
17 17 49 49 81 81 113 | 280
18 18 50 50 82 82 114 | 296
19 19 51 51 83 83 115 | 312
20 20 52 52 84 84 116 | 328
21 21 53 53 85 85 117 | 343
2 22 54 54 86 86 118 | 359
23 23 55 55 87 87 119 | 375
24 24 56 56 88 88 120 | 39.0
25 25 57 57 89 89 121 406
26 26 58 58 90 90 122 | 422
27 27 59 59 91 91 123 | 437
28 28 60 6.0 92 92 124 | 453
29 29 61 6.1 93 93 125 | 469
30 30 62 62 94 94 126 | 484
31 31 63 95 95 127 | 500
Tabulka#
Frekvence EQ
Udaje Hodnot | Data Hodnota|
a
0 THRU(20) 32 800
1 2 33 900
2 25 34 1.0k
3 28 35 1.1k
4 32 36 1.2k
5 36 37 1.4k
6 40 38 1.6k
7 45 39 1.8k
8 50 40 20k
9 56 41 22k
10 63 42 25k
" 70 43 28k
12 80 44 3.2k
13 20 45 3.6k
14 100 46 4.0k
15 110 47 4.5k
16 125 48 5.0k
17 140 49 5.6k
18 160 50 6.3k
19 180 51 7.0k
20 200 52 8.0k
21 225 53 9.0k
2 250 54 10.0k
23 280 55 11.0k
24 315 56 12.0k
25 355 57 14.0k
26 400 58 16.0k
27 450 59 18.0k
2 500| 60 | THRU(20,0K)
29 560
30 630
31 700




Tabulka#
Doba dozvuku
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno
ta ta ta
0 03 32 35 64| 170
1 04 33 36 65| 180
2 05 34 37 66| 19.0
3 06 35 38 67| 200
4 07 36 39 68| 250
5 08 37 40 69| 300
6 09 38 4.1
7 10 39 42
8 11 40 43
9 12 M1 44
10 13 42 45
" 14 43 46
12 15 44 4.7
13 16 45 48
14 17 46 49
15 18 47 50
16 19 48 55
17 20 49 60
18 21 50 6.5
19 22 51 70
20 23 52 75
21 24 53 80
2 25 54 85
23 26 55 90
24 27 56 95
25 28 57| 100
26 29 58| 11.0
27 30 59| 120
28 31 60| 130
29 32 61 140
30 33 62| 150
31 34 63| 160
Tal
Doba zpozdéni (200,0 ms)
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno
ta ta ta ta
0 0.1 32| 505 64| 100.8 96| 151.2
1 17 33| 520 65| 102.4 97| 152.8
2 32 34| 536 66| 104.0 98| 154.4
3 48 35| 552 67| 105.6 99| 155.9
4 64 36| 568 68| 107.1 100| 157.5
5 80 37| 583 69| 108.7 101| 159.1
6 95 38| 599 70| 1103 102| 160.6
7 14 39| 615 71| 1119 103| 162.2
8| 127 40| 631 72| 1134 104| 163.8
9| 143 41| 646 73| 115.0 105| 165.4
10| 158 42| 662 74| 116.6 106| 166.9
" 174 43| 678 75| 1182 107| 168.5
12| 190 44| 694 76| 119.7 108| 170.1
13| 206 45| 709 77| 1213 109| 171.7
14| 221 46| 725 78| 1229 110| 173.2
15| 237 47| 744 79| 124.4 11| 174.8
16| 253 48| 757 80| 126.0 12| 176.4
17| 269 49| 772 81| 1276 113| 178.0
18| 284 50| 788 82| 129.2 114| 179.5
19| 300 51| 804 83| 130.7 115] 181.1
20| 316 52| 819 84| 1323 116| 182.7
21| 332 53| 835 85| 1339 117| 184.3
2| 347 54| 851 86| 1355 118| 185.8
23| 363 55| 867 87| 137.0 119| 1874
24| 379 56| 882 88| 138.6 120| 189.0
25| 395 57| 8938 89| 140.2 121| 190.6
26| 410 58| 914 90| 141.8 122| 192.1
27| 426 59| 930 91| 1433 123| 193.7
28| 442 60| 945 92| 144.9 124| 195.3
29| 457 61 961 93| 1465 125| 196.9
30| 473 62| 977 94| 1481 126| 198.4
31| 489 63| 993 95| 149.6 127| 200.0
Tal
Velikost mistnosti
Data Flohano Data ohno
0 0.1 32 5.1
1 03 33 53
2 04 34 54
3 06 35 56
4 0.7 36 57
5 09 37 59
6 10 38 6.1
7 12 39 6.2
8 14 40 64
9 15 M1 6.5
10 17 42 6.7
" 18 43 68
12 20 44 70
13 21
14 23
15 25
16 26
17 28
18 29
19 31
20 32
21 34
2 35
23 37
24 39
25 40
26 42
27 43
28 45
29 46
30 48
31 50
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Tabulka#
Doba zpozdéni (400,0 ms)
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodnoi
ta ta ta a
0| 0.1 32| 100.9 64| 201.6 96| 302.4
1 32 33| 104.0 65| 204.8 97| 305.5
2| 64 34| 107.2 66| 207.9 98| 308.7
3| 95 35| 1103 67| 2111 99| 311.8
4| 127 36| 113.5 68| 214.2 100| 315.0
5/ 158 37| 116.6 69| 217.4 101| 318.1
6/ 190 38| 119.8 70| 220.5 102| 321.3
7| 221 39| 1229 71| 2237 103 | 324.4
8| 253 40| 126.1 72| 226.8 104 | 327.6
9| 284 41| 1292 73| 230.0 105| 330.7
10| 316 42| 1324 74| 2331 106 | 333.9
1| 347 43| 1355 75| 236.3 107 | 337.0
12| 379 44| 138.6 76| 239.4 108 | 340.2
13| 410 45| 1418 77| 2426 109| 343.3
14| 442 46| 144.9 78| 245.7 110| 346.5
15| 473 47| 14841 79| 2489 111| 349.6
16| 505 48| 151.2 80| 252.0 112| 352.8
17| 536 49| 154.4 81| 255.2 113| 355.9
18| 568 50| 157.5 82| 258.3 114 359.1
19| 599 51| 160.7 83| 261.5 115| 3622
20| 63.1 52| 163.8 84| 264.6 116| 365.4
21| 662 53| 167.0 85| 267.7 117| 368.5
22| 694 54| 1701 86| 270.9 18| 371.7
23| 725 55| 1733 87| 274.0 119| 374.8
24| 757 56| 176.4 88| 277.2 120| 378.0
25| 788 57| 179.6 89| 280.3 121 381.1
26| 820 58| 1827 90| 2835 122| 384.3
27| 851 59| 1859 91| 286.6 123| 387.4
28| 883 60| 189.0 92| 289.8 124 | 390.6
29| 914 61| 1922 93| 2929 125| 393.7
30| 946 62| 195.3 94| 296.1 126| 396.9
31| 977 63| 1985 95| 299.2 127 400.0
Reverb Sitka;Hloubka;Vyska
Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno]
ta ta ta | ta |
0| 05 32 88 64| 176 9%| 275
1 08 33 9.1 65| 179 97| 278
2| 1.0 34 94 66| 182 98| 28.1
3| 13 35 96 67| 185 99| 285
4 15 36 99 68| 1838 100 2838
5| 18 37| 102 19.1 101 292
6| 20 38| 104 70| 194 102| 295
7| 23 39| 107 7 19.7 103| 299
8| 26 40| 110 72| 200 104 302
9| 28 M1 1.2 73| 202
10 31 42 115 74| 205
" 33 43| 118 75| 208
12 36 44| 124 76| 211
13 39 45| 123 77| 214
14 4.1 46| 126 78| 217
15 44 47| 129 79| 220
16 46 48| 1341 80| 224
17 49 49| 134 81| 227
18 52 50| 137 82| 230
19 54 51 140 83| 233
20 57 52| 142 84| 236
21 59 53| 145 85| 239
2 6.2 54| 148 86| 242
23 6.5 55| 151 87| 245
24 6.7 56| 154 88| 249
25 70 57| 156 89| 252
26 72 58| 159 90| 255
27 75 59| 162 91| 258
28 78 60| 165 92| 261
29 80 61 16.8 93| 265
30 83 62| 174 94| 2638
31 86 63| 173 95| 271
Tabul
Posunuti mezni frekvence
Udaje [Hodno[ Data [Hodno| Data [Hodno| Data [Hodno]
ta ta ta ta
0 50 32 500 64] 214k 96| 6.20k
1 55 33 530 65| 2.22k 97| 6.38k
2 60 34 560 66| 2.31k 98| 6.56k
3 66 35 590 67| 2.40k 99| 6.75k
4 72 36 620 68| 2.49 100| 6.95k
5 80 37 650 69| 2.58k 101| 7.15k
6 86 38 680 70| 267k 102| 7.35k
7 94 39 720 71| 277k 103| 7.56k
8 100 40 760 72| 2.87k 104| 7.78k
9 110 M1 800 73| 297k 105| 8.00k
10 120 42 840 74| 3.08k 106| 8.22k
" 130 43 880 75| 3.19k 107 | 8.44k
12 140 44 920 76| 3.30k 108| 8.67k
13 150 45 960 77| 341k 109| 8.90k
14 162 46| 1.00k 78| 3.53k 110| 9.14k
15 174 47| 1.05k 79| 3.65k 111 9.38k
16 186 48| 1.10k 80| 3.77k 112| 9.63k
17 200 49| 1.15k 81| 3.90k 113| 9.90k
18 215 50| 1.20k 82| 4.03k 114| 10.2k
19 230 51| 1.26k 83| 4.16k 115| 10.4k
20 245 52| 1.32k 84| 4.29k 116| 10.7k
21 260 53| 1.38k 85| 4.43k 117| 10.9k
2 280 54| 1.43k 86| 4.57k 18| 11.2k
23 300 55| 1.50k 87| 4.72k 119| 11.5k
24 315 56| 1.56k 88| 4.87k 120| 11.8k
25 335 57| 1.62k 89| 5.02k 121 121k
26 355 58| 1.69k 90| 5.18k 122| 12.4k
27 380 59| 1.76k 91| 5.34k 123| 127k
28 400 60| 1.83k 92| 5.50k 124| 13.0k
29 425 61| 1.90k 93| 5.67k 125| 13.3k
30 450 62| 1.98k 94| 5.84k 126| 13.7k
31| 475 63| 2.06k 95| 6.02k| 127| 14.0k




About MIDI

MIDI je zkratka, ktera znamena Musical Instrument Digital Interface (digitalni rozhrani hudebnich nastroja), které
umoznuje elektronickym hudebnim nastrojim vzajemné komunikovat prostfednictvim vysilani a pfijimani
kompatibilnich not, Control Change, Program Change a riznych dalSich typu dat MIDI neboli zprav.

CS1x mize ovladat zafizeni MIDI vysilanim dat souvisejicich s notami a riiznych typti dat kontroléru. CS1x Ize ovladat
pomoci prichozich MIDI zprav, které automaticky urcuji rezim tonového generatoru, voli MIDI kanaly, hlasy a
efekty, méni hodnoty parametrii a samoziejmé prehravaji hlasy uréené pro rizné Parts.

Zpravy MIDI vysilané/pfijimané CS1x

Zpravy MIDI Ize rozdélit do dvou skupin: Zpravy kandll a systémové
zpravy. Nize je vysvétleni raznych typt MIDI zprav, které mize CS1x
prijimat/vysilat.

1. KANALOVE ZPRAVY

Zpravy kanalu jsou data souvisejici s vykonem na klaviatufe pro
konkrétni kanal.

1.1 Zapnutilvypnuti not (Key On/Key Off)
Zpravy, které jsou generovany pfi hfe na klaviaturu. Rozsah
pfijimanych not= C-2 (0) - G8 (127), C3= 60

Rozsah rychlosti = 1 - 127 (pfijima se pouze rychlost Note On)
Note On: Generovano pfi stisknuti klavesy.

Note Off: Generovano pfi uvolnéni klavesy.

Kazda zprava obsahuje konkrétni &islo noty, které odpovida stisknuté
klavese, plus hodnotu rychlosti podle toho, jak silné je klavesa stisknuta.

1.2 Zména ovladani

Zpravy Control Change umozfiuji vybrat hlasovou banku, ovladat
hlasitost, panoramu, modulaci, ¢as portamenta, jas a rtzné dalsi
parametry kontroléru prostfednictvim specifickych ¢&isel Control
Change, ktera odpovidaji jednotlivym parametrtim.

1.21 Bank Select MSB (Control #000)
Bank Select LSB (Control #032)

Zpravy, které vybiraji ¢isla bank variace hlast kombinaci a
odeslanim MSB a LSB z externiho zafizeni.

Funkce MSB a LSB se li§i v zavislosti na rezimu ténového
generatoru.

V rezimu XG ¢isla MSB voli typ hlasu (Normal Voice nebo Drum
Voice) a &isla LSB voli hlasové banky.

V rezimu TG300B je LSB pevny a ¢isla MSB voli hlasové banky.

(Dal$i informace o bankach a programech naleznete v ¢asti
Seznam hlasu v knize "Seznam dat".)

Nova volba banky zaéne platit az po pfijeti dal$i zpravy Program
Change.
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1.22 Modulace (Control #001)
Zpravy, které ovladaji hloubku vibrata pomoci kole¢ka Modulation Wheel.

Nastavenim hodnoty 127 se dosahne maximalniho vibrata a 0 ma za
nasledek vypnuti vibrata.

1.2.3 Doba portamenta (Control #005)

Zpravy, které Fidi délku portamenta nebo plynuly posun vysky ténu
mezi po sob& hranymi notami.

Pokud je parametr 1.2.10 Portamento Switch nastaven na zapnuto,
Ize zde nastavenou hodnotou upravit rychlost zmény vysky tonu.
Nastaveni hodnoty 127 vede k maximalni dobé portamenta a 0 k
minimalni dobé portamenta.

1.24 Zadavani dat MSB (Control
#006) Zadavani dat LSB
(Control #038)
Zpravy, které nastavuji hodnotu pro parametr zadany parametrem

1.2.23RPN MSB/LSB a 1.2.22 NRPN MSB/LSB.

Hodnota parametru je uréena kombinaci MSB a LSB.

1.2.5 Hlavni hlasitost (ovladaci prvek #007)
Zpravy, které ovladaji hlasitost jednotlivych Partu.

Nastaveni hodnoty na 127 vede k maximalni hlasitosti a 0 k
vypnuti hlasitosti.

Zpravy 007 (Main Volume) nebo 011 (Expression) budou
prenaSeny pomoci volitelného kontroléru pfipojeného ke
konektoru FOOT VOLUME na zadnim panelu, pokud je v sekci
Assign Control Number v rezimu Utility zvoleno pfislusné
nastaveni.

1.2.6  Pan (Ovladaci prvek #010)
Zpravy, které ovladaji polohu stereofonniho panoramovani jednotlivych
Partll (pro stereofonni vystup).

Nastavenim hodnoty 127 se zvuk umisti zcela vpravo a hodnotou 0
se zvuk umisti zcela vlevo.

1.2.7  Exprese (kontrola #011)
Zpravy, které fidi intonaéni vyraz jednotlivych Partd béhem
vykonu.

Nastaveni hodnoty 127 vede k maximalni hlasitosti a 0 k vypnuti
hlasitosti.

Zpravy 007 (Main Volume) nebo 011 (Expression) budou
prenaseny pomoci volitelného ovladace pfipojeného ke konektoru
FOOT VOLUME na zadnim panelu, pokud je v sekci Assign Control
Number v rezimu Utility zvoleno pfislu$né nastaveni.



1.2.8 Obecny ucel1,2,3,4

(Ovladaci prvky €.016, 017, 018, 019)
Control #016 jsou zpravy, které se pfenaseji ovladanim pfipojeného
nozniho ovladace a slouzi k ovladani specifickych parametrd, jako
jsou hlasové parametry a parametry efektu Variation. Control #017 a
Control #018 jsou zpravy, které se pfenaseji ovladanim knoflika
ASSIGN1 a ASSIGN2. Control #019 neni definovan.

1.29 Hold1 (Control #064)
Zpravy, které ovladaji zapnuti/vypnuti sustainu.

Nastavenim hodnoty v rozmezi 64 - 127 se sustain zapne,
nastavenim hodnoty O - 63 se sustain vypne.

1.2.10 Prepinac portamenta (Control #065)
Zpravy, které ovladaji zapnuti/vypnuti portamenta.

Nastavenim hodnoty v rozmezi 64 - 127 se portamento zapina, v
rozmezi 0 - 63 se portamento vypina.

1.2.11 Sostenuto (Control #066)
Zpravy, které ovladaji zapnuti/vypnuti funkce sostenuto.

Podrzenim urcitych not a naslednym stisknutim a podrZzenim
pedalu sostenuto se tyto noty udrzi pfi hrani nasledujicich not,
dokud pedal neuvolnite.

Nastavenim hodnoty v rozmezi 64 -127 zapnete sostenuto, v rozmezi
0

- 63 se sostenuto vypne.

1.212 Soft Pedal (ovladaci prvek #067)
Zpravy, které ovladaji zapnuti/vypnuti soft pedalu.
Noty hrané pfi drzeni mékkého pedalu budou tlumeny.

Nastavenim hodnoty v rozmezi 64 -127 se zapne mékky pedal, v
rozmezi 0-127 se zapne mékky pedal.

- 63 se mékky pedal vypne.

1.2.13 Harmonicky obsah (ovladaci prvek #071)
Zpravy, které upravuji rezonanci filtru nastavenou pro kazdy hlas.

Hodnota zde nastavena je offsetova hodnota, ktera se bude
pricitat nebo odecitat od dat hlasu.

Vys$si hodnoty budou mit za nasledek charakteristict&jsi, rezonantnéjsi
zvuk.

V zavislosti na hlasu mize byt efektivni rozsah uz$i nez rozsah,
ktery je k dispozici pro nastaveni.

1.2.14 Doba uvolnéni (ovladaci prvek #072)
Zpravy, které upravuji dobu uvolnéni EG nastavenou pro kazdy hlas.

Zde nastavena hodnota je offsetova hodnota, ktera se pricte
nebo odecte od dat hlasu.

1.2.15 Attack Time (Ovladaci prvek #073)
Zpravy, které upravuiji dobu ataku EG nastavenou pro kazdy hlas.

Zde nastavena hodnota je offsetova hodnota, ktera se pricte
nebo odecte od hlasovych dat.

1.2.16 Brightness (Ovladaci prvek #074)

Zpravy, které upravuji mezni frekvenci filtru nastavenou pro kazdy
hlas.

Zde nastavend hodnota je offsetovd hodnota, ktera bude
prictena nebo odectena od hlasovych dat.

Niz8i hodnoty budou mit za nasledek mékéi zvuk.

V zavislosti na hlasu muze byt ucinny rozsah uzsi nez rozsah,
ktery je k dispozici pro nastaveni.
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1.217 Ovladani portamenta (Ovladaci prvek #084)

Zpravy, které aplikuji portamento mezi aktualné znéjici notou a
nasledujici notou.

Portamento Control se pfenasi s uvedenim klavesy pro zapnuti
aktualné znéjici noty.

Zadejte Cislo klavesy Portamento Source Key v rozmezi 0 - 127.

Po pfijeti zpravy Portamento Control se aktualné znéjici vyska

ténu zméni s €asem Portamento Time 0 na dal$i notu na stejném
kanalu.

Napfiklad nasledujici nastaveni pouzije portamento z noty C3 na
C4.

90H 3CH 7FH C3 Zapnuta nota
BOH 54H 3CH Cislo zdrojové klavesy nastaveno na C3
90H 48H 7FH C4 Poznamka zapnuto (Kdyz je C4 zapnuto, C3 se

zvysi oklavesu
na C4.)

1.2.18 Effect! Depth (Uroveii odeslani reverbu) (Ovladaci prvek
#091)

Zpravy, které nastavuji troven odeslani efektu Reverb.

1.2.19 Effect3 Depth (Chorus Send Level) (Ovladaci prvek #093)
Zpravy, které upravuji urover odeslani pro efekt Chorus.

1.2.20 Effect4 Depth (Variation Effect Send Level)
(Ovladaci prvek #094)

Zpravy, které upravuiji Urover odeslani pro efekt Variation.

Pokud efekt Variation pouziva efekt System, tato zprava

nastavuje uroven send pro efekt Variation. Pokud pouziva efekt

Insertion, je toto nastaveni neplatné.

1.221 Inkrementace dat (Control

#096) Decrementace dat (Control

#097) pro RPN
Zpravy, které zvysuji nebo snizuji hodnotu MSB citlivosti pitch
bend, jemného ladéni nebo hrubého ladéni v krocich po 1. Jeden z
téchto parametrd je nutné predem pfiradit pomoci RPN v externim
zafizeni.
Datovy baijt je ignorovan.
Po dosazeni maximalni nebo minimalni hodnoty se hodnota dale
nezvySuje ani nesnizuje.

(Zvyseni jemného ladéni nezplisobi zvy$eni hrubého ladéni).

1.2.22 NRPN (Cislo neregistrovaného parametru) LSB
(Fidici jednotka #098)

NRPN (Cislo neregistrovaného parametru)MSB
(ovladaci prvek #099)
Zpravy, které upravuji vibrato, filtr, EG, nastaveni bicich nebo
jiné parametry hlasu.

Nejprve poslete NRPN MSB a NRPN LSB, abyste urcili parametr,
ktery ma byt fizen. Poté pomoci kapitoly 1.2.4 Zadavani dat nastavte
hodnotu zadaného parametru.

Vsimnéte si, Ze jakmile byl jednou nastaven NRPN pro kanal,
bude nasledné zadani dat rozpoznano jako zména hodnoty
téhoz NRPN. Proto byste po pouziti NRPN méli nastavit hodnotu
Null (7FH, 7FH), abyste se vyhnuli neogekavanému vysledku.

Lze prijimat nasledujici ¢isla NRPN.



NRPN MSB NRPN LSB | PARAMETR
01 08 Rychlost vibrata
01 09 Hloubka vibrata
01 0A Vibrato Delay
01 20 Mezni frekvence filtru
01 21 Rezonance filtru
01 63 EG Attack Time
01 64 EG Decay Time
01 66 EG Release Time
14 m Mezni frekvence bubnového filtru
15 m Rezonance bubnového filtru
16 m Drum EG Attack Rate
17 m Drum EG Decay Rate
18 m Vyska tonu bubnu hruba
19 m Rozte¢ bubnu Fine
1A ™ Uroveri bubnu
1C m Panev na bici nastroje
1D m Uroveri odeslani reverbu bicich
1E m Urovei odeslani biciho chorusu
1F m Uroveri odeslani variace bicich

*rr= Cislo noty pro kazdy bicf hlasovy nastroj.

1.2.23 RPN (Registered Parameter Number)LSB
(Control #100)

RPN (Registered Parameter Number)MSB

(Control #101)
Zpravy, které posunuji nebo pficitaji ¢i odecitaji hodnoty z citlivosti
pitch bend, ladéni nebo jinych nastaveni parametrd partu.
Nejprve poslete RPN MSB a RPN LSB, abyste urcili parametr, ktery ma
byt oviadan. Poté pomoci 1.2.21 Data Increment/Decrement nastavte
hodnotu zadaného parametru.
V8imnéte si, Ze jakmile je pro kanal nastaven RPN, bude nasledné
zadavani dat rozpoznano jako zména hodnoty téhoz RPN. Proto
byste po pouziti RPN méli nastavit hodnotu Null (7FH, 7FH), abyste se
vyhnuli neo¢ekavanému vysledku.

Lze prijimat nasledujici ¢isla RPN.

RPN MSB RPNLSB | PARAMETR
00 00 Citlivost ohybani vysky tonu
00 01 Jemné doladéni
00 02 Hrubé ladéni
7F 7F Null

1.2.24 Zpravy o rezimu kanalu

Lze pfijimat nasleduijici zpravy rezimu kanalu.

2.BYTE | 3.BYTE | ZPRAVA
120 0 V8echny zvuky vypnuty
121 0 Reset vech ovladacii
123 0 V&echny poznamky
Vypnuto
126 0~ 16 Mono
127 0 Poly

1.2.24.1 VSechny zvuky vypnuty (ovladaci prvek #120)
Vymaze vSechny zvuky, které aktualné znéji na zadaném
kanalu. Stav kanalovych hlaseni, jako je Note On a Hold On, vSak
zlstane zachovan.
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1.2.24.2 Resetovat vSechny ovladace (ovladaci prvek #121)

Hodnoty nasledujicich ovlada¢t budou resetovany na vychozi hodnoty.

CONTROLLER VALUE

Pitch Bend Change 0 (stfed)

Aftertouch 0 (vypnuto)

Modulace 0 (vypnuto)

Nozni ovlada¢ 0 (min)

Expression 127 (max)

Hold1 0 (vypnuto)

Portamento 0 (vypnuto)*

Sostenuto 0 (vypnuto)

Mékky pedal 0 (vypnuto)

Ovladani portamenta | Zrusi ¢islo klavesy zdroje Portamento

RPN Cislo neni zadano; interni data se nezméni
NRPN Cislo neni uvedeno: interni Udaje se nezméni

*V rezimu Performance 1 (zapnuto).

1.2.24.3 VSechny noty vypnuty (Ovladaci prvek #123)
Vymaze vSechny aktualné zapnuté noty pro zadany kanal.

Pokud je v8ak zapnuta funkce Hold1 nebo Sostenuto, budou
noty znit i nadale, dokud nebudou vypnuty.

1.2.24.4 Mono (Ovladaci prvek #126)

Provadi stejnou funkci jako pfi pfijmu zpravy All Sounds Off
(V8echny zvuky vypnuty), a pokud je 3. bajt (Cislo monofonniho
signalu) v rozsahu 0 - 16, nastavi pfislusny kanal do rezimu Mono
(rezim4 :m=1).

1.2.24.5 Poly (ovladaci prvek #127)
Provede stejnou funkci jako pfi piijeti zpravy All Sounds Off a
nastavi pfislusny kanal do rezimu Poly (rezim 3).

1.3 Zména programu

Zpravy, které uréuiji, ktery hlas ma byt vybran pro jednotlivé party.
Pomoci kombinace Bank Select mizete vybirat nejen zakladni
Cisla hlasu, ale také &isla variacnich hlasovych bank.

1.4 Channel Aftertouch

Zpravy, které umozfuji ovladat zvuky pomoci tlaku, ktery na
klavesy vyvinete po prvnim uderu do klaves, a to v celém kanalu.

1.5 Polyfonni pritlak klaves

Zpravy, které umoznuji ovladat zvuky tlakem, ktery na klavesy
vyvinete po po¢atec¢nim uderu do klaves, pro kazdou jednotlivou
klavesu.

1.6 Pitch Bend

Zpravy Pitch Bend jsou zpravy prubézného kontroléru, které
umoznuji zvySovat nebo snizovat vySku uréenych not o urcitou
hodnotu po urcitou dobu.



2. SYSTEMOVE ZPRAVY

Systémové zpravy jsou Udaje tykajici se celkového systému zafizeni.

2.1 Vyluéné systémové zpravy

Zpravy System Exclusive ovladaji rizné funkce CS1x, véetné hlavni
hlasitosti a hlavniho ladéni, rezimu ténového generatoru, typu efektu a
rznych dal$ich parametru.

211 General MIDI Mode On

P¥i pfijmu General MIDI mode on s e rezim ténového generatoru
zméni na rezim XG.

Kdyz k tomu dojde, bude CS1x pfijimat zpravy MIDI, které jsou
kompatibilni s GM System Level 1, a nasledné nebude pfijimat
zpravy NRPN a Bank Select.

Vzhledem k tomu, Ze k provedeni této zpravy je zapotiebi
priblizné 50 ms, nezapomerite pfed nasledujici zpravou ponechat
odpovidajici interval.

FO0 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimalng)

2.1.2 Hlavni hlasitost

Po pfijeti bude pro systémovy parametr platit MSB Volume.
FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimalni)

*mm(MSB)= pfislu§na hodnota hlasitosti, ll(LSB)= ignorovano.

21.3 Zapnuty systém XG

Po prijeti téchto Udaju se CS1x pfepne do rezimu XG a vSechny
parametry se odpovidajicim zpusobem inicializuji a Ize pfijimat
zpravy kompatibilni s XG, jako jsou zpravy NRPN a Bank Select.
Vzhledem k tomu, Ze k provedeni této zpravy je zapotfebi
priblizné 50 ms, nezapomerite pfed nasledujici zpravou ponechat
odpovidajici interval.

F0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (hexadecimalini)

*n = gislo zafizeni

Reset TG300B
FO0 41 1n 42 12 40 00 7F 00 41 F7 (hexadecimalini)
*n = &islo zafizeni

2.2 Aktivni snimani (pouze prijem)

Po pfijeti FE (Active Sensing), pokud nasledné nejsou pfijata
zadna MIDI data po dobu del$i nez interval pfiblizné 300 msec,
provede CS1x stejnou funkci jako pfi pfijeti zprav All Sounds Off
(V8echny zvuky vypnuty), All Notes Off (VSechny noty vypnuty) a Reset
All Controllers (Resetovat vSechny kontroléry) a poté se vrati do stavu,
ve kterém neni FE sledovano.

Dalsi informace o ruznych zpravach najdete v ¢asti Format dat MIDI v
knize "Seznam dat".




Specifications

KLAVESNICE 61 klaves s funkci Initial Touch
TONOVY GENERATOR AWM2 (Wave ROM 4,5 MB)
POLYFONIE 32 not
MULTI TIMBRE 16 (DVA)
PERFORMANCE 128 predvoleb, 128 uZivateld
VOICE Normalini hlas XG 480
TG300B 579
Hlasy pro vystoupeni
Hlas pro bici XG 11
TG300B 10
ARPEGGIATOR 30
EFEKT Reverb 1
Chorus 11
Variace 43
OVLADANI POWER, VOLUME, PITCH, MODULATION, Sound Control Knobs 6, SCENE 1/2, Numeric

Keypad, ENTER, Mode Select (PERFORMANCE, MULTI, STORE, UTILITY), ARPEGGIATOR,
Tlacitka SHIFT/OCTAVE, PART/LAYER +/-, PRESET, USER, PROGRAM +/-, otogny pfepina¢ pro
Upravu parametrd, tlaCitka pro zvySeni/snizeni hodnoty parametru 10

DISPLAY LCD displej (podsviceny)

PRIPOJENI PHONES (stereofonni telefon), OUTPUT (telefon): LIMONO]/R, DC IN, FOOT VOLUME,
FOOT CONTROLLER, FOOTSWITCH, INPUT, TO HOST, HOST SELECT, MIDI
INJOUT/THRU

NAPAJENI Sitovy adaptér PA-3B

VYSTUPNi IMPEDANCE Line: 10kQ , Phones: 33Q

ROZMERY 976(S), 285(H), 103(V)mm (38 3/8", 11 1/4", 4 1/16")

HMOTNOST 5,7 kg (12 liber, 9 oz.)

PRISLUSENSTVI Sitovy adaptér Yamaha PA-3B

Navod k obsluze, seznam udajl

Specifikace a popisy v tomto navodu k obsluze maji pouze informativni charakter. Spole¢nost Yamaha Corp. si
vyhrazuje pravo kdykoli zménit nebo upravit produkty nebo specifikace bez prfedchoziho upozornéni. Vzhledem k
tomu, Ze specifikace, vybaveni nebo moznosti nemusi byt v kazdé lokalité stejné, informujte se u svého prodejce
Yamaha.
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Troubleshooting

Nasledujici tabulka obsahuje rady pro feSeni problém a odkazy na stranky pro nékteré bézné problémy. VétsSina probléma
mUze byt jednoduse dusledkem nespravného nastaveni. Nez zavolate do odborného servisu, podivejte se na nize uvedené
rady pro feSeni problému a zjistéte, zda mazete najit a odstranit pficinu problému.

Zadny zvuk.

Je hlasitost nastavena spravné? (Strana 6)

Kdyz je nozni ovlada¢ pfipojen ke konektoru FOOT VOLUME, je tlacitko Foot Volume stisknuté? (Strana 8)
Je nastaveni hlasitosti pro jednotlivé vrstvy/€asti vhodné? (Strana 33, 37)

Jsou nastaveni efektd vhodna? (Strana 24, 49)

Je Bank nastaven na vypnuto? (Strana 33, 37)

Je pfijimaci kanal nastaven na vypnuto? (Strana 42)

Je audio zafizeni vhodné pfipojeno? (Strana 9)

Je polozka Mistni nastavena na hodnotu vypnuto? (Strana 42)

Pokud pfehravate data skladby pomoci externiho zafizeni, jsou nastaveni souvisejici s hlasitosti pro danou skladbu
vhodna?

Jsou nastaveni Note Limit a/nebo Velocity Limit vhodna? (Strana 27, 28)

Neozyva se zvuk Arpeggiatoru.

Jsou nastaveni pro Velocity Limit vhodna? Nastavte Velocity Limit Low na "0" a Velocity Limit Hi na "127". (Strana 28)

Zkreslené zvuky.

Je nastaveni efektu vhodné? (Strana 23, 34, 38)

Neni Uroven hlasitosti nastavena pfili§ hlasité?

Malé zvuky.

Je nastavena pfili§ nizka hlasitost MIDI nebo exprese MIDI?

Spatna vyska tonu.

Jsou parametry souvisejici s ladénim nastaveny na "0"? Zkontrolujte nastaveni Note Shift (strana 27), Detune
(strana 27), Master Tuning (strana 40) a Keyboard Transpose (strana 40).

Zvuk je trhany a prerusSovany.

Byla pfekro€ena maximalni polyfonie 32 not (pocet not, které Ize hrat souc¢asné). (Strana 35, 39)

Ovladaci knofliky zvuku nefunguiji.

Je zapnuty kli¢ Scene? (Strana 16)

V jednu chvili zni pouze jedna nota.

Je rezim pfehravani nastaven na MONO? (Strana 35, 39)

Nelze vstoupit do rezimu Store.

Je zvolen rezim Performance? (Strana 44)
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Error Messages

Béhem provozu se mohou objevit nasledujici hlaSeni, ktera indikuji problémy nebo nespravny provoz. Pro odstranéni
problému postupujte podle pokynd uvedenych ve vysvétlivkach nize.

Battery Low

Baterie zaloZni paméti je vybita; pamét’ nelze zalohovat. UloZte potfebna data do pamétového zafizeni MIDI, napfiklad
Yamaha MIDI Data Filer MDF2, a nechte baterii vyménit u mistniho prodejce Yamaha nebo jiného autorizovaného servisu
Yamaha.

Device No.=off Error

Nelze odeslat hromadna data MIDI, protoZe Device Number je nastaveno na off.

Device Number Error

Nelze piijimat hromadna data MIDI, protoZe je nespravné nastaveno Cislo zafizeni. Srovnejte &isla zafizeni pro CS1x i
externi zafizeni.

TG-B Mode Error

Pokud je omylem zvolen rezim TG300B prijetim zpravy o resetu TG300B z externiho zafizeni, nelze provadét editatni operace.
Rezim TG300B ukoncite stisknutim tlacitka PERFORMANCE nebo MULTI.

Receiving

Zobrazi se, kdyz CS1x piijima hromadna data s kompatibilnim formatem. Pokracuijte v normalnim provozu.

Rx Mode Error

Zobrazi se pfi pfijmu hromadnych dat Performance v rezimu Multi Play nebo hromadnych dat efektu XG v rezimu
Performance.

59



A

O MIDI ..ttt
AEG (Ampitude Envelope GENerator)...........cccueereeeieeniieaiee e
ARPEGGIATOR ...ttt
TIACitko ARPEGGIATOR ......ouiiiiiiiiiieii ettt
ASSIGN 1 PARAM (DArAMELT).....cuveeeeeeenieeiieenieesiee ettt
ASSIGN 2 .
ASSIGN CTRL NO (Pritadit ¢islo zmény fizeni)

B

BANK ... 33,37
BULK DUMP (Hromadny VYpis VYKONU) .....c..eeeuerieeeiiieiieeiie e 42
c

Common Edit (Spole€né Upravy) T......cocuieiiiiiieieeieee e 22
SPOIEENA UPTAVA 2 ...ttt 25
D

ZASUVKA DC IN ... e 8
Ukdazkové skladba ..

DEVICE NO (&iSl0 ZaTiZEN1) ...ttt e 42
Hlasy biciCh NASIIOJU ..o 37
E

Otoény prepinad parametrtl UPTaV ........cc.eeeueeiueeaieerieeaiee e 7
EFEKT - 23, 34,38
Tabulka pfifazeni dat €fektu ..........cooviiiiiii e 51
Seznam parametrll €feKtU .........ooueiiiiiie e 49
S€ZNAM tYPU EFEKLU ...t 49
Efekty (Systémoveé @ VKIAAAC).........eiueeeriieiieeiee e 47
TIAEIKO ENTERIYES ...ttt 7
ChybovA NIASENT.......eeeiei e 59
F

TOVAMNT NASTAVENT ... s 46

FC (nozni ovladani)...
FEG (generator obalky filtru) ..

FILTER .o

Zasuvka FOOT CONTROLLER ...ttt 8
FOOT VOLUME JACK ...ttt 8
FOOTSWITCH JACK. ..ttt 8
H

Prepinal HOST SELECT ...ttt s 8
|

Vstupni KONEKLOT INPUT ... 8
K

KBD TRANS (Transpozice KIaviatury)..........c.cooeeieeeniiiieeiie e 40
L

UPFaVA VISIVY T 27
UDFaVE VISIVY 2. 30
UDFaVA VISIVY 3. 31
UDFaVA VISIVY 4 ... 33
VTSEVY et 16
LCD.. 7
LFO (nizkofrekven&ni 0SCHIALON)...........eeiueeiieiiiie e 30
LOCAL (IokaIni ZapnUtiVypnuLi) ........eeeueeeiieeiiee e 42
M

MASTER TUNE (HLAVNI LADENI)......coovoceieeiceieeiceeeiee e 40
IVIIDL. et 41
MIDIEIMINALY ... 8
Prepinace volby rezimu..

MODULACNI KOLECKO
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IVIUIET .t 17
UPrava Vice BASH ........vceeeeececeeeeeeeeeeeeeeeeee e 36
REZIM MU PIAY ... 17, 36
Multi Structure A7
MW (MOdUlagni KOIEEKO) .....eeueiiieiieiii it 25
N

POZNAMKA ...t
NOMMAINTRIASY ...
Numericka klavesnice

o

KONEKIOrY OUTPUT ...ttt 8
P

P BEND RANGE (Rozsah ohybani vySky tnu)..........covueerieiiiieiieiiiecieeieeienn 25
PANL ..ot 34,38
Hodnota parametru Tlagitka UP/DOWN ........ccouioiiiiiiiiiieiiceee e 7
TIAGIKO PARTILAYER ...ttt 7

PEG (generator vySkovych obalek)..
PERFORM LEVEL (UROVEN VYKONU

PERFORM NAME ..... .24
ReZim Uprav predstaVven| ......c..eoieieeiie e 21
REZIM VYKONU ...t 14,20
ReZim prehravANT VYKONU.....coouiiiiiiiii et 20
SHUKEUTA VYKONU L 16
KOonektor PHONES ... 8
KOIEEKO PITCH. ...ttt 7
POLY/MONO ...ttt

PORTA (Portamento) .
PFepinaC POWER ... ..ottt 8
TIAGIKO PRESET ...ttt sttt 7
PROGRAM ... 33,37
TIaGtko PROGRAM [-]/[+].. vttt 7
Q

Rychld Zména programu.............ccoooiiiiiiiiii e 21
R

RCV CH (PHJIMAci KaNAI)........ccuerveeiiieiiiitieee et 42
S

TIagitka SCENE 1182 ...t 6
SN .ttt 16,45
Tlagitko SHIFT 7
KNOFLIKY PRO OVLADANT ZVUKU .......ovoeeececee e 6
REZIM UKIAGANT ... 44
SYSTEM ...ttt 40
T

REZIM TGB00B........cuitiieiieie ittt 37
K termindlu HOST ... 8
TRANS CH (VySilaci KANAI) .......ecuvieeieeiieiie et 4
TUNE ettt ettt 27
U

TIAEIKO USER ..ottt 7
REZIM UHIIY ..ot 40
\'

VEL (FYCRIOSE) ..t 28
VEL CURVE (KFivka ryChIOSt) ...t 41
VEL FIX (FIXaCe MYCRIOSH) ...ttt 41
VOLUME (HLASITOST) ...ttt 33,37
KNOflik VOLUME (HIGSHOSE) ...ttt 6
X

Provoz XG ... 17



Podrobnosti o produktech ziskate u nejbliZSiho prodejce Yamaha
nebo u autorizovaného distributora uvedeného nize.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshidndlern in den jeweiligen

Bestimmungslédndern erhaltlich.

Dalsi informace o vyrobcich ziskate u spolecnosti Yamaha nebo u

distributora, ktery je blize k vam na nasledujicim seznamu.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

SEVERNI AMERIKA

KANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Kanada
Tel: 416-298-1311

SPOJENE STATY AMERICKE
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Kalifornie
90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| STREDNI A JIZNI AMERIKA

MEXIKO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

DALSI ZEME LATINSKE AMERIKY A
KARIBIKU
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
USA.
Tel: 305-261-4111

| EVROPA

SPOJENE KRALOVSTVI
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, Anglie
Tel: 01908-366700

IRSKO
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

NEMECKO/SVYCARSKO
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

RAKOUSKO
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien
Rakousko Tel: 0222-60203900
NIZOZEMSKO
Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, Nizozemsko Tel:

030-2828411

BELGIE
Yamaha Music Belgie
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgie
Tel: 02-7258220

FRANCIE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, Francie
Tel: 01-64-61-4000

ITALIE
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
divize Combo
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italie
Tel: 02-935-771

SPANELSKO
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spanélsko
Tel: 91-577-7270

PORTUGALSKO
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugalsko
Tel: 01-443-3398/4030/1823

RECKO
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athény, Recko
Tel: 01-364-7111
SVEDSKO
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Gdteborg,
Svédsko Tel: 031 89 34 00

DANSKO
Sty€na kancelaF YS Kodan
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Dansko
Tel: 44 92 49 00

FINSKO
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finsko
Tel: 0435 011

NORSKO
Narud Yamaha AS
Grini Neringspark 17
N-1345 @Osterés, Norsko
Tel: 67 14 47 90

ISLAND

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Island
Tel: 525 5000

OSTATNI EVROPSKE ZEME
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AFRIKA

Yamaha Corporation, divize

mezinarodniho marketingu

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japonsko 430
Tel: 053-460-2312

| STREDNI VYCHOD

TURECKO/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OSTATNI ZEME
Yamaha Corporation, divize
mezinarodniho marketingu
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japonsko 430
Tel: 053-460-2312

[ ASIA

HONGKONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hongkong
Tel: 730-1098

INDONESIE
PT. Yamaha Music Indonesia (distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonésie
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Soul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAJSIE
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malajsie
Tel: 3-717-8977
FILIPINY
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,

Makati, Metro Manila, Filipiny
Tel: 819-7551

SINGAPUR
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapur 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, Fu Hsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAJSKO
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thajsko
Tel: 2-215-3443

CINSKA LIDOVA REPUBLIKA A DALSI
ASIJSKE ZEME

Yamaha Corporation, divize

mezinarodniho marketingu

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japonsko 430
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIE
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australie
Tel: 3-699-2388

NOVY ZELAND
Music Houses of N.Z. Litd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, Novy Zéland
Tel: 9-634-0099

ZEME A SVERENECKA UZEMI vV
TICHEM OCEANU
Yamaha Corporation, divize
mezinarodniho marketingu

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japonsko 430
Tel: 053-460-2317

SY11

SIDLO  Yamaha Corporation, divize elektronickych hudebnich nastrojt
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japonsko 430
Tel: 053-460-2445



SEKCE ZVLASTNICH ZPRAYV (USA)

Tento vyrobek vyuzivad baterie nebo externi zdroj napajeni
(adaptér). NEPRIPOJUJTE tento vyrobek k jinému zdroji napajeni
nebo adaptéru, nez ktery je popsan v navodu, na vyrobnim Stitku
nebo vyslovné doporucen spole¢nosti Yamaha.

UPOZORNENI: Neumistujte tento vyrobek na mista, kde by na ngj
mohl nékdo S$lapnout, zakopnout o né&j nebo se pretoCit pres
napajeci nebo pfipojovaci kabely jakéhokoli druhu. Pouziti
prodluzovaciho kabelu se nedoporucuje! POKUD musite pouzit
prodluzovaci kabel, minimalni velikost vodi¢e pro 25' kabel (nebo
méné) je 18 AWG. POZNAMKA: Cim mensi je &islo AWG, tim vétsi
je proudova zatizitelnost. V pfipadé delSich prodluzovacich $nlr se
obratte na mistniho elektrikare.

Tento vyrobek by mél byt pouzivan pouze s dodanymi komponenty
nebo s vozikem, stojanem nebo stojanem doporu¢enym spolec¢nosti
Yamaha. V prfipadé pouziti voziku apod. dodrzujte vSechna
bezpec€nostni oznaceni a pokyny, které se vztahuji k pfisluSenstvi
vyrobku.

SPECIFIKACE SE MOHOU ZMENIT:

Informace obsazené v této pfirucce jsou povazovany za spravné v
dobé tisku. Spole¢nost Yamaha si vSak vyhrazuje pravo zménit
nebo upravit jakoukoli specifikaci bez prfedchoziho upozornéni nebo
povinnosti aktualizovat stavajici jednotky.

Tento vyrobek, at uz samostatné nebo v kombinaci se zesilovacem
a sluchatky nebo reproduktorem/reproduktory, mize byt schopen
produkovat takové urovné zvuku, které by mohly zpusobit trvalou
ztratu sluchu. NEPOUZIVEJTE zafizeni po dlouhou dobu pfi vysoké
urovni hlasitosti nebo pfi urovni, ktera je nepfijemna. Pokud dojde
ke ztraté sluchu nebo zvonéni v uSich, méli byste se poradit s
audiologem. DULEZITE: Cim hlasit&j$i je zvuk, tim krat$i je doba,
nez dojde k poskozeni.

Nékteré vyrobky Yamaha mohou mit lavicky a/nebo pfislusenstvi
pro montaz, které jsou bud dodavany s vyrobkem, nebo jako
volitelné pfisluSenstvi. Nékteré z téchto polozek jsou uréeny k
montazi nebo instalaci prodejcem. Pred pouzitim se ujistéte, Ze jsou
lavicky stabilni a pfipadné volitelné pfisluSenstvi je dobfe upevnéno.
Lavicky dodavané spole¢nosti Yamaha jsou ur€eny pouze k sezeni.
Zadné jiné pouZiti se nedoporuéuije.

UPOZORNEN:I:

Servisni poplatky vzniklé v disledku neznalosti tykajici se fungovani
funkce nebo efektu (kdyz pfistroj funguje tak, jak je navrzen) nejsou
kryty zarukou vyrobce, a proto za né odpovida majitel. Nez
pozadate o servis, peclivé si prostudujte tento navod a obratte se
na svého prodejce.

OTAZKY TYKAJICi SE ZIVOTNIHO PROSTREDI:

Yamaha se snazi vyrabét produkty, které jsou bezpeéné pro
uzivatele a Setrné k zivotnimu prostfedi. Jsme upfimné
presvédceni, ze naSe vyrobky a vyrobni metody pouzivané pfi jejich
vyrobé tyto cile splfuji.

V souladu s literou i duchem zakona vas chceme upozornit na
nasledujici skute¢nosti:

Upozornéni o bateriich:

Tento vyrobek MUZE obsahovat malou nenabijeci baterii, ktera je
(v pfipadé potreby) pfipajena. Prdmérna zivotnost tohoto typu
baterie je pfiblizné pét let. V pfipadé nutnosti vymény se obratte na
kvalifikovaného servisniho zastupce, ktery provede jeji opétovné
umisténi.

Tento vyrobek muze pouzivat také baterie typu "pro domacnost".
Nékteré z nich mohou byt dobijeci. Ujistéte se, ze nabijena baterie je
dobijeci typ a Ze nabijecka je uréena pro nabijenou baterii.

PFfi instalaci baterii nemichejte staré baterie s novymi nebo s
bateriemi jiného typu. Baterie MUSI byt instalovany spravné.
Nesoulad nebo nespravna instalace mize mit za nasledek prehrati
a prasknuti pouzdra baterie.

Upozornéni: V pfipadé, ze se baterie nachazeji v ochranné zéng, je
nutné je vymenit:

Nepokousejte se rozebirat nebo spalovat zadnou baterii. VSechny
baterie uchovavejte mimo dosah déti. Pouzité baterie zlikvidujte
neprodlené a v souladu se zakony platnymi ve vasi oblasti.

Poznamka: Informace o likvidaci baterii ziskate u kteréhokoli
prodejce baterii pro domacnost ve vasi oblasti.

Upozornéni o likvidaci:

Pokud by se tento vyrobek poskodil tak, Zze by se nedal opravit, nebo
by se z néjakého davodu jeho zivotnost povazovala za ukon&enou,
dodrzujte vSechny mistni, statni a federalni pfedpisy, které se tykaji
likvidace vyrobku obsahujicich olovo, baterie, plasty apod. Pokud
vam vas prodejce nemU(ze pomoci, obratte se pfimo na spole¢nost
Yamaha.

UMISTENI VYROBNIHO STIiTKU:

Umisténi Stitku s nazvem je umisténo na spodni strané vyrobku. Na
tomto Stitku je umisténo &islo modelu, sériové &islo, pozadavky na
napajeni atd. Cislo modelu, sériové &islo a datum nakupu byste
meéli zaznamenat na niZze uvedena mista a tento navod si uschovat
jako trvaly zaznam o nakupu.

Model

Sériové cislo

Datum nakupu

USCHOVEJTE SI TUTO PRIRUCKU
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INFORMACE FCC (USA)

1. DULEZITE UPOZORNENI: TUTO JEDNOTKU NEUPRAVUJTE!

Tento vyrobek, pokud je nainstalovan podle pokynti uvedenych v této pfiruéce, splfiuje poZadavky FCC. Upravy, které nejsou vyslovné
schvaleny spole€nosti Yamaha, mohou vést ke ztraté opravnéni k pouzivani vyrobku, které vam udélila FCC.

2. DOLEZITE: Pti ptipojovani tohoto vyrobku k pifslusenstvi a/nebo jinému vyrobku pouzivejte pouze vysoce kvalitni stinéné kabely.

MUSI byt pouzity kabely dodané s timto vyrobkem. Dodrzuijte véechny pokyny pro instalaci. Nedodrzeni pokynti maze vést ke ztrat& opravnéni
FCC pouzivat tento vyrobek v USA.

3. POZNAMKA: Tento vyrobek byl testovan a vyhovuje pozadavkim uvedenym v predpisech FCC, ¢ast 15 pro digitalni zarizeni tridy "B".
Splnéni téchto pozadavki poskytuje primérenou miru jistoty, ze pouzivani tohoto vyrobku v obytném prostiedi nebude mit za nédsledek
skodlivé ruseni jinych elektronickych zarizeni. Toto zarizeni generuje/vyuziva radiové frekvence, a pokud neni nainstalovano a pouzivano v
souladu s pokyny uvedenymi v navodu k pouziti, miize zptsobit ruseni, které skodi provozu jinych elektronickych zarizeni. Soulad s predpisy
FCC nezaruduje, ze ve viech instalacich nedojde k ruseni. Pokud je tento vyrobek zdrojem ruseni, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim ptistroje,
pokuste se problém odstranit pomoci nékterého z nasledujicich opatieni :

Premistéte bud tento vyrobek, nebo zafizeni, které je ruSenim ovlivnéno.
Pouzijte zasuvky, které jsou na jinych vétvich (s jisti€¢i nebo pojistkami), nebo nainstalujte filtr/y

stfidavého proudu. V pfipadé ruseni rozhlasu nebo televize premistéte/pfesmérujte anténu.
Pokud je pfivodni kabel antény 300 ohmovy, zménte jej na koaxialni.

Pokud tato napravna opatfeni nepfinesou uspokojivé vysledky, obratte se na mistniho prodejce opravnéného distribuovat tento typ vyrobku.
Pokud nemuzete najit pfislusného prodejce, obratte se na spole¢nost Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620.

Vyse uvedena prohlaseni se vztahuji POUZE na vyrobky distribuované spole¢nosti Yamaha Corporation of America nebo jejimi dcefinymi spole¢nostmi.

ADVARSEL! -
Lithiumbatteri-Eksplosionsfare ved fejiatig handtering. NEDELEJTE SI STAROSTI.
Udskiftning ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

Levér det brugte batteri tilbage til leverandoren. e Tento pfistroj obsahuje lithiovou baterii pro zalohovani paméti.
VAROVANI

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp
eller en ekvivalent typ som rekommenderas av
apparattillverkaren. Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij
op het moment dat u het apparaat ann het einde van de
levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e Ohledné vyjmuti baterie pfi likvidaci na konci zivotnosti se
obrat'te na svého prodejce nebo servisni stfedisko Yamaha
néasledujicim zplsobem:

Adresa servisniho strediska Yamaha Music

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennttu. Vaihda
paristo ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin.
Havita kaytetty paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

Nederland : Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT Tel. 1 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
e Nevyhazujte baterii. Misto toho ji odevzdejte jako drobny
chemicky odpad.




