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Bezpeinostni opatremi
Dulezité! Ctéte p¥ed pfed prvnim pouzitim nastroje.
Umisténi

Abyste zabranili vaZnym Skodam na VaSem néstroji YAMAHA CS1x,
‘nedaveijte jej nikdy na pfimé slunecnl z&fenl, mista s vysokou teplo-
tou, nadmérnou vihkostl, prasnostl nebo silnymi otfesy.

PoloZte jej na pevnou plochu, jako napf. stojan na klavesy nebo sta-
bilni stil.

Napajeni
Vypinejte nastroj, kdyZ jej nepouZivate.
Pouzivejte pouze dodavany napdjeci zdroj YAMAHA PA-3B nebo jiny
stejné kvalitni. PouZitl nekompatibilntho zdroje mlZe vést k neopra-
vitelnych Skodam na nastroji (nebo mizZe zapficinit Urazy elektrickym
proudem).
KdyZ nastroj déle nepouzivate, vytdhnéte zdroj ze zasuvky.

Pii boufce odpojte nastroj ze sité.
NepouZivejte nastroj na stejné zasuvce s jinymi piistroji s vysokou

spotiebou proudu, napf. elektrickd kaminka. NepouZivejte rozdvojky,
mohou zplisobit zhordenou kvalitu zvuku.

Pfed pfipojenim nastroje
Abyste predesli Skodam na CS1x a dalsich pfipojenych pfistrojich,
vypnéte napdjenl vSech pfipojenych pristroji, vytdhnéte zdroj ze z&-
suvky a odpojte MID! kabely.

Poruchy vzniklé elektrickym rusenim

NepouZivejte nastroj v blizkosti televiznich nebo rozhlasovych piiji-



mad, které produkuji siiné elektromagnetické pole, které miZe zpQ-
sobit poruchy funkei CS1x a ndstro] mZe také zapfiginit rusenf pfij-
mu t&chto pfistroj.

Baterie pro udrzeni paméti

CS1x ma v sob& baterii o dlouhé Zivotnosti, kterd udrZuje obsah
paméti pfi vypnutém néstroji. Tato baterie mé Zivotnost nékolik let.
KdyZ se musi vyménit, objevl se na displeji hla3enf “Battery Low”,
kdyZ se nastroj zapne. V tom pfipadé se pbratte na odborny servis
YAMAHA. Nikdy se nepokouSejte vyménit baterii sami.

Zachazeni s nastrojem a transport

S néastrojem zachazejte opatrné. Silné narazy, pady nebo pokladani
téZkych predmét(i na néstroj je] mohou téZce poskodit.

Na ovladac! prvky a konektory pouZivejte pfiméfencu silu
Kabely vytahujte za konektory, ne pfimo za kabely.

Cisténi
K &isténi nastroje nepouZivejte nikdy chemické Cistici prostiedky
nebo fedidla, kterd mohou poskodit povrch nebo klaviaturu nastroje.
Nastroj &istéte mékkym, suchym hadfikem. PHi silnéjSim znedistén{
jej Cistéte vlhkym hadrikem se slabym roztokem disticiho prostfedku.

Hned potom jej vytfete suchym hadfikem.

Nepokladejte na nastroj pfedméty z plastu, které se mohou pfilepit
anebo zabarvit povrch néstroje.
Jisténi dat

Firma YAMAHA doporuduje pravideing ukladat hudebn( data do ex-
ternfho zadznamniku MID! dat (napf. YAMAHA MDF-2). Firma YAMA-
HA nenl zodpovédné za ztratu Vasich dat.



Opravy a tpravy

Néstroj neobsahuje Zadné amatérsky opraviteiné dily. Nikdy neotvi-
rejte télo nastroje a nepokousSejte se opravit nebo zménit vnitin{ za-
pojeni. Kromé& moZného trazu elektrickym proudem miZete nastroj
znaéné pogkedit. Opravy pfenechte znackovym servisim firmy
YAMAHA (seznam je soucasti tohoto ndvodu).

Dalezité upozornénill! -

YAMAHA neni zodpovédna za Skody vznikié nespravnym za-
ch&zenim nebo obsluhou.

Hlavni vyfrody

CS1x je nastroj, ktery nablz{ diky mnoha specializovanym ovladacim
prvkim intuitivni, interaktivni uZivatelské prostiedi a éetné flexibilni
funkce editace zvuku, se kterymi mlZete Vasi hru oviiviiovat lehce
v rediném Case. K témto hlavnim funkcim nalezi:

* 6 knoflikl ovlddajicich zvuk pro pfimy pfistup k hlavnim para-
metrum momentalné zvoleného rejstiiku béhem hry a dvé paméti pro
scény k okamZitému vyvolani kratkodobé uloZenych pozic knoflikd
oviadajicich zvuk. MiZete pouZit modulaéni kole¢ko nebo noZnf ovia-
dac k plynulé zméné parametr( ze scény €. 1 a &. 2.

* V reZimu MULTI-PLAY méte k dispozici 480 GM a XG kompatibil-
nich AWM2 rejstiik(l nastroji a 11 rejstiikd bicich nebo celych sou-
prav. Dalsi rejstfiky jsou k dispozici v rezimu PERFORMANCE.

* ReZim PERFORMANCE s plnohodnotnou konfiguraci LAYER

(4 rejstiiky, které mohaqu byt hrdny soucasné nebo pfidéleny zéném
klaviatury podle rozdélen{ SPLIT nebo VELOCITY-SPLIT), digitalnl .
efekty a jiné parametry. Celkem méte 128 presetovych performanc(
(pfednastavenych) a 128 uZivatelskych (USER), které jsou progra-
movateiné.

* Rezim MULTI-PLAY pro vicehlasou hru aZ 16 riznych partl (pfes
16 MIDI kandld, pfi pouZitl externihe sekvenceru) s 32-hlasou poly-



fonii. Pfepinad HOST SELECT a zdifky TC HOST umoZiujl pfimé
‘pripojeni k pocitaci iIBM PC/AT nebo Apple Macintosh.

* Thi nez4visié jednotky digitdinich efekt( (DSP), které mohou byt
soutasné pouZity - REVERB (hal - 11 typ(t}, CHORUS (11 typ()
a VARIATION (43 typi).

* Arpeggiator se 30 typy arpeggla podle akord(i nebo 10 Easové
fizenych podkategorii. Tempo arpeggiatoru Ize Fidit MID! hodinami
(CLOCK). :

Prvmi pofifed na ndsirof
(str. 6 v originéle)

Ouladaci prvky

1) VOLUME

Slouzi k nastaveni posiechové hlasitosti (také pfi poslechu na
sluchatka a externi{ zesilovad). '

2) SOUND CONTROL
Sest ovladadil pro zvukovou kontrolu (SOUND CONTROL) umoZfiuf
bezprostiedni pfistup na dlieZité parametry momentalng zvoleného
rejstriku/performance. KdyZ otadite timto reguldtorem, méni se hod-
noty parametru odpovidajicim zplUscbem (negativni pfi otédCeni dole-
va, pozitivni pfi otaCeni doprava) a vysledek miZete ihned slyset.
Vedle &isla performance na dispieji se objevl plsmeno “E”, coZ znadi,
Ze plvodnl rejstifk byl editovan {zménén). KaZdy oviadad mé upros-
tfed své drahy znatelnou zaradZku, kterd znamena nastaveni para-
metru na plvodni hodnotu.

* ATTACK (€. 1) - timto ovladadem regulujete podatedni Sas ndbéhu
rejstiiku. Otacen! doleva zplsobuje rychlejsl ndbéh, otaéeni doprava
zase pomalejsl.

* RELEASE (2. 2) - timto ovladacem regulujete ¢as doznénl refstiiku,
smysl otacenl Je u viech stejny.



" ASTIGN 1/DATA (€. 3) - tonto oviadad mda dvd funkce, Jiko AS-
SIGN 1 fim mGzZete regulovat jeden z 28 parametr(i - véetné hlasitos-
ti performance, tempa arpeggiatoru nebo jeho typu, Easu portamenta
a daisich funkef - které fidite jednoduse jeho otd&enim. Jake DATA,
jim mGZete rychle ménit hodnoty momentainé zvolenych editacnich
parametrd.

* CUTOFF (. 4) - tento oviadaé urduje ofezovy kmito&et filtru (CUT-
OFF-FREQUENCY), nad kterym jsou frekvence odfiltrovany.
Otécenim doleva ziskate temngjsl zvuk, otddenim doprava zase zvuk
ostrejsi, jasngjsl. :

* RESONANCE (&. 5) - tento oviadad urcuje podil rezonance filtru.
otacenim doleva dosdhnete pioSsi zvuk, otad¢enim doprava se zvy3u-
je podil rezonance harmonickych. :

* ASSIGN 2 (€. 6) - slouZl k ovladan{ jednoho z 28 parametr(s, véet-
né hlasitosti, ténové vysky, panorama, chorusu apod.

3) SCENE 1 &2
Kazda performance nabizi dvé paméti pro scény (SCENE-MEMO-
RIES), ktera uloZi do paméti pfesné momentalni nastavenf Sesti vyse
popsanych oviadag.

* Stisknéte tladitko SCENE 1 nebo SCENE 2, tim vyvolate prislusné
nastaveni. Dioda u téchto tladitek signalizuje, ktera scéna je mo-
mentainé aktivovana,

*Kdyz podrZite jedno z tlagitek SCENE a stisknete druhé, dioda
zhasne. Tato funkce umoZiuje pouZit modulacn{ kolecko nebo pedal
k plynulé zméné parametrit mezi obéma scénami.

4) ARPEGGIATOR >
Stiskern tohoto tlacitka aktivujete zabudovany ARPEGGIATOR,
kterym miiZete doprovézet hru automatickym arpeggidtorem. Za-

hrajte jednoduse akord, na displeji se objev( pfislusné zobrazenf (viz
dale).

* Mdte k dispozicl rizné typy arpegglatoru a &asové flzené podkate-
gorie (bude popsano ddle).



* KdyZ podrzite SHIFT a stisknete toto tladitko, bude hrat tento ar-
peggiovany akord dale | po pusténf klavesy. KdyZ toto tladitko
stisknete znovu, arpeggio prestane.

* Funkce ARPEGGIATOR-SPLIT umoZituje rozdélit klaviaturu u
klavesy C3 (jednocéarkované c). Akordy hrané vievo od tohoto bodu
hraji s pouZitim arpeggiatoru, zatimco v pravé &asti kiaviatury miiZete
hrat normalné.

5) SHIFT .
" Tento spinaé umoZiiuje posun o oktdvu nahoru nebo dolli a aktivaci
funkce SPLIT pro arpeggiator.

* K transpozici o oktavu drzte stisknuty tento spinad a stisknéte "
{oktava dolli}, nebo “+” {oktava nahoru).

6) PART/LAYER -/+
Tento spinaé umoZiuje volbu jednoho ze &tyf rezimli PERFORM-
ANCE nebo jednoho ze 16 partti reZimu MULTI-PLAY.

7) PRESET
V rezimu PERFORMANCE plsobf stisk tohoto spinace aktivaci
banky se 128 presetovymi rejstfily PERFORMANCE.

8) USER

V reZimu PERFORMANCE plisobi stisk toho tladitka volbu
uzivatelské banky se 128 uzivatelskymi rejstfiky.

9) PROGRAM -/+
Stiskem jedncho z téchto spinadt prepinate mezi rejstiiky v reZimu
PERFORMANCE nebo MULTI-PLAY.

10) LCD DISPLEJ

Tento displej obsahuje rlizné informace o momentalnim stavu nastro-
je. Zobrazen{ zavis{ na zvoleném reZimu a ¢innosti toho kiterého ovla-
dacde.

11) Ciselny blok
Tato tlagditka maji rizné funkce, které zavisl na momentélné zvo-
leném reZimu.



" V reZimu PERFORMANCE nebo MULTI-PLAY muZete jiml volit &fs-
fa performanci nebo rejstiikl (po zadan( tfimistnych &isel stisknéte
ENTER).

* VaeZiu QUICK PROGRAM CHANGE (ryehld zména programu)
jimi miZete volit uréité performance nebo rejstiiky v ramci jedné
desitky {0-9).

* Pli editaci parametrii miZete rychle volit ur€itou hodnotu (a potom
stisknout ENTER).

* Pii zadavani jména uZivatelské performance mdzZete vkiadat jméno
pfimo.

12) -/INO/QUICK PC
Tento spina¢ ma tii funkce.

* Jako spinag “-" umoZfiuje zadavani negativnich hodnot pfi pouZiti
Ciselnych tladitek. Stisknéte je pfed zadénim Cisla a potom stisknéte
ENTER.

* V rezimu PERFORMANCE nebo MULTI-PLAY je stisknéte jednou,
abyste vyvolali rychlou zménu programu (QUICK PROGRAM

CHANGE). Desitkové a stovkové hodnoty &isel budou zobrazeny
tucné, ¢imz je vidét, Ze jsou pevné - neménné. Stisknéte tento

uuuuu

* V rezimu paméti slouZi tento spinaé ke zruSeni funkce (NO).

13) ENTER/YES
Tento spinaé ma tii funkce.

* K potvrzeni volby &isla pfi pouiti &iselného bloku tlagitek v reZi-
mech PERFORMANCE nebo MULTI-PLAY,

* K potvrzeni Ciselné hodnoty zménéného parametru.

* V reZimu paméti umoZiiuje potvrzen( volby (YES).



14} Voli& reZimi »
Stisknéte jedno z t&chto tladitek, abyste zvolili poZadovany reZim.

* PERFORMANCE - V tomto reZimu miiZete volit mezi presetovymi
a uzivatelskymi performancemi. Mimoto zde m(Zete provadét edi-
tacnl funkce. Stisknéte Jednou tiacitko PERFORMANCE, tim vyvolate
tento reZim.

* MULT! - Stiskem tohoto tladitka vyvoléte reZim MULTI-PLAY, kde
muzZete volit aZ 16 partl pro vicehlasou (multitimbral) hru, je to vy-
hodné pro pouZiti se sekvencerem. Parametry, které cheete editovat
v tomto reZzimu jSOU vytistény v fadé piimo nad pfepinaci hodnot
parametr(.

* STORE - Tento spinat umoZiuje uktédﬂt uzwatelqke performance
a scény do paméti,

* UTILITY - Stiskem tohoto spinace miZete vyvolat “systémové” par-
ametry, které se vztahuil k celému systému néastroje - napf. ladéni,
¢isla MID! kanalill pro pfijem a posilani, Local On/Off, atd.

15) Otoény voli¢ editovanych parametr(
Otacenim tshoto oviadade miZete piepinat mezi MENU editace pa-
rametrts v reZimu PERFORMANCE.

* COMMON {obecné) - Jedna se o parametry, které plisobf na celé
zvolené performance.

* LAYER - Parametry vrstev (menu LAYER 1, 2, 3, 4) pusobi na mo-
mentalné zvoiené vrstvy (1-4, kterymi jsou uréeny spinade PART/
LAYER).

16) Spinace pro hodnoty parametr(
Téchto deset splnacl miiZete pouZit k vyvolani urditych parametri
v reZimech MULTI, PERFORMANCE a UTILITY a ke zm&nam mo-
mentalng zvolenych parametr( k editace.

* ReZim PERFORMANCE - Po volb& menu otoénym prepinalem
stisknéte spinad pod piisiudnym parametrem. Na displejl se objev!
oznaleni parametru a jeho momentélni hodnota. Stiskem UP nebo



DOWN muZete tuto hodnotu zvysit nebo snfZit.

* ReZim MULTI PLAY - Stisknéte splna¢ hodnoty parametru, ktery je
pod poZadovanym parametrem a jehoZ nazev je vytistén na panelu
pfimo nad spinacem. Na displeji se objevl oznaden{ parametru a jeho
momentainl hodnota. Stisknéte UP nebo DOWN, abyste tuto hodno-
tu zvysili nebo snizili.

* ReZim UTILITY -Postup e stejny jako u pfedchozich reZima.

17) PITCH
Toto kolecko umoZiiuje ménit tonovou vysku béhem hry. Kolecko ma
v sobé pruZinu a vracl se automaticky na stfedovou pozici, kdyZ je
pustite. V reZzimu PERFORMANCE muZete nastavit rozsah ohybu
ténu v menu COMMON EDIT 2.

18) MODULATION

Toto kolecko umoziiuje urdit nebo pridélit vibrato, pfipadné tremolo.
M(Zete je nastavit také tak, Ze ovliviiuje parametry jako napf. FIL-
TER CUTOFF, FILTER MODULATION, PITCH MODULATION apod.

Zadni_strana

1) MID}
Zditky MIDI IN, OUT a THRU urnoZiiuji pfipojeni jinych MIDI pfistro-
i, pfip. MIDI kiaviatury, tonového generatoru {modulu), sekvenceru
nebo poéitade. Piepina¢ HOST SELECT nastavie v tom pfipadé na
MIDI. Zditka MIDI IN slouZzi k pfijmu dat, MIDI OUT slouZi k odesilan(
MIDI dat. MIDI THRU slouZl k propojeni mezi MIDI nastroji, kdy data
pfijata do MIDI IN maji byt nezmé&néné poslana ven (pfes MID!
THRU).

2) HOST SELECT
Timto spinadem muZete uréovat typ pfipojeného pocitale (do zditky
TO HOST).

3) TO HOST :
Tato zditka umoZiiuje pfipojit pfimo podita¢ bez MIDI interface.



4) INPUT
Zde mizete pripojit extern( zdroJ audio signélu {nastroj nebo CD-pfe-
hravag), mtiZete pouZit mini-konektory stereo nebo mono. Tim
mizZete extern{ signdly smichat se zvuky CS1x bez dalsiho pfi-
davného mixpultu.

5) Pedalovy spinaé
Do této zditky miiZete piipojit pedal dodévany jako zvi4stnf plislusen-
stvi (YAMAHA FC4 nebo FCS) a spinat jim parametry jako napf.
PORTAMENTO. Parametr je uréen nastavenim &isla ASSIGN CON-
TROL CHANGE v reZimu UTILITY.

6) Nozni ovladaé
Do této zditky mizZete piipojit zvlast dodavany pedal YAMAHA FC7
nebo FCS, abyste mohli ménit modulaci filtru, bodu CUTOFF a VAR-
IATION EFFECT.

7) Pedal pro hiasitost
Do této zditky mlZete pfipojit zvladt dodavany pedal YAMAHA FC7
nebo FC. Jim miZete oviadat celkovou hiasitost nastroje.

8) POWER
Stiskem tohoto spinace nastroj zapnete.

9) DC IN
Zde miZete pfipojit dodavany napajecl zdroj YAMAHA PA-3B.

10) OUTPUT

. Tyto zditky dovoluji pfipojenf externihe zesilovaciho/reproduktorového
systému k CS1x. Pfi pouZiti systému mono zapojte pouze zditku L/
MONO.

11) PHONES
Do této zditky miZete pfipojit sluchétka.
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LAciname

Syntetizér CS1x miZete pouZit ke hfe prakticky ihned po jeho vy-
balenl.

Pfipojte dodévany zdroj PA-3B do zditky DC IN a do z&suvky.

NeZ nastroj zapnete, pfipojte eventuding dalsf perifernf pnstro;e Jako
zesilova¢ nebo jiné MIDI-nastroje.

Mate také moZnost pfipojit nastroj MIDI systému. Déle najdete plikla-
dy, které VAm usnadni zadatek.

Pozor:

* NepouZivejte nikdy jiny napéjeci zdroj neZ doporuéeny PA-3B. PouZiti
jiného nekompatibilniho zdroje miiZe vést k poskozeni néstroje.

* Zdroj vZdy vytdhnéte ze zdsuvky, kdyZ néstroj nepouZivéte.

Provoz samotného nastroje

Nejjednodu$si moZnost provozu nastroje je pfipojeni stereo-sluchatek
do plislusné zditky na zadni stran& nastroje.

Jako samostatny nastroj miZete poslouchat néstroj pies zesilovag.

V tom pripadé postupuijte podle nasledujicich pokyni:

PTi pouziti stereo zesilovace zapojte jeden konec audio-kabell do
zditek QUTPUT (L/MONO) v CS1x a druhy konec do vstupnich
zdifek koncovéhe zesilovaCe (viz obr. na str. 9 vlevo dole). Pfi pouZitf
mono zesilovade pouZijte pouze vystup L/MONO.

Pozor: abyste piedesli pfipadnému poskozeni reproduktorti nebo jinych
pripojenych piistroji, nastavte hlasitost na nejniZsi uroveri, neZ zapnete
napéjeni kteréhokoliv z piipojenych pfistroja.

Pouziti CS1x se sekvencerem

Obrazek na str. 9 vpravo ukazuje pouZitl nastroje se sekvencerem
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YAMAHA fady QY, coZ ma vyhodu v moZnosti ptehravén! aZz 16 stop
rznymi nastroji.

Potfebujete k tomu MIDI kabel.

1. Propojte MID! kabelem vystupy a vstupy CS1x a sekvenceru
(vZzdy jeden MIDI vystup s MIDI vstupem na druhém pfistroji).

2. Nastavte prepina HOST SELECT na MIDI.

Nynl jsou posiléany noty hrané na klaviatule Jako MIDI data do sek-
venceru. Volbou riiznych kandli miiZete nahravat libovolnou stopu,
zatimeo jinou, kterou jste jiZz nahrali, miZete slySet.

Pfi zaznamu stopy do externiho sekvenceru musite nastaveni klavia-
tury LOCAL vypnout (na OFF). KdyZ je vypnete, hra na klaviaturu
neovlada internf tdnovy generator nastroje, ale posila data hranych
not pfes MIDI QUT.

PonévadZ interni ténovy generator néstroje reaguje na noty a jind
data, ktera pfijimé pfes MIDI iN, budou noty, které hrajete na kiavia-
tufe nejprve poslany do sekvenceru a potom pomoci funkce “Echo”
poslany zpét do CSix.

Dal$i podrobnosti k pfidélenf MID! kanali najdete v pfislusné kapitole
v tomto névodu. Nastaven( externich pfistrojl je popséno v prislus-
nych navodech k témto pfistrojim.

Pripojeni CS1x k zaznamniku MIDI dat
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Nastrol CS1x miZete pfipojit také k zdznamniku dat, napf. YAMAHA
MDF2 MIDI Data Fiiter. Na disketu miZete zapsat pomoci funkce
“BULK DUMP” bud jednu User Performanct (nastaveni “1 Perf”)

nabo viiochny Pafonmance o poratotiy Uiy (nastavonf “AllY).

Tato funkee véun umolZniuje sestavit celou knihovnu Petformanc! a
dalSich dat, které pozdéji miZete velice snadno opét nadist do CS1x.
(MD"—'a vam nav’c umoZn’ pfeh-avat na CS1x kompaiibi'n’ Song daia
pfimo z MDF2 bez zapojeni sekvenceru.)



Dalsi informace o Bulk Dump funkei CS1x najdete pozdé&ji. Poznam-
ky tykajicl se piijmu a odeslan( dat najdete 67 v ndvodu vaseho
zéznamniku MID! dat. (Viz obr. na str. 10 vievo nahote orig. navodu.)

CSix v DESKTOP-MUSIK systému

Se svym vestavénym HOST-Computer pfepinadem mijZete propojit
CS1x pfimo s poditaem Apple Macintosh, IBM PC/AT (kompatibiini)
nebo NEC modelové fady PC-9800, bez zapojen{ dalsiho MIDI
pfevodniku mezi computerem a CS1x.

Pokud pouZivate CS1x v Computer-Musik systému, mizete pin&
vyuzit véechny moZnosti nastroje a mimoto ziskat piistup k sek-
vencerovym a softwarovym produktiim. Tim méte ve svych rukou ne-
ohrani¢eny potencil k uskute&n&ni svych hudebnich cil(.

Pokud je vas poéita jiz vybaven MIDI pfevodnikem, moZna budete
chtit pouZit radéji tento pfevodnik misto Host Computer vadeho
CS1x. V tom piipadé nastavte pfepinad HOST SELECT podie typu
pouzivaného poditage: MIDI, PC-1 (NEC PC 9800), PC-2 (IBM kom-
patibilni) nebo Mac (Macintosh). Dal¥! informace tykajici se propojo-
vacich kabelli najdete v kapitole MIDI/Computer propojovaci kabely -
viz dale.

Macintosh

Pokud pouZivate poéitaé Apple Macintosh bez MiD! pfevodniku, po-
stupujte pfi zapojeni nasiedovné;

1. Nastavte pfepina¢ HOST SELECT na Mac.

2. Propojte zditku TO HOST u CS1x s modemovym nebo tiskovym
vystupem

u Macinioshe.

3. Zapnéte pocitad a teprve poté CS1ix.

4. Spustte va$ hudebnl program a nastavte ho na provoz s CS1ix.

MoZna blidete mit rizné volby nastaven( parametrt Apple MIDI Drlv-
er:
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Typ rozhran{ MID! {Clock) - 1 MHz.

Dal3f informace o tom, jaka nastavenf budete muset provést, najdete
- v ndvodu k vaSemu softwari,

IBM PC a kompatibiini poditade

Pokud pouZivate poéitac IBM nebo jiny kompatibilnl bez externiho
MIDI pievodniku, postupujte nasledovné:

1. Nastavte prepina& HOST SELECT na PC-2.

2. Propojte vystup CS1x TO HOST se sériovym portem poéitade,
COM1 nebo COM2.

3. Zapnéte pocita¢ a poté CSix.
4. Spustte vas hudebn{ program a nastavie ho ha provoz s CS1x.

Dalsi informace o tom, jak& nastaven! musite provést, najdete v n4-
vodu k vaSemu softwaru.

MlDL&pQ,éﬂaégyé.pmp_ojgyacf_kabﬁly

MIDI
Standardni MID! kabel o maximalni délce 15m.

MAC
Apple Macintosh perifern{ kabel (M0197), max. délka 2m.

PC-1
MINI DIN kabel s osmi koliky na D-SUB kabel s 25 koliky, max. dél-
ka 1,8m. {(Pokud va$ poéitaé typu PC-1 disponuje sériovym portem
s 9 koliky, pouZijte kabei typu PC-2).

PC-2 e P
MINI DIN s 8 koliky na D-SUB kabel s 9 koliky, max. délka 1,8m.
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Lapojens a kra na nistrof

Po spravném propojenl miiZete ndstroj zapnout. A uZ st miZete
uzZivat s CS1ix. :

1. Nastavte hlasitost CS1x na minimain{ Groves.
2. Stisknéte vyplna& POWER, nachézejicl se na zadnfm panelu.
3. Po kratkém pozdravu je CS1x v provoznim reZimu.

4. Pomalu otacejte knoflikem Urovné hlasitosti deprava, a7 dosah-
nete vami poZadované hlasitosti.

Hra DEMO _skladeb

Jesté neZ zalnete sami pracovat s nastrojem a vyzkousite mnoho
Performanci a vSestrannych funkei CS1x, moZné byste si chtéli po-
slechnout naprogramované DEMO skladby.

Tyte DEMO skladby vam ukazuiji, jak vykonny je opravdu CS1x. K
jejich spusténi postupujte nasledujicim zptscbem.

1. Drite v médu Performance tlagitko PERFORMANCE a k tomu
stisknéte tlatitko MULT! (viz obr. na str. 11 erig. navodu).

2. Slovo "DEMO” se objevf na displeji a po kratké chvili za&nou hrat
DEMO skiadby.

3. K zastaven! DEMO skladeb stiskndte jednoduse néjaké Modus
tladitko, tfeba PERFORMANCE,

Pokud je aktivovan demonstradni méd, miZete zvolit riizné piiklady
DEMO skladeb pomocl ciseinych tlacitek.

Hra akordl( s Arpeggiem
Udélejte si chvitku Easu a vyzkouSejte funkei Arpeggiatory, ktery

vytvoii arpeggio automaticky k vaml prévé hranému akerdu. Zvolte si
Performanci & rychlym nab&hem, napl. n&jaky perkusivnf zvuk.
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Poznamka: funkce arpeggia je moZné jen v médu Performance.

1. Stiskndte ARPEGGIATOR.Funkce se potom zobrazf ve spodnim
pravém rohu displeje.

2. Zahrajte néjaky akord. Na z&kiadu nastavenf pro typ arpeggiatoru,
tempa a podkategorie se ozve akord s arpeggiem.

3. Zméiite arpeggio typ, tempo a parametr podkategorie pomoci
Menu Common Edit 1.

»

Arpeggiator - funkce drzeni

Prakticka funkce drZeni arpeggia vam umoZni odstartovat arpeggio
né&jakym akordem a poté tény akordu pustit. Akord hraje ve smycce
dale i s funkefl arpeggia. Pokud zahrajete jiny akord, arpeggio se
zméni odpovidajicim zptisobem.

1. Drite stisknuté tlagitko SHIFT a stisknéte ARPEGGIATOR.
Funkce Arpeggio na displeji se rozblika.

2. Hrajte fadu akord(.

3. Pokud chcete funkci arpeggia zastavit, opétovné stisknéte tladitko
ARPEGGIATOR.

Funkce Arpeggiator-Split
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Tato funkce rozsifuje moZnosti CS1x b&hem hry. Pokud je funkce vy-
volana, znf kaZdy akord zahrany vlevo od déliciho bodu (B2 a nize)
s arpeggiem, zatimeo vpravo od déliciho bodu zni normalné.

1. Stisknéte ARPEGGIATOR a aktivujte tak funkci Arpeggio.

2. Nastavte otoény knoflik editovan( parametr( na Menu Common
Editt.

3. Drite stisknuté tladitko SHIFT a stisknéte pfepinad hodnot para-
metru zcela vlevo (parametr pro typ arpeggia).



4. Stisknéte UP k aktivaci funkce Arpeggiator-Split (plsmeno “S” se
rozsvitl na displeji). Stiskn&te DOWN, a tim funkcl opét vypnete.

Jak vznika tén CS1x

Abyste épe pochopili, co se viastné déje se zvukem, kdyZ otocite
knoflikem Sound Control nebo modifikujete ostatnf parametry, je
doporuceno projit nejprve zé&kladnf sloZky, tvoficl fyzikaini viastnosti
zvuku.

Pfirozenost zvuku

Co je to zvuk? Pokud byste chtéli vidét zvuky jen ocima, vid&li byste
malé a velké viny, které rliznou rychlostl prolétaji zvukem.

Jestli-Ze vam déla problémy toto si predstavit, pak myslete na néjaky
maly kdmen, ktery hodite do vody. Vznikajf kruthové viny, které jdou
od stfedu riznou rychlosti, Toto jsou {rekvence

Zvukovy pramen zplisobuje rlizné druhy vibraci, které jsou poslany
vzduchem rychlejsi {(vysoké frekvence) nebo pomalejsi (nizké frek-
vence) rychlosti.

Nase usi jsou uzpisobené od p‘firody tak, Ze tyto fyzikalnf vibrace
(zvukové viny), které jsou k ndm neseny vzduchem raznymi frekven-

cemi, vnimé a identifikuje napf. jako psi Stékot na druhé strané ulice,
sousedovu hru na housle atd.

Vznik elektronickych zvuk(
Jsou tii z&kladni zvukové elementy, ze kterych zvuk vznika:
* vyska ténu (Pitch), te:dy jak vysoko nebo nizko tén znl.
* barva zvuku (Tone), nebo jaky ma tén celkovy dojem.
* amplituda, tedy hlasitost ténu.
Diive neZ budeme védét, Jak se manipuluje a jak vznikajl tonové vys-

ka, barva a amplituda, pokusime se zjistit, jak vznikaji u akustickych
hudebnich nastroju.
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Akustické hudebn{ néstroje jsou specléiné konstruované a stavéné,
a pfi hfe majf preciznl zvukovou charakteristiku. To je to, pro& housle
slySime jake zvuk housli, klavir jako klavir a fiétnu vaimame jako
zvuk flétny.

Hudebnik, kiery hraje na peélivé postavené housle, tahd smycec po
strunéch s urCitou silou, aby dostal charakteristicky zvuk a hlasitost.
Zplscbuje nizké a vysoké toény, podle toho, kde pfitladi strunu
prstem (vyska ténu). Vibrace strun a resonance, kterd vznika ve
dievé, tak jako styl hry a technika hrace urcuji zvukovou kvalitu
houslového zvuku (harvu).

Oscilatory, filiry a zesilovace

18

Funkce syntezatoru sestava ze tii kliCovych elektronickych kompo-
nentt, které imituji zvuk hudebniho néstroje nebo vytvarejl tplné
novy zvuk.

Pti pouziti tradiéni analogové syntézy je vyska ténu vyrobena oscila-
torem, barva zvuku filtrem a hlasitost zesilovacem.

1. Oscilatory vyrabéji vibrace zvukovych vin s regulovanou rychiosti
nebo frekvence s uréitou vyskou. Syntezatorové oscilatory normainé
pracuji mezi 20 Hz aZ 20 kHz, coZ odpovida zvukovému spektru,
které zachyti sluchem naprosté vétsina lidl. Mimoto miiZete vytvofit

rizné formy vin, sinusovité, pilovité apod.

2. Zvuk hudebniho nastroje sestava ze zakladniho ténu, ktery
muiZeme jasné rozlisit, k némuZ jsou pfidany harmonické nebo vyssi
tény, jeZ vznikajl v kaZdé oktavé nad zékladnim ténem. Filtr
umoZiiuje ovladan( téchto harmonickych. Manipulacl Cutoff frekvence
filtru, kterd uréuje, kde budou vySS( tény odstfiZeny, a nastavenim
Resonance muZeme urélt barvu zvuku.

3. Zesilovag fidi hiasitost ténu. Generator obalky uréuje nastaveni
pro Attack, Decay, Sustain a Release hlasitosti ténu v asovém
pribé&hu.



AWM2 - vinové formy

CS1x pouZivd zndmé postupy a funkce analogové syntézy a spo]uje
je s nejnovéjSimi poznatky syntézy digitalnl.

CS1x mé stovky AWM2 vinovych forem nebo dlgstéimch nahravek
(“Sampld”) nastroji vSeho druhu | jinych zvukd, to vie jiZ naprogram-
ovano ve své paméti. Zde najdete opravdu viechno, od zvuku

smy€ce na strunéch k thozu marimby nebo dech prochézejicf flét-
novou hlavici.

Vinova forma AWM2 vytvari zakladni zvukovy zdroj rejstiiku CS1x.
Ostatni ¢asti rejstiiku vytvafite nastavenim oscilatory, filtru a zesi-
lovace. Syntéza CS1x vdm dava enormné Siroké spektrum nejjem-
néjSich moZnosti parametrovych nastaveni v rediném &ase i jinak.

CS1x syntéza

Tajemstvi neoby&ejné vysoké zvukové kvality CS1x je jeho schop-
nost uioZit do Performanci slozZité a komplikované zvukové formace.
Performance muZe obsahovat aZ ¢tyfi AWM2 hlasy (viny). Ty mohou
znit bud v8echny najednou nebo jim mohou byt piifazeny riizné
klavesové zény.

Viz obr. na str. 13 orig. navodu.

1. AWM2 vinova forma
- Zakladn{ zvukovy zdroj pro zvuk CS1x je vinova forma AWM2
ziskana samplovanim. V ROM paméti jsou stovky pfedprogramovan-
ych vin, jeZz mohou byt poté uzity v Performancich. Tyto viny uréené
k volnému pouZiti jsou organizovany v bankach. Kazda v!na AWM2
ma vlastni ¢islo programu.

2. AWM2 VOICE (hlas)
- Vlnova forma AWM2 kombinovand s oscilatorem, filtrem a zesi-
lovacem je zobrazena jako hias (voice) CSix.

* PEG

- PEG (Pitch Envelope Generator), tedy generator obélky, uréuje
zménu vysky ténu v ¢asovém prib&hu,
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INIT LEVEL (podate&nf Uroveli) nastavuje podatedn( troveii vysky
ténu, kdyZ je stisknuta klévesa.

ATK TIME (&as nab&hu) uruje dobu, kdy zvuk po tihozu dosdhne
Grovei nab&hu.

ATK LEVEL (troven ndb&hu) nastavuje hodnotu, které bude
dosaZeno po Uhozu kldvesy Jako pocateén( trovné.

DCY TIME (Cas decay) nastavuje dobu, kterou zvuk potfebuje
k tomu, aby od tirovné nibéhu dosahl zékladnl Grovné pfi stisknuté
klavese.

REL TIME (Sas release) urduje €as, ktery zvuk potiebuje, aby ze
z&kladnf (rovné doséhl release Urovné, poté co byla kldvesa uvolné-
na.

REL LEVEL (Grovefi reiease) nastavuje konecnou trovef, poté co je
uvolnéna klavesa.

*FEG

- Filter Envelope Generator (generator filtru obalky) fidi zmé&nu barvy
v pribéhu Casu.

ATK TIME urduje dobu, kterou potfebuje zvuk po Uhozu, nez
dosahne maximaini Cutoff frekvence.

DCY TIME uruje dobu, kterou zvuk potfebuje, aby ze své maximal-
ni hlasitosti Attack tirovné dosahl své zakladni Grovné, pokud Je
klavesa stisknuta.

SUS LEVEL urduje Sustain troven. Cutoff frekvence bude na této
urovni tak dlouho, dokud bude drZena kidvesa.

REL TIME uréuje dobu, kterou potiebuje Cutoff frekvence, neZ
doséhne pro hlas stanovené Urovné Release, poté co Je klavesa
uvolnéna.

* AEG
" - AEG (Amplitude Envelope Generator) fidl zmény hlasltosti v ¢aso-
vém pribéhu. '

20



ATK TIME uréuje dobu, kiera je zapotfebl k ndb&hu zvuku na maxi-
malni hlasitost po stiski kidvesy.

DCY TIME wiuje dobu pro dosuZenl trovnd SUSTAIN (z maximdln

rovndy pil stisknuté kidvese. \
REL TIME urCuje &as doznénl zvuku po pudténf kldvesy.

3. LFO

- LOW FREQUENCY OSCILLATOR (nizkofrekvengn( oscilator)

produkuje signaly nizkych kmitoCtd, které jsou pouZity k modulaci
PEG, FEG a AEG.

* PMOD
- k dosazZeni efektu vibrata (medulace zmén ténové vysky PEG).

* FMOD
- Modulace filtru (k vytvoreni efektu Wah-Wah).

* AMOD
- Modulace amplitudy AEG (efekt tremolo).

4. CONTROLLER (zpuscby Fizeni)
- MuZzete pouZzit rizné zplsoby fizeni, které oviadaji rizné parametry -
b&hem hry.

* MW
- Modulaéni kolecko k fizen{ PMOD, FMOD a Filter Cutofi.

*FC
- NoZni spinac k fizeni FMOD, Filter Cutoff a efektu VARIATION.

* PouZijte ovladace na panelu k Fizenl parametrll AEG-Attack, Re-

lease, Filter Cutoff a Resonance. Ovladadim ASSIGN 1/2 mlzZete
plidélit celou fadu parametra.

21



22

Hiavrsi reZimy CSTx

CS1x nabizf dva hlavni reZzimy (MOD}): PERFORMANCE a MULTI-
PLAY. Hiavni rozdil mezi ob&éma reZimy je:

* ReZim PERFORMANCE slouZf v prvni Fad& k sestaven( zvuki LAY-
ER v redlném Case. Nabfzl Sest MENU s editac{ parametri.

* ReZim MULTI-PLAY slouZl v prvé Fadé k vicehlasému piehravani
aZ 16 stop (pokud je pfipojen externi MID! pfistroj). Nabizi jedno
MENU s editac{ parametri. Mizete pouZit nastroj také jako pfistroj
pro zadavani MiD! dat do externiho sekvenceru.

ReZim UTILITY umoZiiuje ménit systémové a MIDI parametry, kieré
maji viiv na reZimy PERFORMANCE a MULTI-PLAY.

V reZimu STORE m(Zete uklddat do paméts viastnf sestavy PER-
FORMANCE a SCENE.

ReZim PERFORMANCE

KdyZ se nachazite v jiném reZimu, stisknéte spinad PERFORM-
ANCE, tim vyvolate tento rezim.

V reZimu PERFORMANCE muZete volit a hrat jednu ze 128 sestav
PERFORMANCE pfednastavenych (PRESET) anebo ze 128
uZivatelskych (USER).

Jedna sestava PERFORMANCE obszahuje aZ &tyfi vrstvy (LAYER),
pficemZ se jedn& o zvuky AWM2, které znl soudasnd. Ty miZete
hrat po celé klaviature.

Méte mnoho parametri PERFORMANCE, které miZete editovat.
Bud miiZete ménit hodnoty parametri) ot4&enim reguldtors SOUND
CONTROL nebo pfepinagem EDIT PARAMETER (cbr. na str. 14).

KdyZ zmé&nite parametr, vyvola se automaticky reZim PERFORM-
ANCE EDIT. Zpé&t se vrétite snhadno stiskem spinae PERFORM-
ANCE nebo programovym splna&em +/-.



KdyZ otédite regulatory SOUND CONTROL, méte pffmy pfistup

k parametrim AMP EG a FILTER. Tim méate moZnost tyto parametry
ménit v rediném &ase jako u analogovych syntetizéri. MiZete také
ukiaddat momentéini nastavenf pomoc! spinaci SCENE a potom Je
novym stiskem vyvolat.

Dalsi moZnost k editacl parametr( je pomocl pfepinage EDIT PA-
RAMETER a pouZitim spinacl se Sipkami nahoru nebo dold.

V reZimu PERFORMANCE je Sest MENU s parametry COMMON
a LAYER, které volite prepinacem EDIT PARAMETER a potom po-
moci spinact ménite jejich hodnoty.

Zkuste zménit piidélenl zvuku pro LAYER. Je to rychlejsi a tucinnégjs(
cesta k vytvofeni nové sestavy PERFORMANCE, kterou miZete
uloZit do paméti USER PERFORMANCE.

Pridéienl zvuk(i do sestavy LAYER je jednoduché, Zvolte spinadem
PART/LAYER -/+ LAYER (1-4) a zvolte potom parametry BANK
a PROGRAMM jeden z néstroji AWM2 nebo zvuk bicich.

Zakladni kroky k ovladan( v rezimu PERFORMANCE
PEREORMANCE PLAY

V tomto reZimu mizZete volit a hrat presetové nebo uZzivatelské se-
stavy PERFORMANCE (displej na str. 15 vievo).

- Stisknéte spinat PERFORMANCE (pokud se nachazite v jiném
rezimuy.

- Stisknéte spina¢ PRESET nebo USER, tim zvolite jednu z téchto
bank.

- Zvolte sestavu poroc| spinace PROGRAMM -/+.

- PHi hfe miZete pouZlvat riizné funkce k ovl&dan( zvuku v redinéem
dase (vCeind ko'e€ka pro zmént ibnové vysky).

- MizZete transponovat o oktdvu vys nebo nfZ, kdyZ budete drZet
SHIFT a potom stisknete PART/LAYER -/+. Pomoc( “+” transponu-
jete nahoru pomocf "0 dold - aZ o tfi oktavy.
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PERFOBMANCE EDIT

KdyZ zmé&nite nélaky parametr, vyvolé se automaticky reZim PER-
FORMANCE EDIT. Kdy?Z jej opustite (stiskem tladitka PERFORM-
ANCE nebo PROGRAMM -/+), objevl se na displeji “E” vedie Cisla
sestavy na znameni, Ze nové editovany zvuk nenl uloZen (displej na
str. 15 vpravo nahofe).

* Zméfte parametry AMP EG a FILTER, abyste zménili tvar obalky
a zvukovou barvu bihem hry, otdenim regulatort SOUND CON-
TROL.

* PouZijte pridéleni zvuku nebo editujte jiné parametry COMMON a
LAYER pomoci pfepinace EDIT-PERFORMANCE a spinac hodnot
parametrii.

" Stisknéte ARPEGGIATOR k zapnuti této funkce a zahrajte akord.
Zvolte typ arpeggia, tempo a jiné parametry podle vybéru COMMON
EDIT 1.

STORE

V tomto rezimu miZete ukladat do paméti nastaveni SCENE a uZi-
vatelské sestavy PERFORMANCE.

- UloZte Va3e nastaveni SCENE (&ili postaven( oviadali SOUND
CONTROL).

- UloZte viastni sestavu PERFORMANCE do jedné ze 128 paméti
{displej na sir. 15 vpravo dole).

Struktura sestavy PERFOBMANCE
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“(obr. na'str. 16 vievo nahote)

1) Banky PERFORMANCE - CS1x mé& 128 pfednastavenych {(PRE-
SET) sestav PERFORMANCE a 128 uZivatelskych (USER - pro-
gramovateinych). MiZete zvolenou sestavu zménit (editovat) a uloZit
do Jedné z pamét! USER.

2) LAYERS - sestava PERFORMANCE sestava a? ze &tyf LAYER



{vrstev) - kaZdé z nich mZete pFidalit jiny zZvuk AWM2. Méte k dis-
pozici mncho parametrl pro editacl téchto vrstev.

3) AMP EG/FILTER - kdyZ oté&gite t&mito regulétory, plisobl zmé&ny
na v3echny vrstvy, pfiéemZ parametr AMP EG slouZi k Fizen{ hlasito-
sti v Casovém prib&hu a parametr FILTER k fizenl zvukové kvality.
V reZimu EDIT miiZete urcit, které parametry budou Fizeny regulatory
ASSIGN 1 a ASSIGN 2.

4) COMMON EDITT 1 - 2 - zde se jednd o spole&né parametry,
které plsobi stejnomérné na v8echny vrstvy jedné sestavy PER-
FORMANCE.

5) LAYER EDIT 1 - 4 - zde se jedna o parametry vrstev, kterymi
muZete ménit charakteristiku jednotiivych vrstev.

Ukladani uZivateiskych sestav PERFORMANCE
1. Stisknéte tlacitko STORE.

2. Zvolte Ciselnymi tlacitky &islo uZivatelské sestavy PERFORM-
ANCE.

3. Stisknéte ENTER.

Na displeji se objevi napis “Sure?”. Stiskem YES sestavu uloZite,
stiskem NO operaci zrudite.

SCENES

Mate moZnost uloZit dvé scény (SCENES), které mizZete pfidélit jed-
notlivym sestavam PERFORMANCE,

MuzZete volit jednu ze scén pomoci spinade SCENE 1 nebo SCENE
2. MiZete také driet jeden ze spiadt SCENE pouiit modiuladn
kole¢ko nebo pedal k plynulé zmé&né parametri mezi ob&ma scéna-
mi v reélném Case. Nastroj zvoll automaticky moduladnf koleko pro
toto fizeni. Minimalni pozice koletka reprezentuje scénu &. 1 a maxi-
malin{ pozice scénu &. 2.
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Ukladani scén

Scénu uloZite jednoduSe drZenim jednoho z tlagitek SCENE a
“stiskem STORE. Tim uloZite scénu do edita&nf mezi-paméti, dokud
je zvolena momentéinf sestava PERFORMANCE. Kdy# zvolite jinou
sestavuy, je uloZend scéna vymazana. KdyZ cheete scénu uioZit do
sestavy PERFORMANCE, musite pouZit funkci STORE pro
uzivatelskou sestavu PERFORMANCE. .

RRezim MULTI PLAY

V tomto reZimu miZete volit zvuky z banky GM (ze 128 AWM2
zvukd). Dale tento reZim umoZfiuje pouZit nastroj jako MIDI Klaviatu-
ru, pristroj k zadavéni MIDI dat nebo vicehlasy ténovy generator.

MULT! je konfigurace aZ 16 nastrojovych partl: (pfi¢ems? je kaZdy
part pfidélen jednomu MIDI kandlu), které mohou byt hrany soudas-
né, pokud je pfipojen k nastroji externi sekvencer nebo pocitad.

Zvolte Part spinaern PART/LAYER -/+ a pfidélte mu jeden ze 486
GM a XG kompatibilnich zvukd a 11 sad bicich nastrojl.

V tomto reZimu mate jedno MENU editadnich parametrd. Kdyz
pouZijete reguldtory SOUND CONTROL, majf viiv pouze na jednot-
livé zvuky AWM2,

Struktura MULTL

(obr. na str. 17 vievo).

Volba partt
V reZimu MULT! PLAY sestava kazdy part z jednoho zvuku AWMZ.
ProtoZe klavesy, na které hrajete a spinae, které tisknete jsou
posilany jako MIDI povely, je CS1x idedlnf jako pristroj pro zadavan(
MIDI. dat.

Cditace partz

L'l I-1Zvolte pomoc( PART/LAYER -/+ part, ktery chcete editovat. KaZdy
parametr je vytisknut na panelu nad prepinadem UP/DOWN. Abyste
nastavili viastnich 16 partd, pfidéite parametry banky a programu.
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Nastaven( se neudrZf v paméti, kdyZ dojde k vypadku proudu a na-
stavi se plvodni parametry XG. :

Vicehlasa hra
Jako GM a XG kompatibiln{ vicehlasy MID! ténovy generdtor mize
CS1x piijimat noty a dalsf data na kaZdém ze 16 MiDI kanall.
Nastroj hraje potom 16 odpovidajicich parti.

Provoz XG

CS1x je piné vybaveny XG-MIDI ténovy generator, ktery nabizl 480
normélnich zvukt a 11 bicich sad.

Format XG si udrZuje mnohostrannost a kompatibilitu standardu
MIDI a GENERAL MIDI SYSTEM LEVEL 1 a pfitom na druhé strang
zvySuje vyrazové hudebni moZnosti véiS[ kontrolou nad zmé&nami
zvuk(i a efektl.

Navic k podpofe 128 GM zvuk( nabizi format XG povely volby
banky, které rozsifujl peéet pouZitelnych zvukd.

Mnoho novych zvuk(l XG jsou variace jednoduchych zvuk GM,
které jsou uloZeny v pfidavnych bankach. KaZda banka je spojena
s uritym druhem variace, takZe zvuky jsou snadno k nalezeni. Pfi
pouZiti externiho sekvenceru k fizeni CS1x jsou banky voleny
odpovidajici hodnotou LSB,

Format XG podporuje pinchodnotnou banku SFX s roz8ifenymi efek-
ty, které jsou voleny hodnotou MSB (40H). Volba banky MSB 7H
mZe byt naproti tomu pouZita ke hie rytmického partu na libovol-
ném kanalu.

Forméat XG umoZiiuje vytvofenl mimofadné vyraznych fidicich dat,
které mohou zménit parametry jako HARMONIC CONTENTS,
BRIGHTNESS a mnoho kritizovany CONTROL CHANGE, stejné
jako dalsl.

Formét XG podporuje ve velké mite efekty, umoZiuje fizenl typu

efektu, postupy zapojen{ a nastaven( internich parametrii. To zna-
mend, Ze miZete oviddat parametry 11 efektd HALL, 11 CHORUS
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a 43 typ VARIATIONS nezavisle.

CS1x nablzf navic jesté daldl reZim hry - reZim TGZ00B, ktery
umoZziiuje pouZivat MID! data v tomto formatu.

Referendcni cqast
7. Rezim PERFORMANCE

V tomto reZimu miZete volit mezi 128 presetovymi a 128
uZivatelskymi sestavami PERFORMANCE. Jedna sestava je sloZena
maximalné ze &tyf zvukd (VOICES), které hraji souCasné. Funkce
PERFORMANCE EDIT umoZiuje editovat jednotlivé vrstvy (LAYER)
v jedné sestavé. Riizné parametry Vam davaiji flexibilitu produkovat
Sirokou zvukovou paletu.

Vyvolani rezimu PERFORMANCE

Stisknéte spinad PERFORMANCE. Na displeji se pod slovem PER-
FORMANCE objevi znacka (viz obr. na str. 20 vlevo nahote).

Rezim PERECRMANCE PLAY
* Volba banky
Mate dvé banky, jednu presetovou a jednu uZivatelskou. KaZda ob-
sahuje 128 sestav. Stisknéte spina PRESET nebo USER, abyste

zvolili pfisiusnou banku. Na displeji se objevi znacka nad slovem
PRESET nebo USER {viz str. 20 vievo dole).

Vybér sestavy PERFORMANCE

1. PouZite &iseing Halitka (0-9} a zvehe nocZadovars gisls PER-

FORMANCE.
2. Stisknéte spinad ENTER, tim volbu potvrdite (1-128). Oznacen(

PERFORMANCE a &islo, které jste zvolili se objevi na displeji.
Oznadenl kategorie se objev{ vedle popisu vlevo (viz disple] na str.
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20 vprave dolej. Stiskem + nebo - volite dalsl nebo pfedchazejici &fs-
lo sestavy.

Rychla zména programu
Stisknéte spina¢ QUICK PC (QUICK PROGRAMM CHANGE - rych-
la zména programu) na &iselném bloku tladitek, tim fixujete v8echna
Cisla s vyjimkou prvniho. KdyZ potom stisknete &iselna tlagitka 0-9,

muZete rychle volit &isla sestav mezi jednou desitkou. Stovkova a
desitkova mista se zobrazf tuéné (to znamend, Ze jsou fixovéna).

Poznédmka: tento zplsob milZete pouZit také pii volbé &isla programu pro
part v reZimu MULTI-PLAY,

Rezim PERFORMANCE EDIT

KaZdou presetovou nebo uZivatelskou sestavu PERFORMANCE
mizZete editovat. MZete zménit mnoho parametrd véetné pfidéleni
zvuku jednotlivym vrstvdm. Zmé&nénou sestavu miZete potom uloZit
do uZivatelské paméti (1-128).

Poznamka: kdyZ zménite libovolny parametr v sestavé, vyvola se au-
tomaticky rezim PERFORANCE EDIT.

Schéma je na str. 21 vlevo dole.
Postup pii editaci
1. Zvolte funkci pro editaci

Otocte pfepinadem editace parametr(l na nabldku parametr(, kterou
chcete editovat (obr. na str. 21 vprave nahofe).

2. Zvolte vrstvy (LAYER)
PouZijte spina¢ LAYER -/+.
Poznamka: pokud editujete parametry COMMON, nemusite volit

LAYER, protoZe tyto parametry pisobf stejn& na véechny vrstvy jed-
né sestavy PERFORMANCE.
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3. Zvoite parametr

Jednim stiskem spihade hodnot parametrd (UP/DOWN) zvolte para-
metr, ktery chcete editovat. Momentaln( nastaven( je zobrazeno na
displeji (str. 21 vpravo uprostied).

4. Nastavte hodnotu

Novym stiskem stejného spinaCe nastavite hodnotu (viz str. 21 vpra-
vo dole). :

Pozndmka: miZete také pouZit Siselna tladitka nebo regulétor pro
zadavéani dat. KdyZ chcete, aby byly zménény hodnoty u vSech vrstev
soucasné, drZie SHIFT a pouZijte tlacitka UP/DOWN (viz obr. na str. 22
vievo nahore).

Poznambka: origindini zvuk muZete znovu nadist a slyset, kdyZ se vrétite
do reZimu PERFORMANCE PLAY a reguldtory SOUND CONTROL
nastavite na stifedovou pozici.

5. Nastaveni dalSich parametr(

Kdyz stisknete jiny spina¢ hodnoty parametri (UP/DOWN), objevi se
dalsf parametr na displeji a miZete podle pfani nastavit jeho hodno-
tu.

6. UloZeni sestavy

. KdyZ jste provedli zmény, mlZete uloZit sestavu do uZivatelské
paméti.

Pozndmky:

* Editovany obsah zustane v paméti uchovén i pfi vypnuti proudu. Sestava
PERFORMANCE, kterou jste pravé editovali, je pii dalsim zapnutf znovu
zvolena a miZete pokraovat déle v editaci,

* KdyZ jste béhem editace vybrali jinou sestavu nebo znovu stiskli spinad
PERFORMANCE, aniZ byste pritom data uloZili, jsou timto prepnutim
Ztracena. ' :

30



Popis_jednotlivych funkei

Common Edit 1 (plisebi na vSechny vrstvy)

Tato fada obsahuje funkce a parametry, které plati pro viechny
vistvy v sestavé.

- ARPEGGIATOR

Produkuje automaticky arpeggio .hranych akordl nebo melodii. Mate
tfi parametry arpeggia: TYPE, TEMPO a SUBDIVIDE (dispieje na
str. 22 vpravo dole).

ARPEGGIATOR spustite stiskem stejnojmenného tlacitka, novym
stiskem téhoz tlacitka Jej vypnete.

TYPE:
Zde nastavite typ arpeggia, miZete vybirat ze 30 typa.

ARPEGGIATOR HOLD
Tato funkce umoziiuje hrat akord, spustit automaticky arpeggio a
pustit kldvesy. Arpeggio akordu hraje dal ve smycce. KdyZz zahrajete
jiny akord, zméni se arpeggio automaticky na novy akord. Tuto funk-

ci spustite takto:

1. DrZzte SHIFT a stisknéte ARPEGGIATOR, na displeji zacne blikat
znacka pro ARPEGGIATOR.

2. Zahrajte sled akordd.

3. Novym stiskem tladitka ARPEGGIATOR zastavite arpeggio.
ARPEGGIATOR SPLIT

KdyZ drZite SHIFT a stisknete tlacitka hodnoty parametrts (UP/

DOWN) pii zobrazeném typu parametru na displeji, aktivuje se

funkce ARPEGGIATOR SPLIT. Tato funkce déli klaviaturu od jed-
ro¢arkovaného C (C3). Tim je umoZné&no hrét v hornl &asti klaviatury
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melodil a arpeggio hraje jen na akordy hrané v dolnf Z4sti klaviatury.
KdyZ cheete tuto funiei vypnout, drzte SHIFT a stisknéte znovu
spinac¢ hodnot parametrd.

TEMPO: _
Nastavte tempo v rozsahu MiDi, 40 - 240,

Poznamka: kdyZ cheete synchronizovat tempo arpeggia externim
MIDI pfistrojem, nastavte hodnotu MIDI.

SUBDIVIDE:
Tento parametr uréuje nastaveni zékiadnf rytmické hodnoty arpeggia.

Nastaveni: 3/8, 1/4, 3/16, 1/6, 1/8, 3/32, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32.
- PERFORM LEVEL

Tento paramelr nastavuje hlasitost pfislusné sestavy PERFORM-
ANCE (displej na str. 23 vpravo nahore).

Nastaveni: 0-127
- EFFECT

Mate pét efektovych parametris REV TYPE (typ efektu REVERB

nebo HALL), CHO TYPE (typ efektu chorus), VARI TYPE (typ efektu
~ variace), VARI PARAM {parametry variace) a VARI DATA (data vari-
- ace) (displeje na str. 23 vpravo uprostfed).

REV TYPE:
Zde nastavujete typ halu, mdZete volit mezi 11 typy.

CHO TYPE:
Zde nastavujete typ efektu CHORUS, miiZete volit mezi 11 - typy.

VARI TYPE:
Zde nastavujete typ efektu variace, mliZete volit mezi 3 typy.
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VARI PARAM:
K volbé parametrls efektu variace. Parametry se odliSuji podle zvo-
leného typu efektu.

Poznémka: kdyZ zvolite jako typ efektu variace EFFECT OFF, neznl
vrstvy, které maji zapnutou funkci VARI SEND. KdyZ nechcete pouZit efekt
variace pro vrstvu, nastavte VARI TYPE na THRU.

VARI DATA:
Nastavuje data (hodnoty) zvoleného parametru VARl PARAM.

Poznéamka: kdyZ je VARI TYPE vypnut, jsou funkce VARI DATA a VARI
PARAM deaktivovény. Hloubka efektu a dalsi parametry muZete ovlddat
reguldtorem ASSIGN 1 (SOUND CONTROL).

- Jméno sestavy PERFORM

Zde muZete vybrat kategorii a oznalenl uZivatelské sestavy (aZ osm
znakad). ,

1. PouZijte spinade UP/DOWN k pfiveden( kurzoru na pozici, kterou
chcete ménit. %

2. Najedte kurzorem zcela vlevo (na slovo CATEGORY) a pomoci
diselnych tladitek zvolte kategorii (seznam je na str. 24 vpravo).

3. Najedte kurzorem na pozici vpravo (soutasné pozice kurzoru za-

&ne blikat) a pouZijte &iselna tlacitka (0-9) k voibé znaku, potom pos-
tupte na dali pozici vpravo a zvolte dalsi znak.

Commeon_Edit 2 (plsobi na vSechny_vrstvy)
Tato fada nabizi funkce a parametry, které plsobl na v8echny vrstvy
v sestavé PERFORMANCE (s vyjimxkou PORTAMENTO) véetné

nastaveni pro fizenl v redIném gase - koleka nebo pedal (obr. na
str. 25 vievo nahote).
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= P BEND RANGE {rozsah ohybani tonu)

Tento parametr nastavuje rozsah vySkové zmény ténu v pditénech
(pfi pohybu koleCka - obr, na str. 25 vievo),

Nastavenf: -24 - +24 plitén(
= MW _(modula¢ni kole€ko)

Zde se nastavujl fidicl parametry modulaénlho koletka. Mate k dispo-
zici th parametry: PMOD (mmodulace ténové vysky), FMOD (modu-
lace filtru) a CUTOFF (modulace cutoff). Zde nastavenymi parametry
muZete Fidit funkci kolecka a pfidavat zvuku efekt vibrata nebo tre-
mola (displeje na str. 25 vpravo).

PMOD (modulace tonové vysky)
Timto parametrem nastavujete hloubku modulace ténové vysky,
ktera je produkovéana LFO (nizkofrekvenénim oscildtorem). Zde na-
stavena hodnota uruje rozsah modulace tdnové vysky. Pii pohybu
kole¢ka nahoru se hloubka modulace zvétsuje, pfi pohybu dol(l se
zmensuje.

FMOD (meodulace filtru)

Timto parametrem nastavite hioubku modtlace fiitru, jinak funguje
tento parametr jako predchozi.

CUTOFF
Zde nastavujete rozsah bod( frekvenéniho ofezu (CUTOFF).

Nastavenf:

PMQD: 0 - 127
FMOD: 0 - 127
CUTOFF: -64 - +63

EC (FOOT CONTBOL - pedal)
Zde nastavite parametry, kterymi miZete ovladat pisobenl pedalu

(pfipojeného do zditky FOOT CONTROLLER na zadni strané néastro-
le). MlZete nastavit thi parametry: FMOD (moedulace {iltru), CUTOFF
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a VARI EF (efekt variace). Zobrazeni dispiejti je na str. 26 vlevo na-
hore. _

Funkce a Gi€innost je podobnd Jako u nastaven! moduladnfho koled-
ka.

Nastaven:

FMOD: 0 - 127
CUTOFF: -84 - 4+63
VARI EF: -64 - +63

POBTA (Portamento)

Zde nastavujete funkci portamenta, ktera zpusobuje plynuly p‘r’echodﬁ
z jedné hrané noty ke druhé (glisando). Mate dva parametry:
SWITCH a TIME (viz displeje na str. 26 vpravo nahofte).

SWITCH
Zapina a vypina funkci portamenta.

TIME
NAstavuje as potiebny k dosaZeni ténové vysky dalsi noty.

Nastaveni:
SWITCH: on, off
TIME: 0 - 127

ASSIGN_ 1 PABANM (pridélitelny regulator)

Zde urcujete, ktery parametr je ovladan timto regulatorem. MiZete
volit mezi 28 typy parametr(i (seznam je v tabulce na str. 27 vlevo
nahofe). Displej je zobrazen na str. 26 vpravo dole.

Parametry oznacené v tabulce hvézdickou plsobf na vechny vrstvy

jedné sestavy PERFORMANCE. Nem{Zete je editovat pfimo na dis-
pleji, ale miiZete je pridélit reguldtoru ASSIGN 1.
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LAYER EDIT 1

Funkce v této fad® obsahuji rdzné parametry, které v prvni fadé sou-
vis{ s kiaviaturou, napf. ladéni, chranitenl ténového rozsahu a
citlivest na tGhoz. Tyto parametry miiZete nastavit pro kaZdou vrstvu
v sestavé (viz cbr. na str, 27 vievo dole).

TUNE (ladéni)

Zde nastavujete ladéni jednotlivé vrstvy. Mate dva parametry NOTE
SFT (posun noty) a DETUNE (rozladéni). Zobrazeni je na str. 27
vpravo nahofte.

NOTE SFT
Zvysuje nebo sniZuje ténovou vysku zvuku v pliténech.

Nastaveni: -24 - +24 pditén
DETUNE
Zvysuje nebo sniZuje ténevou vydku zvuku v malych krocich (0,1
Hz).
Nastaveni: -12,8 Hz - +12,7 Hz
NOTE

Zde nastavujete rozsah ténd, ve kterém ma vrstva hrat. Mate dva
parametry, LIMIT LOW a LIMIT HIGH (displeje na str. 27 vpravo
dole).

LIMIT LOW
UrCuje dolni hranici tdnového rozsahu.

LIMIT HICGH
Uréuje horni hranici ténového rozsahu.

Viz zobrazen{ kiaviatury na str. 27 vpravo dole.
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Nastavehf:
LiMIT LOW: C-2 - (38
LIMIT HIGH: C-2 - G8

Pozndmka: neni moZné nastavit doini hranici vys neZ hranici hormi a na-
opak.

VEL (VELOCITY - tihozova citlivost)

Zde urCujete nastaveni citlivosti na hoz pro zvuk ve vrstvé. Mate
Etyti parametry: LIMIT LOW, LIMIT HIGH, OFFSET a DEPTH (dis-
pleje na str. 28 vievo nahofte).

LIMIT LOW

I

viaturu. KdyZ zahrajete slabgji, neozve se Zadny tén.

LIMIT HIGH
Uréuje nejvys&i hodnotu citlivosti, kdyZ zahrajete silnéfi, neozve se
zadny tén.

Graf, ktery zobrazuje Ucinnost téchto parametr je na str. 28 vilevo
dole (LIMIT LOW je zde nastaven na “30” a LIMIT HIGH na “100".

‘Nastaveni:
LiMIT LOW: 1 - 127
LIMIT HIGH: 1 - 127

OFFSET
Zde se nastavuje korekturnf hodnota pro thozovou citlivost. Zde na-
stavend hodnota se plida automaticky ke skuteéné hodnoté (thozu
nebo se od ni odedte (graf na str. 28 vpravo nahofe).

Nastaven:
OFFSET: -64 - +63

DEPTH
Nastavuje hloubku thozové citlivosti. Cim Je vy3&l hodnota, tim
citlivéji reaguje nastroj na tihoz a tim hraje | siinéjl (graf na str. 28
vpravo dole). ’
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Nastaventi:
DEPTH: 0 - 127

ASSIGN2

38

Zde nastavujete fidicl parametry a citlivost regulatoru SOUND CON-
TROL ASSIGN 2. MuZete pridélit az &tyfi parametry z 29 typit (viz
tabulka na str. 29 vpravo nahofe).

1. Zvolte vrstvu.
Stisknéte spina¢ LAYER -/+.

2. Zvolte pfedmét (typ parametru nebo citlivost), ktery cheete edito-
vat a pridélujici Cislo, které cheete parametru pridéiit.

Stisknéte pfepinad parametr( UP, tim zvolite typ parametru nebo
citlivost. KaZdym stiskem tohoto spinace se pohybuje kurzor podle
displeje na str. 29 vlevo uprostied).

3. Najedte kurzorem na pole typu parametru a stisknéte DATA (UP/
DOWN), tim zvelite typ parametru.

Nastaveni: parametrim v tabulce na str. 29 vpravo nahoie miZete
pridélit Cisla 1 - 4.

Parametry oznadené hvézditkou nejdou zménit, jsou pouze pfidélitel-
né regulatoru ASSIGN 2.

KaZdy parametr miZete vybrat také volbou Cisla pomoci ¢iselnych
tiacitek.

4, Stisknéte PARAM UP/DOWN, abyste privedli kurzor na pole
citlivosti.

5. Stisknéte DATA UP/DOWN, abyste nastavili citlivost.

Nastavenf: parametry milZete nastavit mezi -32 a +32 pro pfidélujicl
cisla 1 - 4,

6. Opakujte vySe popsané kroky, abyste nastavili rbzné hodnoty
citlivosti.



LAYER EDIT 2

Funkce v této fadé obsahuji parametry, které jsou potfebné pro tvor-
bu zvuku, napf. AEG (Amplitude Envelope Generator) a LFO (Low

Frequency Oscillator). Parametry mlZete nastavit pro kaZdou vrstvy
sestavy PERFORMANCE.

AEG {(generator obalky)

Zde nastavujete generator obalky ténu, coZ umoZfiuje urdit, jak se
méni hiasitost v ¢asovém pribéhu, t.). od stisku klavesy, jejim
pusténi aZ po doznénf ténu. Mate &tyfi parametry: ATK TIME, DCY
TIME, SUS LEVEL a REL TIME (displeje na str. 30 vievo dole).

ATK TIME {Cas nabéhu)

Zde nastavujete Cas potifebny k pinému rozeznéni ténu po stisku
kldvesy.

DCY TIME (¢as odeznéni)

UrZuje Cas potfebny k odeznéni tdnu z maximalni hlasitosti na
urovent SUSTAIN pfi drZené klavese,

SUS LEVEL (aroveil)
Uréuje droven hlasitosti, jakou znf tén pii drZené kidvese.

REL TIME (Cas doznéni)
UrCuje &as, b&hem kterého tén dozniva po pusténi klavesy.

Graf, ktery zobrazuje tyto parametry je na str. 30 vpravo nahote.
Nastavenf:

ATK TIME: -63 - +63

DCY TIME: -63 - +63

SUS LEVEL: -64 - +63
REL TIME: -€3 - +-63

LEQ_(nizkofrekvenéni oscilator)

Zde nastavujete parametry pro LFO, coZ je obvod, ktery produkuje
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signaly nizkych kmitoét a ty moduluji urdité aspekiy zvuku, jake

.. napf. ténovou vysku, hlasitost nebo Uroven filtru. Mate 3est para-
metrii: AMCD, PMOD, FMGD, WAVE, SPEED a PHASE INIT (viz
dispicje na str. 30 vpravo dola).

AMOD (modulace amplitudy)

Produkuje cyklické zmé&ny hlasitosti a vytvari tak efekt tremoia. Vy3s(
hodnoty zvét3uji rozsah hlasitostnich zmén, negativni hodnoty obrac{
fazi signalu LFO.

PMOD (moduiace vysky tonu)

Ovliviuje vysku ténu v cyklickych zménéch a produkuje efekt vibra-
ta.

FMOD (modulace filtru)

Dopinuje frekvence FILTER CUTOFF o cyklické zmény, &imz vytvafi
efekt Wah-Wah.

WAVE

Uréuje tvar viny a mate moeZnost volit z téchto typl:
SAW (pila), TRI (trojuihelnik) a S&H (ndhodny pribéh) - viz grafy na
str. 31 vlevo nahote.

SPEED

Ur€uje rychlost modulace LFO, vyEsi hodnoty zvétduji rychlost (viz
graly na str. 31 vlevo uprostied).

PHASE INIT

UrCuje, zda se faze LFO vrati pfi zahrané noté nebo ne. Méate tfi typ:
FREE, RETR a ELEM.

FREE: vina zaZne od pozice faze, kde byla nota poprvé zahrana.
RETR (Retrigger): vina zaéne na pozici “0”,

ELEM (Element): vina zaérie na pfednastavené pozici prb kaZdy ele-
ment zvuku.

Graly, které zobrazuji pribéh FREE a RETR jsou na str. 31 vievo
dole.
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Nastavent:

AMOD: -31 - +31

PMOD: -63 - +63

FMOD: -15 - +15

WAVE: -15 - +15

SPEED: -63 - +63

PHASE INIT: FREE, RETR, ELEM

LAYER EDIT 3

Funkce v této fadé obsahuji parametry, které jsou potfebné pro tvor-
bu zvuku, jako napf. FEG a PEG.

EEG (generator_obalky filtru)

Tento pérametr nastavuje FEG, coZ umoZiuje urcit, jak se ménf in-
tenzita v casovém pribéhu. Mate ¢tyfi parametry: ATK TIME, DCY
TIME, SUS LEVEL a REL TIME (viz displeje na str. 32 vlevo na-
hote). ,

Popis téchlo parametri, jejich plsobenl, graf a nastavenf je shodné
jako u predchoziho oddilu (AEG).

PEG _(generator obalky_vysky ténu)

Tento parametr nastavuje PEG, coZ umoZiuje urcit, jak se méni
ténova vydka v Casovém priibéhu. Méate tyto parametry: INIT LEVEL,
ATK TIME, ATK LEVEL, DCY TIME REL TIME a REL LEVEL (viz
displeje na str. 32 vpravo).

INIT LEVEL :
Nastavuje pocatedni Groven (pfi stisku klavesy).

ATK TIME
Uréuje ¢as nab&hu.

ATK LEVEL
Urduje troveri, na kterou nab&hne signél po uplynutl Easu ATK.
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DCY TIME

Urduje &as adezndnf pfi drZzené klavese.

REL TIME

UrEuje €as dozndni po pusténi kidvesy.

REL LEVEL

Urduje troven doznéni po ub&hnut!l casu REL TIME.
Vysvétlujici graf této obéiky je na str. 33 vievo nahofte,

Nastaven:

INIT LEVEL: -64 - +63
ATK TIME: -63 - +63
ATK LEVEL: -64 - +63
DCY TIME: -63 - +63
REL TIME: -63 - 463
REL LEVEL: -64 - +63

LAYER EDIT 4

Funkce v této fadé obsahuji parametry, kterymi mdZete nastavit
pfidéleni zvukl, hiasitost a panorama pro jednotlivou vrstvu.

BANK
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Zde miZete volit banku, kazda obsahuje az 128 normainich zvuki.
Nejprve musite urcit &isio banky a potom &islo programu (displej na
str. 33 vievo dole).

Nastaveni:
Off, XG000, 001, 003, 006, 008, 012, 014, 016-020, 024, 025, 027,
028, 032-043, 064-072, SFX, PRE 0-12 (jen pro PERFORMANCE).

Pfevodni tabulka je na str. 33 vpravo nahore.

KaZda banka miZe byt také vybrana zadanim &iselnych tladitek.
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PROQGRAM

e s st

Zde miiZete vybirat zvuk nebo program z banky (disple]j na str. 33
vpravo uprostfed). e

Nastaveni: 1 - 128

Poznamka: programy jsou zde &islovany 1 - 128, zatimco podle zmén
Cisel programt v MID! je &islovani 0 - 127.

VOLUME

Zde nastavujete hlasitost pro kaZdou vrstvu (displej na sfr, 33 vpravo
dole).

PAN

Zde nastavujete panorama (zda je zvuk vlevo nebo vpravo ve ste-
rec-obraze) - displej na str. 34 vlevo nahore.

Nastaveni: Random {nahodné), LE3 (zcela vlevo) az 1.01, C0O
(uprostifed) a RO1 az R63 (vpravo).

EFFECT

Timto parametrem nastavite Groven efektu pro jednot!ivéu vrstvu.
Mate tfi parametry: REV SEND, CHO SEND a VAR! SEND (displeje
na str. 34 vlevo dole).

REV SEND
Urduje droved poslaného efektu halu.

CHO SEND
Uréuje Urovert poslaného efektu CHORUS.

VARI SEND
Aktivuje nebo deaktivuje vystup efektu VARIATION.
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Nastaveni:

REV SEND: 0 - 127
CHO SEND: 0 - 127
VARI SEND: CFF, CN

EILTER

Zde se nastavuji peirametry filtru pro jednotlivou vrstvu (displeje na
str. 34 vpravo nahore).

CUTOFF

REZ

Uréuje frekvenci ofezu filtru nebo bod, nad kterym jsou dal$f kmitocty
odfiltrovany. Vy&si nastaveni vyvold jasnéjsi barvu zvuku (viz graf na
str. 34 vpravo uprostied).

Nastavuje mnoZstvi rezonance filtru nebo zvyraznéni frekvence ofe-
zu. Vy&3i nastaveni produkuji vy8si rezonancni Spicku (viz graf na str.
34 vpravo dole).

Nastaveni:
CUTOFF: -64 - +63
REZ: -64 - +63

POLY/MONO
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Zde Uféujete,.zda mé zvuk jednotlivé vrstvy byt monofonni (jed-
nohlasy) nebo polyfonni (aZ 32 ténl najednou).

Nastaveni: POLY (vicehlasy), MONO (jednohlasy)

Rezim MULTI PLAY

V tomto reZimu maZete hrdt az 16 partd s externim MIDI sekvence-
rem. Hlavné se tento rezim pouZiva, kdyZz je CS1x pouZit v MIDI sys-
tému jako ténovy generator XG-kompatibiln{ nebo jako zafizen{ pro
vkl&ddani dat. MdzZete vybirat ze 480 norméinich zvukl (VOICES) a
11 biclch. '



Vyvolani rezimu MULTI PLAY

Stisknéte spina& MULTI, na displeji se objevl znatka pod népisem
MULTI (viz str. 36 vlevo uprostted).

KdyZ hrajete na klaviaturu, zni zvuky moment&ing zobrazené stopy.
Oznageni kategorie je zobrazeno vedle iména zvuku.

MbZete také volit zvuky z banky XG000 (GM), kdyZ stisknete spinad
PROGRAMM -/.

Editace_partda MULTI

Jednotlivé party miiZete editovat v realném Zase. Kazdému partu
miZete pridélit zvuk a hlasitost. Toto nastaveni je jen prib&iné a
neuklada se. KdyZ vyvolate rezim PERFORMANCE, data se
vymazou.

Postup editace

1. Zvolte part
PouZijte tladitka PART -/+ (viz str. 36 vpravo nahote).

2. Zvolte parametr ‘ :
Stisknéte jednou spina& hodnot parametrl (UP/DOWN).

3. Nastavte hodnotu

Stisknéte znovu spinaé hodnot parametrlt UP/DOWN a nastavte
hodnotu. KdyZ tento spina¢ drZite, méni se hodnota piynule.

Pozndmka: miZete pouZit také &iselnd tladitka ke zméné& hodnoty. KdyZ
cheete zménit hodnotu pro véechny party soucasné, drite stisknuté
tladitko SHIFT, na displeji se objevl pismeno “A” (viz str. 36 vpravo dole).

KdyZ cheete reZim editace partu opustit, stisknéte znovu MULTI.
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Popis jednotlivych funkei

BANK
Zde mOzZete vyblrat banku, méte k dispozici banky s normainimi
zvuky (aZ 128), riizné sady bicich a banky SFX (viz displej na str. 37
vievo nahofe).

Nastavenf:
off, XG000, 001, 003, 008, 008, 012, 014, 016-020, 024, 025, 027,
028, 032-043, 045, 064-072, 096-101, SFX, SFXKIT, DRUM

PROGRAM
Zde miZete vybirat zvuky ze zvolené banky (displej na str. 37 vievo
dole).

Nastaveni: 1 - 128

Pozndmka: zde jsou programy &islovény 1-128, zatimeo v Sislovéni MIDI
je to 0-127.

Normalni_zvuky_a zvuky bicich

PouZitelné zvuky jsou rozdéleny do dvou skupin: normalni a bici.
V rezimu MULT! PLAY muZete vybirat a hrat zvuky norméalinimi i bici-
mi.

“Normalni" zvuky maji uréitou ténovou vysku, kterou miiZete hrat
napf. stupnice (jako na klaviru nebo trubce). V reZimu MULT! PLAY
mate k dispozici 480 XG zvuk(.

“Bici” zvuky jsou pinchodnotné sestavy bicich a jinych perkusiviich
nastroju, kde ma kazdy zvuk pevnou ténovou vysku a je mu

pridéleno urcité MIDI &islo (které odpovid4 klavese na MIDI klavia-
tufe. V rezimu MULT! PLAY mate 11 XG bicich sad.

RezZim TG300B

Mate dva reZimy tdnovéno generdioru: XG a TG300B. Normainé
hraje CS1x v reZimu XG. V reZimu TG300B hraje ndstroj vicehlasa
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hudebnf data, kter4 jsou produkovana tonovym generatorem
TG300B. Tento reZim je kompatibilnl s formatem GM System Level
1.

V reZimu TG300B miZe néstrof:
- hréat aZ 16 part
- vybirat z 579 normalnich zvuk( a 10 biclch sad
VOLUME
Zde nastavujete hlasitost jednotlivého partu (disple] na str. 37 vpravo
dole).

Nastaveni: 0 - 127

PAN
(displej na str. 38 vievo nahofe)

EFFECT
{displeje na str. 38 vievo dole)

FILTER
(displeje na str. 38 vprave uprostied)

POLY/MONG

Tyto parametry a jejich nastaveni jsou totoZna se stejnymi parametry
v reZimu PERFORMANCE.

l?eiim UTILITY

V temto reZimu miiZete nastavovat systémové a MIDI parametry (viz
obrazek na str. 40 vievo nahofe), :

Vyvolani reZimu UTILITY
Stisknéte spina¢ UTILITY (disple] na str. 40 vieve nahore).

Postup
1. Zvolte parametr
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Stisknéte spinadem hodnoty parametr parametr, ktery cheete edito-
vat (displej na str. 46 vievo uprostied).

2. Nastavte hodnotu
Postup je stejny jako pfi podobnych parametrech v pfedchozich kapi-
tolach (displej na str. 40 vievo dole).

Popis_jednotlivych funkci

SYSTEM
Zde nastavujete ladénf a jiné funkce. Méte &tyfi parametry k dispozi-
ci: MASTER TUNE, KBD TRANS, VEL CURVE a VEL FIX.

MASTER TUNE

Zde ladite ténovy generator CS1x. Zakladni ladéni je 440 Hz (ko-
morni a). Ladéni [ze provadét v krocich po 1 Hz (displej na str. 40
vpravo uprostred).

Nastaveni: -102 Hz aZz 0 (440 Hz) aZ +102 Hz

KBD TRANS
Zde muoZete transponovat ténovou vysku v plitdnovych krocich (dis-
plej na str. 40 vpravo dole).

Nastaveni: -36 aZ O (normaln{ hodnota) az +36

Pozndmka: tate funkce je spojena s nastavenim OCTAVE SHIFT na
panelu. Displej se muze zménit, kdyZ pouZijete funkci OCTAVE SHIFT.

VEL CURVE
Zde nastavend kiivka tihozové citlivosti (VELOCITY CURVE) urcuje,
jak reaguje ténovy generator na silu thozu, kdyZ je nastaven para-
metr VEL FIX na OFF. Mate k dispozici téchte Sest kfivek {grafy na
str. 41):

NORM: thozova citlivost Je proporcionéinl k sile thozu.

SOFT{: Zde se hlasitost zvy3uje jiZ pfi m&k&im Ghozu, je vhodné pro
hudebniky s velmi mé&kkym thozerm.
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SOFT2: Tato kiivka Je pon&kud bliZ3l normélu,

EASY: Zde se hlasitost pfi slabém Ghozu zvySuje rychle, ale upro-
stfed se pribliZuje normalu.

WIDE: Zde je hlasitost pii slabém tthozu nizk4 a zvySuje se pii sil-
ném Uhozu.

HARD: Pfi slabém Ghozu je hlasitost velmi nizka a zvy3uje se pfi sil-
nych tihozech. Je vhodna pro hrade se silnym tthozem.

A

Nastaveni: NORM, SOFT1, SOFT2, EASY, WIDE, HARD

VEL FIX
S touto funkel nastavite Ghozovou citlivost klaviatury na urcitou pev-
nou troved (displej na str. 41 vpravo nahofe).

Nastavenl: 1 az 127, off

Poznémka: nastavte zde OFF dfive, neZ zvolite parametr VEL CURVE,

MIDI
Parametr MiD! umoZniuje vymé&novat data mezi CS1x a externim
MIDI piistrojem. Mate k dispozici pét parametrl: TRANS CH, RCV
CH, DEVICE NO, LOCAL a BULK DUMP.

TRANS CH
Zde mUlZete nastavit MIDI kandl, na kterém jsou data posilana do
externiho MiDI pfistroje, jako je napf. sekvencer (displej na str. 41
vpravo dole).

Nastaven(: 1 - 16ch

RCV CH
VreZimu PERFONRMANCTE nistavaje tento prarametr piijlimaoct MIDI
kandl, ktery slouZl k Fizenl CS1x Jinym MID! pfistrojem, jako je napf.
V'D" sexvencer nebo poditat. V -eZlmu ML PLAY nastav’ CS1x
automaticky zabudovany ténovy generator na XG ON (001 Grand Pi-
ano) a pfijima automaticky externf data (disple] na str. 42 vievo na-
hore).
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Nastavenl: LAYER A = 1-16¢ch, Part 5-16 = 1-16, off

Poznamka: v rezimu PERFORMANCE miZete pouZit pifjimac( kana-
ly pro sestavu PERFORMANCE a 12 partd (PART 5-16) pro MULTI.
NemuZete pouZit vkladan{ efektu pro party 5-16.

DEVICE NO

Zde nastavite ¢islo MIDI pfistroje. PHi posflani nebo pfijmu poveld
SYSTEM EXCLUSIVE z externino pristroje musite vzajemné piizpu-
sobit toto Cislo (disple] na str. 42 vievo uprostied).

Nastaven(: 1 - 186, all, off

LOCAL

Zde uréujete, zda le klaviatura propojena s internim ténovym genera-
torem, nebo ne. KdyZ je nastaveno LOCAL na OFF, je oddélena. In-
terni ténovy generator nereaguje na stisknuté klavesy, ale reaguje na
prichazejici MIDI povely. Klaviatura miZe posilat MID| data pres
zditku MID! OUT (schéma na str. 42 vlevo dole),

Nastaveni: on, off

BULK DUMP

Zde miZete posilat data PERFORMANCE v blocich do jiného CS1x
nebo do disketového zadznamniku (YAMAHA MDF2). Tato funkce je
prakticka k ukladanf dat.

Posilani dat BULK DUMP

1. Zvolte typ dat, ktera chcete posilat stiskem paraimetrového
spinac¢e UP/DOWN (displej na str. 42 vpravo nahore).

1Perf: presetové nebe uZivatelské sestavy PERFORMANCE.
all: vechna data PERFORMANCE a SYSTEM,

2. Stisknéte tlacitko ENTER/YES. Po skon&enl pfenosu se na displeji
objev( “End".

Pfijem dat BULK DUMP

Zde mUZete pfijimat data PERFORMANCE z jiného MIDI pfistroje.



ASSIGN CTRL NO

Zde miZete nastavit ovladaci elementy, jako napf. moduladnf
kole¢ko nebo reguldtory SOUND CONTROL, aj. Tato funkce slouzi -
hiavné  fizeni jinych externich pfistroj, které jsou plipojeny pres
MIDL.

MozZete urCit, zda mé byt pouZito modulagnf koledko nebo pedal
k fizeni SCENE CONTROL (disple] na str. 43 vlevo nahofe).

V tabulkédch na str. 43 vlevo najdete oznadenf a &isla oviadadtl.
Pfidéleni evladaciho prvku

1. Pohnéte ovladacim prvkem na panelu, ktery cheete plidélit. Para-
metr se objevi na displeji (displeje na str. 43 vpravo).

Poznamka: k vyvolani parametru SCENE CONTROL stisknéte spinad
SCENE 1 nebo SCENE 2.

2. Stisknéte spina¢ hodnoty parametru UP/DOWN. S nastavenim
SCENE CONTROL miZete vybirat mezi moduladnim koledkem
(MW} nebo pedalem (FC).

Rezim STORE

V tomte reZimu milZete ukladat do internl paméti CS1x editované
sestavy PERFORMANCE nebo scény. Abyste tento reZim vyvolali,
musite nejprve zapnout reZim PERFORMANCE (cbr. na str. 4 vievo
nahofe).

UloZeni sestavy PEREFORMANCE

1. Po editaci sestavy stisknéte spinad STORE (disple] na str. 44
vievo uprostied).

2. Pomoci &iselnych tladitek, spihadl PROGRAM -/+ nebo ovia-

dader pro zadévanf dat vyberte &lslo uZivate!ské sestavy, pod kterd
ji cheete uloZit (displej na str. 44 vievo dele).
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Pozor: kdyZ prepisete jiZ existujicl data, jsou vymazéna.

3. Stisknéte spinad ENTER/YES. Na displeji se objevl "Sure?” (viz
str. 44 vpravo nahote).

KdyZ cheete zvuk vyslechnout, zahrajte na klaviaturu.

4. Stisknéte znovu ENTER/YES, &mZ funkci provedete. Po uloZeni
dat se displej vrat! do reZimu PERFORMANCE PLAY,

KdyZz checete uloZenf zrusit, stisknéte spinac NO.

Pii uloZeni sestavy PERFORMANCE je uloZena také pozice vSech
ovladacl SOUND CONTROL.

Ulozeni scény

Méate dvé paméti “Scene”, které jsou plidéleny kaZdé sestavé PER-
FORMANCE. Tato funkce slouZ{ k pfidéleni pozic Sesti oviadali
SOUND CONTROL scéné 1 nebo 2. Je praktické pfi Zivém vystou-
peni nebo pii nahrdvani ve studiu, kdy miZete vyvolat urcité nasta-
ven{ jednoduchym stiskem spinace.

Poznédmka: do kaZdé sestavy PERFORMANCE miZete uloZit dvé scény.
Pozor: kdyZ mate scény uleZeny v editovaci vyrovnavacl paméti
(provizorni uloZeni) musite provést uloZeni PERFORMANCE, abyste
méli data scén uloZena permanentné.

1. Nastavte ovladate SOUND CONTROL podie pfani.

2. Drzte stisknuty spinaé STORE a stisknéte SCENE 1 (tim uloZite
vSechna momentélni nastaven( téchto oviadaél do paméti SCENE 1.
Kdyz chcete uloZit dalsl nastaveni ovladady, drzte stisknuté tlacitko

STORE a stisknéte SCENE 2.

Na displeji se objevl hidZenf Jako na str. § vievo dole (pfiklad: nasta-
venl uloZeno pod spina¢ SCENE 1. '

3. Pomocf funkce uloZeni PERFORMANCE uloZte | scénu.
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Volba scény

Nejprve zvolte sestavu PERFORMANCE, do které chcete scénu
uloZit. Potom stisknéte splnal SCENE 1 nebo SCENE 2,, abyste i
vyvolali, Dioda vedle spinace se rozsviti. '
Kazdy regulator SOUND CONTROL je deaktivovan, kdyz je scéna
zvolena. Nynf nemdZete t&mito ovladadl ménit parametry.

MzZete pouZit modulacnl kole€ko nebo pedal k plynulé zméné para-
metr ze scény 1 na scénu 2 (v redlném Case).

Pavodri nastaveri

MulZete vratit v8echna nastaveni na hodnoty od vyrobce.

Poznamka: kdyZ provedete tuto funkci, vymaZou se viechna editovand
data (proto je nejprve uloZte do externiho prisiroje.

Vypnéte napéjeni, drte &iseina tladitka 7, 8 a 9 a zapnéte znovu
nastroj.

Dodatels

Digitalni_efekty

CS1x je vybaven tfemi nezavisle pracujicimi digitalnimi efektovymi
jednotkami, REVERB (hal), CHORUS a VARIATION.

V rezimu PERFORMANCE mtiZete volit mezi typy efektu REVERB,
CHORUS a VARIATION a mimoto nastavit pfidavné parametry pro
efekt VARIATION. V reZimu MULTI PLAY mUZete ménit data SYS-
TEM EXCLUSIVE (MIDI), kter4 jsou naprogramovand v sekvenci
skladby (externiho sekvenceru nebo poéitace a tim ovliviiovat zvik
a celkovy Gdinek skladby.

Typ 1: Reverb

Tento efekt dodava zvuku prostor (dozvuk). MiZete volit z 11 typl
efektiu REVERB. .
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Typ 2: Chorus

Chorus produkuje pind zndjfel zvukové efekdy, které jsou znateind
hlavnd pii stereco-pichravinl. Méte k dispozcl 11 typi ofcldu CHO-
RUS.

Typ 3: Variation

Zde se jednd o specidinl sekci riznych efektd, véetnd efektd RE-
VERB a CHORUS, navic s dalSiml efekty, které nejsou v jiné sekci
(zkresleni, Wah a AUTO PAN). Mate celkem 43 typ( efekid VARIA-
TION.

Efekty SYSTEM a INSERTION

Efekty CS1x miZete urCit jako systémové nebo vioZené (SYSTEM
nebo INSTERION]). U efekiu REVERB A CHORUS se jedna o systé-
mové efekty (mohou byt vioZeny jednomu nebo viem partim). Efekt
VARIATION miZe byt také systémovy, nebo muZe byt vioZen, coZ
znamena, Ze je pridélen jednomu uréitému partu.

V zésadé pracuji systémové a vkladané efekty stejnym zplisobem
jako na mixpultu (viz obr. na str. 47 vprave nahofte).

KdyZ se nachazi CS2x v reZimu PERFORMANCE, miZe byt
pridélen efekt INSERTION jedné nebo vice vrstvam (LAYER), zatim-
co v reZimu MULTI PLAY jen jednomu jedinému partu.

ReZim PERFORMANCE
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Schéma na str. 48 vieve nahofe ukazuje cestu signélu tif efektd,
kdyZ se nachazi nastroj v reZzimu PERFORMANCE. V tom plipad? je
efekt VARIATION pridélen jako INSERTION.

Spina& UP/DOWN (1) VARIATION SEND uréuje, kterym vrstvdm ma
byt tento efekt pfidélen. Parametr EFFECT VARI SEND v menu
PERFORMANCE LAYER EDIT 4 zapind a vypind efekty variace pro
jednotlivé vrstvy.

Balance WET/DRY (2) urduje pomér mezi efektovym (WET)« - -
signélem a originalnim zvukem (DRY). Vysledny signél efektu variace
je poslan do efektu REVERB pies regulator REVERB SEND (3) a



potom do efektu CHORUS pFes reguldtor CHORUS SEND (4).
Signal poslany z chorust na reverb (5) miZe byt fizen oviadadem
ASSIGN 1. Parametr EFFECT REY SEND (6) a CHO SEND (7)
urCuji prisluSnou troven efektu REVERB s CHORUS, kter4 ie
pfidélena jednotlivym vrstvam.

ReZim MULTI PLAY

Schéma na str. 48 vpravo nahofe zobrazujf cesty signélu t7f efektd,
kdyZ je nastroj v reZimu MULT] PLAY a efekt VARIATION je uréen
jako efekt INSERTION,

Poznamka: v tomio reZimu miiZete oviddat rizné nastavenf efekiu pomoc(
povelt EXCLUSIVE PARAMETER CHANGE =z externiho sekvenceru nebo
pocitace. Schémata zobrazuji Fizeni pouze z néstroje CSix. Kdyz je
ndstroj v reZimu MULTI PLAY, je efekt VARIATION auvtomaticky nastaven
Jako efekt INSERTION. KdyZ jej chcete nastavit jake SYSTEM, musite
poslat povel zmény parametru z externiho MID! sekvenceru nebo
politace.

Efekt VARIATION mlZete v zadaném mist& pfidait libovolné stopé
(ze 16). Pomér mezi zpracovanym efektem (WET) a originaInim
(DRY) urcuje BALANCE (1).

Ackoliv miZete vkladat efekt VARIATION soudasné pouze jedné
stopé, miiZete ovlivnit vSechny stopy vietnd stopy s efektem variace
chorusem a reverbem, jejichZ troveii nastavite pomoci REVERB
SEND (2) a CHORUS SEND (3) - mezi 0-127. Zp&tna tirovesi RE-
VERB (4) a CHORUS (5) mitZe oviadat urdeni mnoZstv jednotlivych
vloZenych efektli. Poslland tirovefi z chorusu do reverbu (6) mizZe
byt oviadana piidélenim k reguldtoru ASSIGN 1. V tom pfipadé nas-
tavte zpétnou drovei chorusu na “0”.

Schéma na str. 48 vpravo dole. ukazuje cestu signélu t efekid, kdyZ
je nastroj v reZimu a efekt VARIATION e plidélen jako SYSTEM.

Kazdému ze 16 parth nabfzl regulatorem DRY-SEND (1) Hzenf

mnoZzstvi origindiniho signalu pro kaZdy part. Uroveli efekt REVERB
{2), CHORUS (3) a VARIATION (4) Fidf mnoZstvf efektu, které je
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pridsiene jednotiivyn pautam. Grovedt zpdindho toverbu (5), chorunt
(6) a variace (7) miZete ovlddat, ¢imZ urcite mnoZstvi jednotlivého
vloZeného efektu.

Pozndmka: kdyZ zvolite v menu VARIATION TYPE “OFF", nezni vrstva,
u které je zapnuta funkce VAR SEND. KdyZ nechcete poulit efekt
VARIATION pre vrstvu, nastavie VARI TYP na “THRU”,

Seznam typu efekiu
{(tabulky na str. 49 vievo)

Jedna se o tyto typy efektis:
REVERB, CHORUS, VARIATION

Seznam efelctovych parametri
(tabulky na str. 49 - 51)

Tabulky pfidéleni efektovych dat
{str. 51 vpravo a str. 52)

Dalsi informace e Mifos

MIDI je zkratka pro digitalnf propojeni hudebnich nastroji (Musical in-
strument Digital Interface). Toto propojeni umoZiiuje vzajemnou
komunikaci elektronickych hudebnich nastroji. MliZete posilat a pfiji-
mat rizna MIDI data, napf. noty, fidicl povely, zm&ny programt aj.

Na str. 53-56 jsou vypsany druhy MID! poveld.
Poznamka prekladatele: pro normalin{ pouZivani nastroje neni nutno
tuto problematiku zndt a proto Ji zde nerozepisuji. Pripadnl zajemci

hajdou informace bud pfimo u prodejce nastroje nebo se mohou
obratit na adresu prekiadatele.

Technicka data

Klaviatura: 61 klaves s Ghozovou citlivost(

Ténovy generétor: AWM2 (Wave ROM 4,5MB)
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Polyfonie: 32 not

Multi-party: 16

Performance: 128 presetovych, 128 uZivatelskych
Zvuky:

Normainl; XG - 480

TG300B - 579

Bicl: XG - 11
TG300B - 10

Arpeggiator: 32

Efekty: Reverb - 11
Chorus - 11

Variation - 43

Napajeni: zdroj PA3B
Rozmé&ry: 976 x 285 x 103
Véha 5,7 kg

Prislusenstvi: napéjeci zdroj YAMAHA PA-3B
Névod k obsluze
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Probiémy a jejich resemi

Nasledujicl seznam obsahuje piipadné probiémy, na které miZete
narazit. Vétdina problém( je nasledkem Spatného nastaveni. Projdéte
tyto body, neZ se obratite na servisni sluzbu.

Nezni pfehréavani
- Je spravné nastavena hlasitost?
- Je stisknut pedal, kdyZ je pfipojen do zditky FOOT VOLUME?
- Jsou spravné nastaveny hiasitosti pisluSnych vrstev nebo part(?
- Jsou spravné nastaveny efekty?
- Nenf vypnuta banka?
- Je pfipojeno audio zafizeni?
- Neni vypnuto lokain fizeni?
- Neni jinak nastavena hlasitost pro skladbu, kterd je pfehravana
z jiného pfistroje?
- Je spravné& nastaveno chrani¢eni ténového rozsahu?

Nezni pfehravani apeggiatoru
- Jsou spravng nastavena ohraniceni thozové dynamiky? Nastavte
VELOCITY LIMIT LOW na “0" a VELOCITY LIMIT HIGH na “127".

Zkresleny zvuk
- Jsou zvolena spravna efekiova nastaveni?
- Neni hlasitest nastavena pfitis vysoko?

PFilis tiché pfehravani
- Neni nastavena MiDIi hlasitost pfili§ nizko?
Spatna ténova vyska
- Jsou parametry, které se vztahujl k ladéni nastroje nastaveny na

"0"? Vyzkousejte nastaveni NOTE SHIFT, DETUNE, MASTER TUN-
ING a KEYBOARD TRANSPQOSE,

Zvuk je pferusSovan
- Maximalnf polyfonie je 32 tén(:, asi byla prekroCena.

Nefunguji regulatory SOUND CONTROL
- Nenf zapnuto tladitko SCENE?
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Zni pouze jeden t6n najednou
- Nenf zapnut reZim MONO?

Nejde vyvolat reZim paméti (STORE)
- Je zvolen rezim PERFORMANCE?

Chybova hidseni

Nasledujici hlaSeni se mohou objevit na displeji b&hem provozu
a zobrazuji porucha a chybné nastaveni.

Baterry Low
Baterie pro udrZeni paméti je slaba. Obsah paméti nejde dale udrZet.
UleZte data na zaznamnik MIDI dat a nechte baterie vyménit ve
znackovém servisu YAMAHA.

Device No. =off Error
Nejdou prijimat/posilat MID! BULK data, protoZe je vypnuto &islo
piistroje (Device Number).

Device Number Error
Najdou pfijimat/posilat MIDI BULK data, protoZe e Cislo $patné nas-
taveno (Device Number). Nastavte spravné tato Cisla na CSix a ex-
ternim pristroji.

TG-B Mode Error
Kdyz je zvolen rezim TG300B pii pfijmu povell z externiho pfistroje,
nemiiZete provést Zadnou editaéni funkci. Stisknéte spinaé PER-
FORMANCE nebo MULTI, abyste rezim TG300B opustili.

Receiving .
Toto hldZeni se objevl, kdyZz CS1x piijima MiDI BULK data v kompat-
ibilnim {ormétu.

Rx Mode Error

Zobrazf se, kdyZ pfijimate data PERFORMANCE-BULK v reZimu
MULT! PLAY nebo BULK data XG efektu v reZimu PERFORMANCE.
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