KORG POLY-800

Preklad: Vlastimil vlcéek, duben 1993.
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BASIC [

Make sure that the Power Switch is turned
off (VOLUME control fully counterclock-
wise).

1 »n POWER
OFF

VOLUME

Either batteries or the supplied AC adaptor
can be used as the main power source.

* When using an AC adaptor, use only the supplied
KORG 9V AC adaptor (designed to be used with local
voltage) to avoid possible damage.

¢ Connect the AC adaptor to the Poly-800 rear panel DC
9V jack, and then plug the AC Adaptor into an AC wall
- socket.

C

3. When using an amplifier or mixer, connect

the Poly-800 rear panel output jack(s) to the
amplifier or mixer input jack(s).

PHONES
~—OUTPUTH ! %(_:Cg%

GRAM
/DISABLE R L/MONO

106060 P

To Amp
(Mono output/L channel output)

L____, To Amp

(R channel output)

When using headphones:
¢ Plug headphones into PHONES jack.

—OUTPUT PHONES DC9vV
R L/M_'ONO | [CZCae]
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KORG POLY-800

ZAKLADNT VLASTNOSTI NASTROJE

i

10.

Osm samostatnych zvukovych zdroji, polyfonni néstroj.
Osm cislicové ¥izenych, vysoce stabilnich oscilatora (DCO).

Devét sestistuprniovych generatoru obalovych k¥ivek (DEG) - zv1ast
pro DCO a zvlast pro VCF a Sum umoznuje tvorbu vysoce realistickych
zvuku a efekta.

Rezim DOUBLE (zdvojeny) umoZifiuje tvorbu vrstvenych zvukd tak, Ze
zdvoji zvuky dvou rdznych DCO a DEG a vytvori z nich jeden novy
zvuk.

Sedesat ¢tyfi programi nabizi Sirokou 3kdlu zvuki.
Zvuky je moZno rovnéZ obohatit stereofonnim chorusem.

Vestavény polyfonni sequencer umoZiiuje uloZit do paméti nastroije
az 256 not. Tyto mohou byt opétovné prehravany, zastaveny a
vraceny zpét pomoci standartnich MIDI signala.

Nastroj ma vestavén MIDI systém, ktery umoziiuje vysilat a
prijimat data klavesnice, pitch bend, zmény programu atd.
Je mozno jej v plném rozsahu ¥idit sequenceremn.

* MIDI systém umoZnuje propojit POLY 800 s jinym ndstrojem
nebo s osobnim poéitac¢em vybavenym MIDI systémem.

Cislicovy systém Fizeni jednotlivych parametri nastroje
zarucuje Jjejich precizni a jednoznacéné nastaveni.

* Hodnoty parametrd jsou zobrazovany prehlednym 6-ti mistnym
displejen.

* Upravené programy je moZno uloZit do paméti a to budto
dodasné nebo trvale.

* Jednotliva ¢isla zvukll lze ménit i pomoci noZniho spinace,
aniz by bylo nutno sejmout ruce z klaviatury.

* Pouzity systém cislicového rizeni ndstroje umoznil podstatné
zjednodusit a zpfehlednit ovladaci panel nastroje a to navic pri
dokonalé reprodukovatelnosti nastaveni.

Funkce BANK HOLD (blokovani paméti) umoZifiuje jedinym stiskem tladit]
prepnout program nebo parametr v rdmci jedné banky.



11.

12.

13.

14.

KORG POLY-800

Funkce CHORD MEMORY Vam umoZnuje hrat paralelni akordy pouze

jednim prstem a a také hrat basové nebo sdlové monofonni

improvizace. Akord se uloZi v reZimu HOLD, prechod zpét do

normalni hry se provede tlac¢itkem POLY.

Obsah paméti ndstroje je moZno nahrat na magnetofonovou kazetu a zpét.
Nahravka trva 14 sekund. VesSkeré potrebné informace se pritom
zobrazuji na displeji. Operace je tak snadnd a rychla, Ze vsech 64
programt je moZno nahrat mezi dvémi skladbami.

Pokud potrebujete dodat zvukim trochu "dysnosti" nebo vyrobit
specialni efekt, miZete pouzit Sumovy generéator.

Vzhledem k velmi nizké hmotnosti a moZnosti napdjeni z baterii,
lze nastroj snadno prendset a pouzZivat jej prakticky kdekoliv!
Tato vlastnost vynikne predevsSim ve spojeni s bezdratovym vysilacem.
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DULEZITE POZNAMKY

Umisténi:

Nastroj neni vhodné umistovat na dels$i dobu:
* Na primém slunci

* V prostredi s extrémné vysokou nebo nizkou teplotou nebo
vlhkosti

* V prasném prostredi

Zachdzeni s ndstrojem:

Nastroj se mlZe poskodit, pouZijete-1li pfi ovladani nadmérnou silu nebo
upustite-1li jej na zem.

¢isténi:

PouzZivejte pouze suché a mékké materidly. NIKDY nepouZivejte benzin,
trichlor nebo podobnd rozpoustédla.

V1iv jinych elektrickych pristroji:

Vzhleden k tomu, Ze POLY 800 vyuZivd ¢islicovou techniku, neni vylouceno
ovlivnéni jinymi elektrickymi pristroji, napf. jinymi cislicovymi
pristroji, fluorescenc¢nimi lampami nebo pfistroji, které maji vestavéné
elektrické motory. Nedoporucuijeme proto pouzZivat POLY 800 v prostredi,
ve kterém by k takovému ovlivnéni mohlo dojit. Pokud se tak presto
stane, je nutno vypnost nastroj, pockat cca 30 sekund a znovu nastroj
zapnout. POLY 800 by se takto méla vratit do normalniho provozniho
stavu.

Zdlohovdni paméti:

Pamét ndstroje, obsahujici zvukové programy, Jje zalohovana 1 pri
vypnutém napajeni bateriemi. Pokud baterie z nastroje vyjmete na dobu
delsi neZ asi 5 minut, miZe dojit ke ztrdté vsech uloZenych zvuku!

7 téchto diavodd je treba baterie kontrolovat a v pripadé potreby je ihne
vyménit za noveé.

Baterie je nejlépe ménit pri pripojeném AC adaptéru.

* Baterie vyménte co nejrychleji

* Pojistéte se proti nechténé ztraté dat tim, Ze si obsah paméti
nastroje nahrajete na kazetu.



KORG POLY-800

Zaruka:

Vyrobce rué¢i za vyrobni a materidlové vady pri dodrZeni zarucnich
podminek, uvedenych v zarucnim liste.

Doporuceni:

Pokud chcete vyuzit co nejlépe vSech moZnosti, které Vam POLY 800
poskytuje, prectéte si, prosim, pozorné tento naved.




KORG POLY-800

ZAKLADNT PROPOJENT

1. Ujistete se, je-1li nastroj vypnut (reguldtor hlasitosti zcela
vlevo)

2. K napajeni nastroje miZete pouzZit budto vloZené baterie nebo
dodavany AC adaptér.

* PouZivejte pouze KORG 9V AC adaptér dodavany vyrobnim
zdvodem, vyrobeny na napéti v mistni siti.

* Pripojte AC adaptér do konektoru na zadnim panelu POLY 800 a
pak jej zasunte do sitové zasuvky.

3. Zesilovac¢ nebo mixdzZni pult pripojte do konektorlt typu Jack na
zadni strané nastroje.

4. Chcete-1li pouzit sluchdtka, zasurite je do konektoru, s oznadéenim
PHONES .

1. ZARLADNI NASTAVENI NASTROJE
Postupujte podle nasledujiciho popisu:

1. Ujistéte se, zda je nastroj spravné propojen s externimi
pristroji, tak jak je popsdno v CGasti zékladni propojeni.
Sitové spinace vSech pristroju musi byt v poloze VYPNUTO.

2. Nastavte spinace PROGRAM WRITE a SEQUENCER WRITE (na zadnim
panelu) do polohy OFF (vypnuto).

3. Zapnéte sitovy spina¢ (pokud pouzZivate zesilovad, nastavte nejprve
jeho regulatory hlasitosti na minimum). Na displeji se zobrazi
nasledujici zprava:

ie DPEs 8Ere 1YL

4. Pokud pouZivate zesilovac¢, nastavte nejprve regulatory hlasitosti na
zesilovaci do poZadované polohy a teprve potom nastavte poZadovanou
hlasitost nastroje pomoci jeho vlastniho regqulatoru VOLUME
tak, aby zvuk nebyl zkreslen.
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2. VOLBA PROGRAMU

vV paméti POLY 800 je uloZeno 64 zvukovych programi. Kterykoliv z nich
miZe byt kdykoliv vybran. KaZdy program je urcen dvoumistnym cislem
"Program Number", které se pouziva vzdy, je-1i program ukladan do
paméti, vyvolavédn z paméti nebo premistovan z jednoho pamétového mista
do jineého.

(1) ¢isla programi

Gislo programu je reprezentovano dvojmistnym é¢islem v rozsahu 11 aZz
88 (cislice 0 a 9 nejsou pouZity). Prva éislice indikuje programovou
"banku", druhd ¢islo programu uvnit¥ této banky. Napf¥. ¢islo
programu 36 znamena program cislo 6 v bance 3. 64 moZnych pamétovych
mist je usporadano do 8 bank (skupin) po 8 programech:

¢isla programi Podet programi Celkem
11 - 18 8
21 - 28 8
31 - 38 8
41 - 48 8
51 - 58 8 64
61 - 68 8
71 - 78 8
81 - 88 8

(2) Volba programi

Po zapnuti napajeni indikuje displej program ¢. 11 a reZim POLY, coZ Je
normalni rezZim hrani nastroje.

Poznamka:

osm &iselnych klédves se pouzivd pro volbu programi i pro volbu parametru
jednotlivych programi. Po zapnuti napajeni je nastroj automaticky nastaven
v rezimu vybéru programi (Select Programs - sviti pouze 3 &islice displeje
rezimu vybéru parametru programi se dostanete pomoci tladitka PROG/PARA. 1T
tlaéitko funguje jako prepinac, takze jeho opétovnym stlacenim se vratite
do predchoziho reZimu.

POKUD JE NA DISPLEJI ZOBRAZENO VSECH 6 CISLIC, JSTE V REZIMU ZADAVANT
PARAMETRU. DO REZIMU VYBERU PROGRAMU SE DOSTANETE STLACENIM TLACITRA
"PROG/PARA" .

Nyni zkuste zvolit jiny program.

Priklad: Vyberte ¢islo zvuku 23.

1. Stlaéte tlaéitko 2. Indikator zobrazi nasledujici:

:ies OBy Str: 12 s
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Svitici ¢idrka na pravé Casti displeje indikuje, Ze nastroj &eka na
zadani druhé ¢islice (puvodni zvuk bude stdle znit, dokud nezadate i
druhou ¢&islici).

Poznamka:

JestliZe zadate prvni ¢islici nespravné, stladte prosté pozadovanou
¢islici dvakrat (v naSem prfikladé 2), tak, Ze se spravna c¢islice objevi
na levé pozici displeje. Volbu pak ukoncéete zaddnim druhé ¢islice
poZadovaného programu.

2. Stlacte tlacditko 3 - tim jste zadali druhou ¢islici pozadovaného
programu. Nyni slysite zvuk s ¢islem 23.

3. Zkuste nyni vybirat a poslouchat nékteré dalsi programy. Uvidite, Ze
béhem chvilky budete schopni vybirat zvuky velmi rychle. Jesté
snadnéji je moZno vybirat zvuky s vyuzZitim ddle popsané funkce Bank
Hold.

(3) Bank Hold
Tato funkce umoznuje "zamknout" ¢islici na levé pozici displeje. To Vam
umozZriuje vybirat v ramci této banky jednotlivé zvuky pouhym stladenim
jednoho tlac¢itka. Pokud napr¥. takto "zamknete" &islici 2, miZete stiskemn
jednoho tlac¢itka velmi rychle prepinat mezi zvuky 21 aZ 28. Tento reZim
je indikovan svitici teckou za prvni &islici.

Postup:

- stlacte c¢islo poZadované banky

- "uzamknéte" tuto banku stlac¢enim tladitka BANK HOLD (zobrazi se tecka)

- nyni miZete jednim tlad¢itkem prepinat mezi programy této banky

Funkci Bank Hold zrusite opétovnym stlacdenim tlacitka BANK HOLD.

(4) Program Up

Pfipojite-1i do konektoru, ozna¢eného PROGRAM UP (na zadnim panelu)
nozni spina¢, miZete prepinat jednotliva éisla programi, serazena za
sebou, bez pouZiti rukou. Do tohoto konektoru miZete pripojit jakykoliv
spinaC, generujici spinaci impuls nebo i jiné zarizeni, generujici tento
impuls.
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3. SYNTEZA ZVUKU
3.1. Co je to synthesizer

Synthesizer si mGZeme predstavit jako sestavu urc¢itych moduld, s jejichz
pomoci miZeme tvorit mnoZstvi ruznych zwvukd. Ve vsSech synthesizerech
najdeme tri zdkladni druhy takovychto modulu:

- ZDROJE zvuku
- moduly pro MODIFIKACI (udpravu) zvuku
- moduly pro rIZENI zvuku

ZDROJEM zvuku v POLY-800 je osm ¢islicové fizenych generatoru (DCO).
Tyto maji za ukol vyrobit signdl poZadované frekvence a poZadovaného
tvaru. Tvar signalu (DCO WAVEFORM) md podstatny vliv na zakladni barvu
ténu. Mezi zakladni zdroje zvuku pat¥i rovnéZ Sumovy generator (NOISE).

Mezi moduly pro modifikaci (Upravu) zvuku patri:

* Napétové rizeny filtr (VCF), ktery upravuje obsah harmonickych
kmitoétl zvuku a tim vlastné ovliviiuje barvu zvuku

* Napétové rizeny zesilovac¢ (VCA), ktery fidi okamzité zmény dynamiky
zvuku (nabéh, pokles, dobéh atd.)

* Stereofonni chorus, ktery doddava zvuku "hloubku" a sytost.

Moduly pro rizeni zvuku nepusobi p¥imo na zvuk, neupravuji tedy primo
jeho vlastnosti. Dalo by se rici, Ze "Fikaji", obvodim pro modifikaci
zvuku, jak maji pracovat. Pat¥i zde predevsim klavesnice a jeji obvody,
Sestistupriové generdatory obalovych krfivek (DEG), modulaéni generatory,
obvody pro programovani zvuku, joystick a MIDI systém.

VSechny tyto moduly Jjsou velmi duleZité, protoZe bez nich by nebylo
moZno vzajemné koordinovat prdci modulli, podilejicich se primo na vyrobé
a zpracovani zvuku.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) je digitalni komunikaéni
systém, umoznujici vzdjemné propojeni nékolika rlznych nastroju, coz
poskytuje dalsi bohaté moZnosti.

3.2. Co je to PROGRAM.

Kazdy z modulfi, popsanych vy$e, je moZno nastavovat pomoci jeho
parametrt (napf. mezni kmitocet filtru, pribéh generatoru obalovych
krivek, tvar signalu apod.).

PROGRAM je souhrn vSech parametrl, které jsou zapotrebi pro vytvoreni
urc¢iteho zvuku.
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3.3. Cislicovy systém Fizeni nastroje.

V mnoha synthesizerech se parametry nastroje nastavuiji pomoci klasickych
ovladacich prvkl, napf. potenciometrl, které musi byt nastaveny presné
do urcéiteé polohy.

U POLY-800 je hodnota kaZdého parametru vyjadrena dvojici &isel:

* Cislo parametru (prostfedni dvé éislice Sestimistného displeije)
identifikuje vlastni parametr, jehoZ vyznam odpovida vyznamu
konkretniho ovladaciho prvku na klasickém synthesizeru (nap¥.
mezni frekvenci filtru reprezentuje u POLY-800 parametr &. 41).

* Hodnota parametru (posledni dvé c¢islice displeje vpravo) nahrazuje
nastaveni klasického ovladaciho prvku kdo urc¢ité polohy (napf¥. mezni
frekvence filtru se da nastavit v rozsahu 0 - 99).

Pro nastavenli kazdeho parametru se pouZiva osm ¢éiselnych tlacditek (které

se rovnézZz pouZivaji pro vybér programu) a tladitka UP (nahoru) a DOWN

(doll). Zména nékterého aspektu zvuku je jednoducha:

* Vyberte ¢€islo parametru

* Pomocl tla¢itek UP (nahoru) a DOWN (doll) nastavte jeho hodnotu

* Pokud je to zapotfebi, opakujte stejny postup u ostatnich parametrua

Podrobnéjsi informace jsou uvedeny v Casti "Tvorba zvuku".

3.4. Moduly POLY-800 a jejich parametry.
3.4.1. DCOl1l (¢islicové rizeny generator 1)

Zakladnim zdrojem zvuku v nastroji jsou DCO, které se diky pouzZité
¢islicové technologii vyznacéuji pFfesnou a stabilni frekvenci signalu.

DCO POLY-800 pracuji na principu souctové syntézy frenvence
obdélnikového prubéhu. Jejich souctem v urditych pomérech se vytvareji
ruzné tvary vlny, aZ do 4. harmonické/okt. od 16' do 2' (v rozsahu 4
oktav).

Kazdy DCO je pak samostatné zpracovdn svym vlastnim Sestistupfiovym
generatorem obalovych kfivek. Timto zpisobem mohou vzniknout velmi
zajimavé zvuky, zvlasté kdyzZz se sloucéi dva DCO do jednoho ténu v reZimu
DOUBLE.

«we OBF. st¥. 13 ..
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Nazvy parametrd a jejich funkce.
11 OCTAVE

Uréuje zakladni ladéni v rozsahu tfi oktav (vysoka, stfedni, nizka).
Volbou riznych kombinaci OCTAVE a HARMONICS miZete nastavit zakladni
ladéni v rozsahu 1' (nejvyssi) az 32' (nejnizsi).

12 WAVEFORM (tvar signalu)

Tento parametr vytvari spolu s parametrem HARMONICS (viz dale) zakladni
ténovou kvalitu (témbr) generatoru zvuku. Parametry HARMONICS zapinaji a
vypinaji jednotlivé harmonické kmitoéty obdélnikového prubéhu. Parametr
vybéru tvaru signdlu vybird skutecné urovné jednotlivych harmonickych
obdélnikového priibéhu, které jsou pak secteny a tak vytvori koneény tvar
signalu.

U POLY-800 miZete volit mezi dvéma tvary signalu:
- QObdélnikovym (p¥i hodnoté 1)
- Pilovym (pri hodnoté 2)

* Je-1li zvolena hodnota 1, jsou vSechny obdélnikové harmonické slozky
(pokud jsou zapnuty) secteny se stejnou urovni:

.eas Obr. na str. 14 ...

* Je-1i zvolena hodnota 2, je kazdd harmonicka slozZka (pokud je zapnuta)
se&tena s ruznou relativni drovni (16' s nejvys$si, 2' s nejniZsi).

... Obr. na str. 14 ...

13 - 16 HARMONICS (harmonické kmitodty)

Tyto parametry zapinaji nebo vypinaji jednotlivé obdélnikové harmonické
kmito&ty, bez ohledu na hodnotu parametru tvaru signalu. To umoznuje
vytvaret velmi rozmanité prubéhy signalu. Nap¥. miZete sec¢ist 16' a 4!
harmonickou do stejné urovné (&tvercovy prubéh) nebo 16' harmonickou

s trikrat vys$si drovni neZ 4' harmonickou (pilovy prubéh).

* Je-1i zvolen &tvercovy tvar signdlu (hodnota 1), a je zapnut pouze
jeden samostatny parametr HARMONICS, pak na vystupu DCO dostanete
signdl obdélnikového pribéhu v nastaveném rozsahu ladéni.

* Kombinaci dvou nebo vice obdélnikovych harmonickych pri zvoleném
obdélnikovém prubé&hu miZete vytvaret oktavovy "zdvojeny" efekt.

* Nastavite-li hodnotu parametru tvaru signdlu na 2 a vsSechny 16' - 2!
parametry zapnete, pak na vystupu DCO obdrZite signal priblizZné
pilového pribehu.
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16! 3! 4! 2/ LEVEL
ON ON ON ON 1
OFF OFF OFF OFF 0

* Pokud jsou vSechny harmonické parametry zapnuty, je zakladni ladéni
urceno hodnotou parametru 11. Pokud vSak nékteré harmonické vypnete,
bude zakladni ladéni patricéné ovlivnéno.

17 LEVEL (Vystupni droven signalu DCO)

Vystupni droven signdalu DCO je moZno nastavit v rozsahu 0 (vypnuto) az 3
(maximum). Timto zplsobem je moZno jednak nastavit celkovou hlasitost
jednotlivych programi a jednak vzdjemné vyvazZeni DCOl a DCO2 v reZimu
DOUBLE.

Poznamka :

Poneévadz kazdy DCO je ovliviiovdan svym vlastnim generdtorem obalovych
kfivek, parametr LEVEL ve skutec¢nosti uréuije, jakou uroven bude mit
signal DCO v okamZiku, kdy DEG generuije Spicku ATTACK (nabéh).

3.4.2. MODE (reZim DCO)

Tento parametr urcuje zakladni architekturu POLY-800:

ReZim WHOLE 8 samostatnych hlasG s jednim DCO a jednim DEG na zvuk.
(Cervena tecka nesviti)

ReZzim DOUBLE 4 samostatné hlasy se dvéma DCO a dvéma DEG na kazdy zvuk
(tec¢ka sviti)

Cervenad tec¢ka vzdy indikuje, zda pravé vybrany program je v reZimu
WHOLE nebo DOUBLE.

«sos Obr. na str. 15 ...

V rezimu WHOLE Jje vSech osm DCO rizeno parametry DCOLl (11 - 17) a osm
prirazenych DEG je fizeno parametry DEGl (51 - 56).

Ovérte si, Ze pri pokusu o vybér nékterého parametru DCO2 nebo DEG2
(21 - 32 a 61 - 66) se na displeji hodnot parametri nic nezobrazi.
Nicméné hodnoty téchto parametrli jsou stale uloZeny v paméti a jsou
kdykoliv dosaZitelné v reZimu DOUBLE.
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V rezimu DOUBLE jsou &tyFi DCO a DEG fizeny parametry DCOl a DEG1l a
ostatni ¢tyFi DCO a DEG parametry DCO2 a DEG2 tak, Ze dva zvuky
jsou "poloZeny na sebe". Timto zpusobem je mozno docilit neobycCejné
dynamickych a realistickych zvuki.

... tabulka na str. 15 ...

3.4.3. DCO2 (pouze rezZim DOUBLE)

Pro obohaceni vysledného zvuku je moZno vzajemne zkombinovat DCOl a
DCO2. Parametry DCO2 jsou dostupné pouze v reZimu DOUBLE.

... Obr. na str. 16 ...

Nazvy jednotlivych paramterud na jejich funkce.
21 OCTAVE

TotéZ, jako u DCOl. Rozsah t¥i oktav - vysoka, stredni, nizka.

22 WAVEFORM

TotéZ, jako u DCOl. Obdélnikovy nebo pilovy prubéh.

23 - 26 HARMONICS (16', 8', 4', 2')

TotéZ, jako u DCOl. Kazda harmonicka muZe byt samostatné zapnuta nebo
vypnuta.

27 LEVEL
Totéz, jako u DCOl. DCO2 neni rizen DEGl, nybrz DEG2.

obr. str. 16 ...

31 INTERVAL

Ladéni DCO2 muZze byt "posunuto" o uréity interval oproti DCO1l, Vv rozsahu
jedné oktavy v pulténovych krocich (0 - 12).

* Je-1i hodnota intervalu rovna 0, jsou ladéni obou DCO stejna. Je=11i
rovna 7, DCO2 bude naladén presné o kvintu (7 pulténi) vySe, neZ DCOl.

% Je-1i hodnota intervalu rovna 12, DCO2 bude naladén o oktavu vyse nez
DCO1. Takto lze rozs$irit rozsah ladéni nastroje.
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DPoznamka:

Oktavy a harmonické parametry ovliviuji take relativni ladéni DCO.
JestliZe se napfiklad interval rova 7, ale oktava DCOl1l je nastavena na
"LLOW" a DCO2 na "MIDDLE", potom DCO2 bude vlastné znit pfesné o 4
pultény niZe neZ DCOl. To miZe byt vyhodné, napt. tehdy, jestlizZe oba
DCO byly nastaveny na stejnou oktavu, ale 16' harmonicka DCOl byla
vypnuta.

32 DETUNE (rozladéni).

Tento parametr umoZnuje jemné rozladit DCO2 vaci DCOl. Tim vznika
charakteristicky zvuk dvou Jjemné rozladénych oscilatoru.

% Hodnota rozladéni se miZe pohybovat v rozsahu 0 (Zadné rozladéni) az 3
(plné rozladéni).

vaa OPYr. S8tr. 16 w..

3.4.4. NOISE (Sum).

Cenerator bilého Sumu miZe byt pouZit pro ruzné specialni efekty, a to
pud samostatné, nebo ve spojeni s DCO. Na rozdil od jinych synthesizeru
miZe POLY-800 zpracovat $umovy signal samostatnym generatorem obaloveé
kFivky. Takto lze zpracovat Sumovy signal oddélené od oscildtort, a
pfidat k nim nap¥. pfesné urcené mnozstvi sumu k napodobeni akustickych
nastroiju.

* Parametr LEVEL nastavuje maximalni uroven Sumu v rozsahu od O
(vypnuto), do 15 (plna uroven).

* Uroven Sumu je také Frizena generdtorem obalové krivky DEG3, ktery £idf
rovnés VCF. Parametr NOISE LEVEL soucasné urcuje, jakd bude hlasitost
Sumu v okamzZiku Spic¢ky ATTACK DEG3.

... Obr. str. 16 ...

3.4.5. VCF (napétové fizeny filtr)

VCF odstranuje vy$Si harmonické kmitocty signdlu DCO a tim urcuje barvu
ténu. VCF pouzity v POLY-800 je dolonopropustny filtr - propousti
kmitoéty pod svou mezni frekvinci a zeslabuje nebo iplné potlacuje
kmitoéty nad svou mezni frekvenci. JestliZe je zapnuta RESONANCE, dojde
pfi velmi "zav¥eném" filtru ke zduraznéni nékterych harmonickych
kmitocta.

Mezni frekvence je nejuajimavéjsi parametr VCF. V zavislosti na svém
nastaveni méni obsah harmonickych kmitoétd signalu, coZ mad za nasledek
zménu barvy todnu.
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Mezni frekvence filtru je urcéena parametry:

CUTOFF (41)
KBD TRACK (43)
POLARITY (44)
EG INT (45)

1

Mezni kmitodet filtru miZe byt rovnéZ ovlivnén DEG3 a modulac¢nim
generatorem MG.

Ndzvy parametrd a Jjejich funkce.

41 CUTOFF

Tento parametr p¥imo nastavuje mezni frekvenci filtru.

« ow ODE. 8. 1T .o

Pokud je hodnota parametru CUTOFF nastavena na 99 (predpoklada se, Ze KB
TRACK a EG INT jsou nastaveny na 0), vsechny harmonické kmitocty z DCO

projdou filtrem beze zmény a zvuk je velmi jasny.

Pokud budete postupné hodnotu CUTOFF zmensovat, buded stdle vice vyssich
harmonickych kmitoé&tl ofezano a vysledny zvuk bude temnéjsi.

Pokud se bude hodnota CUTOFF bliZit nule, budou témér vSechny harmonicke
kmitodty odfiltrovany a vysledny zvuk bude velmi temny.

ien ODEs BEP. LT e

42 RESONANCE

Tento parametr zdirazruje harmonické kmitoé&ty v blizkosti mezni
frekvence filtru. Vysledkem jsou charakteristické "wah wah" zvuky nebo
"band pass" typy zvuku.

- & 8 obr. str. l’? . = =
Gim vy&£si hodnotu nastavite, tim vyraznéjsi bude efekt filtru na

vysledném zvuku. Pomoci RESONANCE mizete vyrabét velmi realistické zvuky
a jiné efekty.
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43 KBD TRACK (sledovani klaviatury)

Keyboard tracking (sledovani klaviatury) se projevuje plynulou zménou
mezni frekvence filtru v zavislosti na pozici hry na klaviature. Je
mozZno nastavit t¥i hodnoty:

- FULL (plné sledovani)
- HALF (poloviéni sledovani)

- OFF (sledovani vypnuto)

FULL (2) - mezni frekvence filtru stoupd a klesia soumérné s ladéninm
nejvyssiho znéjiciho ténu v daném Gase (hraném na klaviatufe
pomoci CHORD MEMORY).

HALF (1) - Zména mezni frekvence filtru je pouze v rozsahu jedné
puloktdvy v celém rozsahu klaviatury. NiZs$i tdény budou tedy
znit jasnéji (vice harmonickych) neZ vyssi, ponévadZ VCF bude
orezavat tim vice harmonickych kmitod&tli, &im vys$si bude
ladéni nastroje.

OFF (0) - Mezni frekvence filtru neni ovlivnéna polohou hry na
klaviature. NiZsSi tony budou tedy o mnohu jasnéjsi neZ tény
vyssi.

+ os Obr. str. 18 ...

VSsechny tfi néasledujici parametry urcéuji zplusob, jakym bude VCF ovlivnén
generatorem obaloveé krivky DEG3 béhem trvani jednoho ténu. Tyto kontury
jsou pro vysledny zvuk velice dileZité. NeZ bude vysledny zvuk presné
podle Vasich predstav, budete se jisté mnohokrat vracet ke vsSem
parametrum VCF, ponévadZz vSechny pusobi na vysledny zvuk soucasné a
navzdjem se ovlivrnuji.

44 POLARITY

Tento parametr urcuje "smér", jakym bude mezni frekvence filtru
ovlivnéna generatorem obalovych krivek DEG3.

* JestliZe se POLARITA rovna 2, mezni frekvence filtru béhem c&asti
ATTACK stoupd, béhem ¢dsti DECAY klesd atd., je to tedy bézZné plsobeni
obalové krivky.

* JestliZe se POLARITA rovnd 1, stoupd mezni frekvence filtru béhem
Casti ATTACK (obédlka je invertovana).

* JestliZe je parametr EG INT (45) nastaven na 0, pak je parametr
POLARITY neuc¢inny - neni zavisly na jeho nastaveni.
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45 EG INT

Tento parametr uréuje, nakolik (s jakou intenzitou) Jje mezni frekvence
filtru ovlivnéna generatorem obalové Kkrivky DEG3.

Rozsah tohoto parametru je 0 (minimum) aZ 15 (maximum).

46 TRIGGER
Tento parametr voli jeden ze dvou zplUsobu spousténi DEG3:

SINGLE (1) - DEG3 bude spus$tén prvnim znéjicim tdnem, vyvola béiny
cyklus A-D-BP-S pro preladéni filtru. Cast ATTACK (nabeh)
nebude znovu spusténa Zadnou klavesou, dokud nebudou
vSechny klavesy uvolnény a stlac¢ena nova "prvni" klavesa.

Tento rezZim bude mit pravdépodobné nejvétsi vyuZiti pri hrfe
legato, kdy jsou produkovany mékké zvuky, zatimco hra
staccato bude produkovat ostré, perkusivni zvuky.

MULTI (2) - DEG3 bude spustén vidy s kaZdym nové zahranym ténem, i kdyz
jsou nékteré klavesy dosud stisknuty.

Tento reZim umozZnuje rychlou a plynulou hru bez nutnosti
zvedat presné prsty z klaviatury.

<.« Obr. str. 18 ...

Poznamka:

Parametr TRIGGER pusobi pouze na DEG3. DEGl a DEG2 Jjsou spuStény vidy s
novym ténem a jsou vyhrazZeny pouze pro spolupraci s DCO.

3.4.6. CHORUS

Vestavény stereofonni chorus vytvari teplé, jemné "prostfedi" a tak
obohacuije vétsinu zvukld. Zv1ast uéinny Jje prfi pouziti sluchatek nebo
obou linkovych vystupl zapojenych stereofonné. Chorus efekt miZe byt

zapnut (ON) nebo vypnut (OFF).

ess Obr. str. 19 ...

3.4.7. DEG

POLY-800 obsahuje celkem devét digitdlnich generatoru obalovych krivek
(DEG). Osm z nich (DEG1 nebo DEG 1&2) ¥idi hlasitost osmi samostatnych
DCO, ¢ili zajistuje samostatnou artikulaci (ndbéh, dobéh atd.) kazdého
ténu. Zbyvajici DEG (DEG3) méni dynamicky mezni frekvenci VCF a uroven
Sumu.
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... tabulky str. 19 ...

Vsechny DEG jsou Sestistupnové. V podstaté maji klasicky pribéh ATTACK
(ndbéh), DECAY (pokles), SUSTAIN (nastavena troven) a RELEASE (dobéh po
uvolnéni klavesy), navic vsSak obsahuji ¢éasti BREAK POINT (bod zlomu) a
SLOPE (vzestup), a tak vytvareiji dalsi stupen obalové krivky.

«:. Obr. str. 19 ...

Poznamka:

Viechny t¥i generatory obalovych krivek maji stejné typy parametru a
vSechny parametry maji stejny rozsah nastaveni (0 - 31).

Takto konstruované generdtory obalovych krivek umoznuji vytvaret velmi
dokonalé perkusivni a instrumentalni zvuky a specidlni efekty.

V rezimu WHOLE je osm DEG, které ridi artikuleci DCO (obalova krivka
hlasitosti) nastaveno parametry DEGl (51 - 56). VSechny tény jsou tedy
artikulovany shodné. V tomto reZimu nejsou parametry DEG2 pouZity
(zkusite-1li je aktivovat, neobjevi se jejich hodnoty vibec na displeiji).

V reZimu DOUBLE jsou jednomu ténu pridéleny dva DCO a dva DEG. Kazdy z
nich miZe byt samostatné programovan, coZ poskytuje mozZnost vytvareni
velkého mnozstvi komplexnich, dynamickych zvuka.

DCOl1 je F¥izeno DEGl (51 -56), DCO2 je rizeno DEG2 (61 -64).

Podrobnéji viz c¢ast RezZim DCO.

Nazvy parametri a jejich funkce.

51, 61, 71 ATTACK (rychlost nabéhu)

Tento parametr urcuje rychlost ndbéhu obalové krivky po stlac¢eni klavesy
z nuly do maxima.

Poznamka:

Maximdlni uroven obalové krivky bude odpovidat maximdlni hlasitosti DCO
nebo Sumu (podle nastaveni parametrd LEVEL 17, 27, 33). Rovnéz bude
odpovidat nejvys$sSi (nebo nejniZsi) mezni frekvenci filtru (podle
nastaveni parametru POLARITY 44 a EG INT 45).
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52, 62, 72 DECAY (rychlost poklesu)

Tento parametr ﬁréuje rychlost, kterou obrys obalové krivky klesa z
maximdlni drovné po probéhnuti éasti ATTACK do udrovné BREAK POINT.

* JestliZe je BREAK POINT nastaven na hodnotu 31, parametr DECAY se
neuplatni. Cim vétsi je rozdil mezi jeho podateéni a koncovou udrovni,
tim delsi je éas poklesu do do urovné BREAK POINT.

* Parametry SLOPE (vzestup) a RELEASE (doznéni) se pri zméné urovné
BREAK POINT anebo urovné SUSTAIN chovaji stejné.

53, 63, 73 BREAK POINT (droven bodu zlomu)

Tento parametr urdéuje uroven, ve které se ¢ast DECAY zméni v ¢ast SLOPE.
UmozZniuje vytvaret slozZité zvuky s dvojitym ndbéhem nebo prechody z
poklesu zpét k nabéhu apod.

* JestlizZe je parametr BREAK POINT nastaven na maximum, stava se z
DEG klasicky generator obalové krivky typu ADSR (v tomto pripadée je
¢ast SLOPE pouzita jako ¢ast DECAY a nastavuje rychlost poklesu do
Urovné SUSTAIN).

* Stejny typ krivky ADSR obdrzite, nastavite-li droven BREAK POINT na
droven parametru SUSTAIN. V tomto pripadé je rychlost poklesu rizena
parametrem DECAY, ale zména urovneé SUSTAIN se dosahne pomoci parametru
BREAK POINT.

54, 64, 74 SLOPE (rychlost vzestupu)

Tento parametr urcuje rychlost, s jako se udroven obalové krivky pohybuije
od drovné BREAK POINT k urovni SUSTAIN.

* JestliZe je uroven BREAK POINT nizsSi, neZ uroven SUSAIN, pak SLOPE
funguije jako sekundarni ATTACK (obalova krivka stoupa do urovne
SUSTAIN).

* JestliZe je udroven BREAK POINT vysSsSi neZ udroven SUSTAIN, pak SLOPE
funguje jako sekunddrni DECAY (obalova krivka klesa dold do urovné
SUSTAIN).

* SLOPE se neuplatni, jestliZe jsou uUrovné BREAK POINT a SUSTAIN
nastaveny na stejnou hodnotu.

s OBFs BELs 20 waeyu
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55, 65, 75 SUSTAIN

Tento parametr urcuje udroven obalové krivky, ve které zvuk setrva po
probéhnuti kompletnich cykld ATTACK, DECAY a SLOPE, dokud je drzZena
klavesa.

56, 99, 76 RELEASE

Tento parametr urcuje rychlost, s jakou obalova krivka klesne z urovné
SUSTAIN do nuly po uvoléni klavesy.

* JestliZe obalova krivka Jjesté nedosdhla drovné SUSTAIN (Jjestlize je
dosud ve fazi ATTACK, DECAY nebo SLOPE), potom bude ocbalova krivka po
uvolnéni klavesa klesat k nule od drovné, kterou v tomto okamzZiku
dosédhla.

*¥* Tak jako v pripadé DECAY a SLOPE, m& zména uUrovné SUSTAIN za nasledek
zménu c¢asu RELEASE (protoZe RELEASE je rychlost).

... tabulka str. 20 ...

3.4.8. MG (modulec¢ni generator)

Modulac¢éni generator je generdator velmi nizkého kmitodétu, pouZivany pro

periodickou modulaci ladéni DCO a mezni frekvence filtru. PouzZiva se k

dosageni efektu vibrata, automatického "wah wah" efektu aj. Tyto efekty
mohou byt souddsti programu nebo vyvolany béhem hry pomoci joysticku.

Nazvy parametrll a jejich funkce:

i e OB SEP: 21 au

81 FREQ (frekvence)

Tento parametr urcuje rychlost cyklickych zmén ladéni nebo barvy tonu
(vibrato nevo "wah wah" efekt apod.). Rozsah nastaveni je 0 - 15;
nejvyssi hodnoté odpovida nejvyssSi rychlost.

ess Obr. str. 21 ...

82 DELAY (prodleva)

Tento parametr urcuje prodlevu mezi okamZikem stisku klavesy a
okamzikem, kdy se zacéne modulace projevovat. Rozsah nastaveni je 0 - 15.
Je-1i nastavena hodnota 0, efekt zacé¢ne ihned po stlac¢eni klavesy. Cim
vy38i bude nastavend hodnota, tim delsi bude casova prodleva mezi
stladenim klavesy a poc¢atkem modulaéniho efektu (stladite-1li dalsi
klavesy a neuvolnite pritom pfedchazejici, nedojde o opétovneému spustéeni
efektu).
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LI obr- Str. 21 L ]

Poznamka:

Nastavena prodleva se projevi rovnéZ na modulaci, vyvolané pomoci
joysticku.

83 DCO

Tento parametr urcuje udroven vibrata (hloubku promodulovani DCO).

++s Obr. str. 21 ...

84 VCF
Tento parametr urcuje hloubku modulace frekvence filtru

v QY. SEXL. 2L sae

3.4.9. MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) umoZnuje komunikaci mezi
ruznymi hudebnimi nédstroji a pfistroji, jako jsou napf. klavesové
nastroje, sequencery, bici jednotky, osobni po&itade atd. (podrobnéji
viz ¢ast 6 - MIDI).

e OBE S8EEL. 21 sww

Tyto MIDI parametry nejsou na rozdil od Jjinych parametru ukladény spolu
s programy do paméti.

Nédzvy parametrd a jejich funkce:
86 RCV CH (prijimaci kanal)

MIDI systém rozlisuje 16 samostatnych kandlu, které jsou prendaseny po
jedlne MIDI lince (pétikolikovy DIN kabel). ClSlD prijimaciho kanalu
urcuje, které z dat, prichazejicich po MIDI sbérnici bude nastroj
akceptovat, a které ignorovat. Akceptovat bude pouze data se stejnym
Cislem prijimaciho MIDI kandlu, jaky je na nastroji nastaven.

JestliZe napr, propojime pomoci MIDI kabelu dva nastroje a na prijimacim
nastroji nastavime MIDI kanal 1, bude prijimaci nastroj hrat tutéz
melodii, kterou hrajeme na vysilac1m nastroji.
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Po zapnuti napdjeni se na nastroji nastavi tyto parametry:

Prijimaci kanal Hodnota
CH16 16
CH1 1

87 PROG CHANGE (zména programu)

POLY-800 muZe vysilat a prijimat po midi sbérnici zmény programu, pokud
to poZadujete. Nastavite-li parametr PROG CHANGE na ENABLE (povoleno),
bude POLY-800 reagovat na zmény programu, vysilané vysilacim nastrojem
na nastaveném MIDI kandlu. Nastavite-1li PROG CHANGE na DISABLE
(nepovoleno), nebude POLY-800 reagovat na zmény programu, vysilane
vysilacim nastrojen.

Pokud propojite dva klavesové nastroje MIDI kabelem a budete ménit na
jednom z nich ¢isla programu, nastavi se odpovidajici programy i na
druhém ndstroji. Pokud budete mit na stejnych ¢islech programi téchto
dvou nastrojud ruzné druhy zvuki, dojde k jejich zajimavému "vrstveni®.
Propojte dohromady dva nastroje a nastavte parametr PROG CHANGE u obou
nastoja na ENABLE. Parametr PROG CHANGE pak ridi pfijem signald zmén
programu.

Tento parametr bude po zapnuti napajeni nastroje nastaven na DISABLE.
i wa ODRE; SEY. 22 .o

Poznamka:

Chcete-1i jednim nastrojem ridit druhy a nen naopak, pouZijte k
propojeni nastroji pouze jeden MIDI kabel, pripojeny ke konektrum MIDI
OUT na vysilacim a MIDI IN na prijimacim nastroji.

88 SEQ CLK (synchronizace sequenceru)

Tento parametr urcuje zpusob, jakym bude rizen polyfonni sequencer
nastroje.

INT (1) Sequencer bude rizen potenciometrem SPEED (rychlost) a spinacem
START/STOP na hlavnim panelu nastroje.

EXT (2) Sequencer bude frizen ridicimi signaly, pfichdzejicimi pres MIDI
sbérnici.

Pri zapnuti napajeni bude tento parametr nastaven na INT.

+e. Obr. str. 22 ...
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4, TVORBA ZVUKU

Nejsnadnéjsi metodou tvorby novych zvukl je na POLY-800 uprava starych,
tovarnich zvuku. Velice to usnadniuje pouZitda digitdlni technologie,
protozZze neni treba nastavovat velké mnozZstvi ovladacich prvki, jako na
klasickych synthesizerech.

4.1. Vseobecné.

Chcete~1li vytvorit novy zvuk, vyberte si nejprve jeden z 64 jiz

existujicich zvukl, ktery se nejvice pribliZuje vVasi pfedstavé o novém

zvuku (pokud Vasi predstavu nesplnuje Zadny zvuk, miZete pouzZit
jakykoliv program). Potom upravujte jednotlivé parametry tohoto programu

(z tabulky parametrd) tak dlouho, aZ zvuk spliuje Vase predstavy.

Nové vytvoreny zvuk je v tomto okamZiku uloZen pouze pouze v docasné

paméti. Origindl programu je stdle uloZen v paméti na stejném misté a

pokud jej v tomto okamZiku znovu vyvolate, docasna pamét bude vymazana.

Totéz se stane, vyvolame-li zcela jiny program.

* Chcete-li upraveny nebo nové vytvoreny program uloZit do paméti
nastroje trvale, musite Jjej zapsat do nékterého z 64 programovych mist
pameti.

* MGzZete pouzit budto stejné ¢islo programu, ze kterého Jjste pri upravée
zvuku vychazell (puvodni zvuk bude pritom vymazan z paméti), nebo
kterékoliv jiné c¢islo programu.

Nyni si jednotlivé postupy tvorby zvuki popiseme podrobnéji.

Pozndmka:

NiZe popsanou metodu uUpravy zvukll lze rovnéZ pouZit pro jemné "doladéni"

akustickych vlastnosti sald, charakteristik zesilovacu atd.

4.2. Uprava programi.

4.2.1. Volba programu.

Pomoci ¢&iselnych tla¢itek si vyberte zvuk, ktery se nejvice blizi zvuku,
ktery chcete vytvorit.

e Obr. atr. 23 ..-

4.2.2. Volba rezZimu parametrt.
Stlaéte tlac¢itko PROG/PARA

Prostredni dvé &islice displeje zobrazi &islo momentdlné zvoleného
parametru a dvé ¢islice napravo Jjeho hodnotu.
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4.2.3. Volba vlastniho parametru.

VSechny parametry jsou urceny dvojmistnym ¢islem v rozsahu 11 - 88
(stejné jako ¢éisla programui).

Pomoci tabulky parametrt zvolte &islo parametru, jehoZ hodnotu budete
chtit zménit a zadejte je pomoci ¢iselnych tlac¢itek (1 -8).

Priklad: Vyberte mezni frekvenci filtru (VCF CUTOFF = 41).

Nahlédnutim do tabulky parametrii zjistite, Ze vsSechny VCF parametry
zadinaji ¢éislem 4 a Ze VCF CUTOFF ma c¢islo 41.

1. Nejdfive stlacéte tlac¢itko "4"
Displej zobrazi naasledujici:
courn OB, SEY. 23 wwo

* Na displeji je zobrazena vodorovna pomléka, ktera indikuje, Ze nastroj
ocekava jedté zaddni druhé c¢islice.

* Pokud zadate prvni &islici nespravné, jednoduse stlacte podruhé
tladitko "4" - to se objevi v levé casti displeje parametru.

2. Nyni stladte tlaéitko "1". Tim je zvolen parametr VCF CUTOFF.

v wwe (O e S, P e

Poznamka:

Pokud zvolite &islo, které neni obsaZeno v tabulce parametru, nastroj

je sice prijme, ale jeho hodnota se nezobrazi. TotéZ se stane, Jjestlize
se pokusite vybrat parametry DCO2 nebo DEG2 v reZimu WHOLE (protoZe Jjsou
pouzitelné pouze v reZimu DOUBLE).

4.2.4, Uprava parametri.

Ke zméné hodnot parametrl se pouzivaji tla¢itka o oznacenim UP
(zvySovani hodnoty) a DOWN (sniZovani hodnoty). Momentalné nastavena
hodnota parametru se zobrazi na displeji v &asti VALUE.

L B Obr' str. 24 L
Jestlize stladite a ihned uvolnite nékteré z téchto tlac¢itek, hodnota

parametru se zméni pouze o jeden krok. Pokud vsak tlac¢itko podrzZite
delsi dobu, bude se hodnota parametru po kratké pauze ménit rychle.
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Poznamka:

JestliZe je hodnota parametru VCF CUTOFF nastavena na hodnotu blizkou
nule, snizi se rovnéz hlasitost zvuku.

JestliZe zvolite néktery parametr a zménite jeho hodnotu, rozsviti se
vpravo dole na displeji VALUE mala tecka. Tato tedka VAs upozornuje, zZe
puvodni hodnota paramteru byla zménéna a zhasne, jestliZe vratite
parametr na jeho puvodni hodnotu. Pokud ale ponechdte hodnotu paramteru
zménénou, zvolite jiny parametr a potom se vratite k puvodnimu zménénemu
parametru, te¢ka jiZz nebude svitit.

svitici tedka ukazuje pouze, Ze parametr byl zménén. Nerika vsak nic o
tom, zda je nebo neni jeho hodnota stejna, jako byla pavodni hodnota
pfed upravou.

4.2.5. Zména ostatnich parametrt.

Jste-1i spokojeni s upravou Jjednoho parametru, upravujte stejnym
zplisobem i ostatni pozZadované parametry, dokud nejste s vyslednym zvukem
spokojeni.

% Nelibi-li se Vam upraveny zvuk, miZete jej cely zruSit a vratit se k
puvodnimu zvuku, z kterého jste vy$li. Jednoduse stlacte tlacitko
PROG/PARA (tim se vratite do reZimu volby programi) a zvolte ¢islo
puvedniho zvuku.

* Chcete-1i trvale uchovat upraveny zvuk, musite je]j zapsat do paméti
(viz cast 4.3).

4.2.6. Vyuziti funkce BANK HOLD.

Tato funkce Vam umoZnuje zablokovat Cislo banky paramtertt (levé ¢&islo

displeje). Takto miZete prepinat mezi ¢isly parametri v rémci jedné

banky pouhym stladenim jediného tlacCitka.

... Obr, str. 24 ...

Priklad: Uprava paramteru VCF:

* Zvolte néktery z parametru VCF, napf. CUTOFF (41). Potom stlacte
tladitko BANK HOLD. Displej indikuje tento stav rozsvicenim tecky.

* Nyni miZete volit kterykoliv z paramteri VCF stlacenim jediného
tlacitka. Napr. stlac¢enim "5" vyberete EG INT, stlaCenim "3" KBD TRACK
apod. (stlac¢ite-1i "7", displej samozrejmé zhasne).

* Opétovnym stladenim tla¢itka BANK HOLD se provede navrat do normalniho
reZimu.
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4.3. Zapis programu do paméti.

Chcete-1i trvale uchovat upraveny zvuk, musite jej zapsat do paméti, na
jedno z 64 pamétovych mist.

Programy, uloZené Vv paméti, jsou zalohovany baterii a nebudou tedy
vymazany po vypnuti nastroje (viz Gast Zalohovéani paméti).

Postup pfi zdpisu do paméti.

1. Prepnéte pfepina¢ PROGRAM WRITE na zadnim panelu do pozice ENABLE.
... Obr. str. 25 ...

2. Chcete-=1i zapsat upravenou verzi programu na misto pavodni verze,
musite si na chvili zapamatovat toto ¢islo programu.

3. Stlaéte tladitko WRITE . Displej zaéne blikat, coz indikuje, zZe Jjste
v reZimu zapisu do paméti.

4. Pomoci &iselnych tlac¢itek zadejete éislo programu, do kterého chcete
uloZit upraveny zvuk.

Priklad:

Chcete-1i uloZit upraveny zvuk do programu &. 34, stlaéte tlac¢itko "3" a
pak "4". Po stlaceni tlacCitka "3"  zobrazi displej ndsledujici:

... obr. str. 25 ...
Poznamka:

V tomto okamZiku (pred zadanim druhé ¢islice) je pivodni zvuk dosud

nezménén. Zadate-li napf. nespravne prvnl &islici, a hrozi tedy smazanil
jiného programu, musite udélat nasledujici:

% Prepnéte prepina¢ PROGRAM WRITE do pozice DISABLE

%* Znovu jej prepnéte do pozice ENABLE

% Stlac¢te znovu tlacitko WRITE

* Zadejte spravné c¢islo ("3" a potom "4m).

ive OPL. BEP. 45 wmo

Upraveny zvuk jej nyni uloZen do paméti pod ¢islem 34.
5. Nastavte prepina¢é PROGRAM WRITE do polohy DISABLE.

... Obr. str. 26 ...
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Poznamka:

Zédlohovani paméti.

Po zApisu programu do paméti je vZdy vhodné nastavit prepina¢é PROGRAM
WRITE do pozice DISABLE. Predejdete tim nahodnému vymazani nebo pfepisu
programi a samozfejmé tim znemoZnime nezadouci zasah do parametri
zvoleného programu.

JE ROVNEZ VELMI DOBRE, UKLADAT CAS OD CASU OBSAH PAMETI NA
MAGNETOFONOVOU KAZETU (viz &ast 7) !

4.4. Premistovani programi.

Programy, uloZené v paméti mohou byt snadno kopirovany 2z jednoho
pamétového mista na jiné. Postup je nasledujici:

* Vyberte program, ktery chcete kopirovat jinam

* Stlacte tlacitko WRITE

* Zadejte ¢islo programu, do kterého si prejete program zkopirovat.

4.4.1. Kopirovadni jednoho programu.

1. Prepnéte spina& PROGRAM WRITE na zadnim panelu do pozice ENABLE.

2. Zadejte &islo programu, ktery chcete premistit jinam.

3. Stladte tla¢itko WRITE. Displej zac¢ne blikat.

snn OBECy BEEe 26 <o

4. Zadejte &islo programu, do kterého chcete zvoleny program zkopirovat.
V tomto okamZiku dojde k premisténi programu do jiného pamét. mista.
Program, puveodné uloZeny na misté "urcdeni" bude premazan novym
programen.

5. Prepnéte prepina¢ PROGRAM WRITE do polohy DISABLE.

zadate-1i nesprdavné prvni ¢islici, a hrozi tedy smazani
jiného programu, musite udélat nasledujici:

* Pfepnéte prepinaé PROGRAM WRITE do pozice DISABLE
* Znovu jej prepnéte do pozice ENABLE

* Znovu zvolte ¢islo kopirovaného programu

* Stlacte znovu tlacitko WRITE

* Zadejte spravné Cislo
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4.4.2. Kopirovéni vice programi.

Gasto budete pot¥ebovat umistit nékolik ruznych &isel programu vedle
sebe do rady, abyste je mohli rychle pfepinat, napi, v ramci Jjedné
skladby. PFedpokladejme napr., Ze potrebujete mit v fadé programy c. 42,
65, 73, 13, 11 a 83:

Poznamka:

K premisténi programu musite mit X dispozici alespori jedno volné misto v
paméti, do kterého si budete dodasné kopirované programy "odkladat".
Pokud volné misto nemate, nezbyvd, neZ si zapsat vSechny parametry
nékterého programu a po dokonceni kopirovani je opét zadat zpét.

1. Zvolte volné misto v paméti (napf. 64).

2. Zvolte programovou "banku", do které budete ukladat posloupnost
progranu (napf. banku 4).

3. ProtoZe v na&i posloupnosti nechcete pouzit program ¢islo 41,
prepiste jej vyse uvedenym zptisobem do volného mista 64. Tim se
zpfistupni é&islo 41 pro prvni program Vv posloupnosti.

4. Prekopirujte program &. 42 do C. 41. Tim se zpristupni misto 42.
5. Prekopirujte program &. 65 do C. 42. Tim se zpfistupni c. 65.

6. Program &. 43 je sice pouzit, ale pro nis je nepotfebny. Prepiste jej
do &. 65, potom 73 do 43. Nyni je v €. 43 to, co jste potrebovali, st
program 43 Jje uchovan v ¢. 65 a &. 73 je uvolnén pro dalsi presuny.

7. Pokradujte stejnym zplisobem dale pfi presunu &. 44 do 73, 13 do 44,
45 do 13, 11 do 45, 46 do 11 a 83 do 46.

Nyni je vSech sSest pozadovanych programi ve spravném pofadi v bance ¢. 4
a Sest programim které zde byly puvodné, Jje roztrouseno po celé paméeti
niastroje. Pokud chcete, muZete timto zplisobem pokracovat tak dlouho,
dokud nejsou vsSechny programy V paméti nastroje usporadany podle Vasich
predstav.

* Nyni prepnéte prepinac¢ WRITE na zadnim panelu do pozice DISABLE.

% K uchovéni ruznych uspotradani paméti je velmi vhodne vyuzit mozZnosti
ulozeni obsahu paméti na magnetofonovou kazetu.

* pokud si takto vhodné uspofadame Jjednotlivé programy do urcité

posloupnosti, miZeme s vyhodou pouzit k jejich prepinani nozni spinac
pripojeny do konektoru PROG UP.
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5. OSTATNI VLASTNOSTI NASTROJE

POLY-800 poskytuje uZivateli mnoho dalSich dobfe vyuZitelnych funkci,
jako jsou napr. ladéni ndstroje, Joystick, reiZimy klaviatury (Poly,
Chord Memory a Hold), polyfonni sequencer a nozZni spinaé¢ pro prepinani
programu.

5.1. Ladéni.

zakladni ladéni POLY-800 se nastavuje podobné jako u ostatnich nastroju
pomoci tahového potenciometru s oznac¢enim TUNE. Pohybem doprava se
ladéni zvysSuje, doleva snizZuje.

«e. Obr. str. 28 ...

5.2. Joystick.

Joystick se pouziva pro snadné "ohybani" ladéni a fizeni efektu vibrata
a preladéni filtru. Tyto efekty Jje moZno vzdjemné kombinovat Kruhovym
pohybem paky.

Pohyben péky vpravo nebo vlevo zvysujeme nebo snizujeme ladéni nastroje.
Maximélni rozsah pfeladéni je urcen nastavenim tahového potenciometru
BEND (jeho nastaveni se neukldda do paméti).

... Obr. str. 28 ...

Pohybem paky nahoru pfidavame do zvuku vibrato, pohybem dold modulaci

VCF. Protoze viSechny druhy modulace ¥idi jeden modula¢ni generator (MG),
je rychlost vibrata nebo modulace VCF uréena parametrem 81 (MG FREQ).

5.3. ReZim klaviatury.

Existuji tri reZimy klaviatury: POLY, CHORD MEMORY a HOLD.

5.3.1. POLY.

V tomto rezimu miZe znit soucasné aZ 8 ténu (nebo 4 v rezimu DOUBLE).
7ahrajete-li sou¢asné vice neZ 8 téni, pfestane jako prvni znit tén,
ktery byl zahran nejdrive.

V rezimu POLY displej zobrazuje:

.xs Db S8Er. 2B 54
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5.3.2. HOLD.

Je-1li zvolena funkce HOLD, budou zahrané tény znit trvale i po uvolnéni
klaviatury. Maximdlné muZe byt "podrZeno" aZ 8 tént (4 v rezZimu DOUBLE).
Pokud zahrajete vice neZ 8 (4) tdnua, tdny, zahrané jako prvni budou
nahrazeny tény novymi.

V rezimu HOLD disple] zobrazuje:

* ReZzim HOLD pracuje pouze Vv kombinaci s reZimem POLY. Jste-1li v rezZimu
CHORD MEMORY, a stlac¢ite-1li talc¢itko HOLD, budou zvoleny oba reZimy -

¢ o ODE. BEEf. 28 +as
HOLD i POLY.

\

|

* Ma-li nékolik tont znit trvale, musi byt parametry DEG SUSTAIN
(51, 61, 71) nastaveny na hodnotu okolo 0. Je-li parametr BREAK POINT
(53, 63, 73) nastavenna 0, ale SUSTAIN nékde okolo 0, kazZda nota
zanikne a automaticky znovu nabéhne. :

5.3.3. CHORD MEMORY.

Jakykoliv interval nebo akord aZ do 8 tént (WHOLE) nebo 4 tdénu (DOUBLE)
miZe byt "zapamatovan" as nasledné reprodukovan pouhym stlacenim jedné
klavesy. V reZimu CHORD MEMORY disple]j zobrazuje:

obr. str. 29 was

* Pokud Jje akord, obsahujici 5 nebo vice tdéni zapamatovan v rezimu
WHOLE, a pak zménime reZim na DOUBLE, budou reprodukovany pouze prvni
¢tyri zapamatované tdény. Pokud prepneme znovu do rezZzimu WHOLE, obnovi
se znovu puvodni pocet hlast.

* Pokud uloZite do CHORD MEMORY pouze jeden tén, bude ndstroj hrat
monofonné, s prioritou posledni zahrané noty. Této vlastnosti 1lze
velmi dobfe vyuzZit pri hrani triol, u rychlé hry a nebo pri hrani
¢istyvch linek s nastavenym dlouhym doznénim RELEASE. Dals$i rizeni hry
takovychto monofonnich linek je moZné pomoci parametru 46 (TRIGGER).

PouzZiti funkce CHORD MEMORY.

1. Stlacte tlac¢itko HOLD

2. Zahrejte poZadovany interval nebo akord

3. Stlacéte tlac¢itko CHORD MEMORY. Interval nebo akord, "pridrzZeny"
funkci HOLD je nyni uloZen v paméti akordu.

Priklad:

... Obr. str. 29 ...
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Poznamka:

Jednou naprogramovany akord zistane uloZen v pam&ti tak dlouho, dokud
nenaprogramujete novy akord nebo dokud nevypnete napajeni nastroje.
Nicméné, uloZeny akord se miZe zménit, pokud v rezimu CHORD MEMORY
stlac¢ite tlac¢itko POLY nebo HOLD béhem hry na klaviaturu.

5.4. SEQUENCER

Vestavény polyfonni sequencer je schopen ulozit do své paméti aZ 156
not, které mohou byt bud monofonni, akordy nebo jejich kombinace. Navic

miZete béhem prehravani sequenceru jesté hrat Zivé na klaviaturu.

% V rezimu WHOLE miiZe sequencer zaznamenavat a prehravat akordy az o 8
hlasech.

% V rezimu DOUBLE miZe zaznamenavat pouze 4 hlasy.

7zkuste prehravat v reZimu DOUBLE zaznam, ktery byl predtim porizen Vv
reZimu WHOLE. Uslysite, Ze v okamziku, kdy bylo zaznamenano vice nez 4
tént, budou nékteré z nich ztraceny.

* Sequencer pracuje spravné pouze V reZimu POLY. Prepnutim do reZimu
CHORD MEMORY nebo HOLD béhem zaznamu mohou vzniknout nevypocitatelne
efekty.

5.4.1. Casovadni sequenceru.
V POLY-800 je krokovy (Step Time) sequencer.

* Jeden krok je zdkladni casova jednotka, ktera byva obvykle stejna,
jako nejkratsi nota nebo pomlka v sekvenci.

% Nezalezi na tom, jak dlouho drzite klavesu béhem zaznamu. Vsechny tony
budou zpétné reprodukovany se stejnou délkou. JestliZe tedy hrajete
melodickou linku s pouZitim étvrtovych not, osminovych not, atd., zpétne
budou pfehrany jako osminové noty, pokud nepouzijete tlacitka STEP k
vytvoreni delsich tona.

Zaanamenavate—-1i tedy noty rtzné délky, musite pro kazdou delsi notu
pomoci tla¢itka STEP svazat dva nebo vice Kkroku dohromady.

Predpokladejme napf., Ze chceme zaznamenat pisern, ktera obsahuje

Sestnactinové noty, pulové noty a vSechny hodnoty not mezi nimi.

* Sestnactinovd nota predstavuje nejkratsi casovou hodnotu, takze
vyzaduje pouze Jjeden krok sequenceru (coz je nejkratsi casovy udaj,
ktery sequencer zna).

* Palové noty se zapisi jako osm Sestndctinovych not a proto zaberou 8
kroku.
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* Ostatni noty mezi témito hodnotami pouziji odpovidajici pocet kroku
(osminovd nota = 2 kroky, ¢tvrtova = 4 kroky atd.).

* Pomlky zabiraji stejné misto jako noty (osminova pomlka = 2 kroky
atd.).

* JestliZe pracujeme s triolami, musime pouZit odli&né nastaveni hodnot
krokti. Sestnactinova triola by takto mohla zabrat 1 krok, ale osminova
nota 3 kroky, &tvrtova nota 6 kroku atd.(2 kroky by nyni byly
osminova triola).

Pokud si nejdfive zaznam trochu promyslite, miZete pracovat prakticky s

jakymkoliv céasovym rozdélenim.

5.4.2. Kapacita paméti.

Sequencer je schopen zaznamenat aZ 256 "udalosti". Pokud zaznamenate

nap¥. monofonni basovou linku, kde budou vsSechny noty stejné dlouhé,

miZete opravdu do pamétu sequenceru zaznamenat az 256 not nebo pauz.

* Kazdy tén nebo akord je zaznamenan jako samostatna "uddlost", takie
akord o &tyrech tdénech vyZaduje 4 "udalosti" (i kdyZ se to vsSechno
uddlo béhem jednoho &asového kroku sequenceru) . Pri zaznamu pouze
&tyrténovych akordu by se do paméti sequnceru veslo pouze 64 téchto
akordii (256 "uddlosti"/4 "udalosti" na akord).

* Svazané tény (viz vySe) nebo akordy zaberou 1 "udalost" na toén plus 1
nudalost" na kazdy krok, ktery zvétSuje délku akordu. Ctyftonovy
svazany akord trvajici 4 kroky (tj. ¢tvrtova novy, JjestliZe
Sestnactinovd nota = 1 krok), bude zabirat 7 "udalosti".

* Pomlka zabere 1 "uddlost" na krok; jestliZe se tedy Sestnactinova nota
rovna jednomu kroku, zabere ¢&tvrtova pomlka &tyri kroky.

5.4.3. Zapis sekvence.

1. Priprava:

- Nastavte pfepina¢ SEQUENCER WRITE na zadnim panelu do pozice ENABLE.

- Stladte tla¢itko SEQUENCER START/STOP. Displej zobrazi:

... Obr. str. 30 ...

2. Zapis ténu:

Zahrejte tén a uvolnéte klavesu. Cislo na displeji se zvétsi o 1, coz
indikuije, Ze byl uloZen tén v délce jednoho kroku.
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3. Zapis akordu:

Zahrejte akord a to pud vsSechny tény najednou nebo pridavanim ténu,
zatimco drzime po celou dobu alesponn jednu klavesu stlacdenou. PO
uvolnéni véech klaves bude zaznamenan (s délkou jednoho kroku) .

4. zapis vazanycch ténl a akordu:

7zatimco drzite stlaceny klavesy pro tén nebo akord, stlaéte tlacitko
STEP Jjednou pro kazdy krok, © ktery chcete prodlouzit ton (akord). Potom
uvolnénte vsechny klavesy.

Napf. chcete zaznamenat akord "c", dlouhy &tyri Kroky:

* Zahrejte a drite akord i

%* Stladte trikrat tlac¢itko STEP (po¢itadlo kroki na displeji se zvétsi o
3 ¢isla)

# Uvolnéte klaviaturu (poc¢itadlo krokt se zvétsi o 1 a konecna délka
bude 4 kroky).

5. Zapis pauzy:

K vlozZeni pauzy o delce jednoho kroku stlac¢te jednou tlac¢itko STEP (aniz

byste stlacili jakoukoliv klavesu na klaviature). Chcete-1i vlozit pauzu
delsi nez jeden krok, stlacte tlacditko STEP nékolikrat.

6. Co kdyZ udélate chybu?

Chcete-1i odstranit z panéti sequenceru naposled uloZeny krok, stlacte
jednou tlac¢itko START/STOP. JestliZe se stala chyba drive (nebo je-1l1i
chybna nota delsi, nez 1 krok), stlacte tlac¢itko START/STOP nékolikrat,
dokud displedj, ukazujici c¢isla krokt nezobrazi &islo posledniho kroku
pred vyskytem chyby.

7. Ukonceni zdznamu sequence:

Prepnéte pfepinac SEQUENCER na zadnim panelu do pozice DISABLE. Tim
se zaznam ukonc¢l a nastroj se prepne zpet do normalniho rezZimu.

... obr. str. 30 ...
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8. DosaZeni konce paméti.

Sequencer Jje schopen zaznamenat aZ 256 "udalosti". Pokud se béhenm
zdaznamu celd pamét zaplni, sequencer automaticky opusti zaznamovy rezZim
a nastavi se do zakladniho reZimu (displej zobrazi éislo programu).

V tomto pripadé musite prepnout prepina¢ SEQUENCE WRITE na zadnim panelu
do pozice DISABLE. Pokud byste tak neué¢inili, v okamZiku stlacdeni
tlac¢itka START/STOP by se smazala Vase nahravka a odstartoval by se
zdznam nové sekvence od kroku 1.

Zapis jednoduché sekvence.

Abyste si vSe trochu procvic¢ili, zapisSte nyni do sequenceru nasleduijici
hudebni pasaz:

" O‘br- Stro 31 LR

PonévadZz nejkratsSi Casovda hodnota je zde sSestnactinova nota a nejsou
pouzity trioly, miZeme povazZovat jednu Sestnactinovou notu za jeden
krok; osminovou notu za dva kroky a osminovou notu s tedkou za t¥i
kroky.

s OB SEre 3L wan
1. Podle vySe uvedeneého popisu nastavte sequencer do reZimu WRITE.

2. Zahrejte notu "G" (nad prostfednim "C"), klavesu drite, stlacte
jednou tlacitko STEP a uvolnéte klavesu. Tim jste uloZili osminovou
notu "G". Displej nyni zobrazuje S003 (S# = 003).

3. Zahrejte a pridrite klavesu "A", stlad¢te jednou STEP a klavesu
uvolnéte. Tim jste uloZili osminovou notu "C". Displej nyni zobrazuije
S005 (S# = 005).

4. Stlacte ctyrikrat tlac¢itko STEP bez stlaceni jakékoliv klavesy na
klaviature. Pravé jste vlozili é&tvrtovou pomlku (S# = 009).

5. Zahrejte akord ("F, A, C, E"), stlacte dvakrat STEP a pak uvolnéte
klavesy. Takto jste ulozili akord o délce osminové noty a tedkou
(S = 013).

6. Zahrejte znovu akord ("F, A, C, E") a ihned uvolnéte vsechny klavesy.
Takto jste uloZili Sestnactinovy akord (S# = 013).

7. Stlacte ctyrikrat tlac¢itko STEP ez stladeni jakékoliv klavesy na
klaviature. Pravé jste vloZili étvrtovou pomlku (S# = 017).

8. Zahrejte akord ("F, A, B, E"), stladte dvakrat STEP a pak uvolnéte
klavesy. Takto jste ulozZili akord o délce osminové noty a tedékou
(S = 020).
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9. Zahrejte znovu akord ("F, A, B, E") a uvolnéte klavesy. Je ulozZen
&estnactinovy akord (S# = 021).

10. Stladte dvakrat STEP - uloZite osminovou pauzu (S# = 023).

11. Zahrejte notu "G" a stlacte jednou STEP. Ulozili jste osminovou
notu (S# = 025).

12. Zahrejte "A" a jednou stlacte STEP. Ulozili jste osminovou
notu (S# = 027).

13. Zahrejte notu "C" a stlacte jednou STEP. Ulozili jste osminovou
notu (S# = 029).

14. Zahrejte notu "D" a stlacte jednou STEP. Ulozili jste osminovou
notu (S# = 031).

15. Zahrejte notu "E" a stlacte jednou STEP. Ulozili jste osminovou
notu (S# = 033).

Nyni je sekvence kompletné zapsand. Prepnéte spinaé SEQUENCER WRITE do
pozice DISABLE.

* Jestlize udélate béhem zapisu sekvence néjakou chybu, muZete JE
opravit pomoci tlacitka START/STOP, jak bylo popsano drive.

5.4.4., Prehravani sekvence.

1. Zaznamenanou sekvenci odstartujete stlacenim tlacitka START/STOP.

Dosahne-1i sequencer konce zaznamu, zadne cely zaznam opakovat od

zadatku. Rychlost pfehrdvani sekvence je mozno ¥idit tahovym

potenciometrem SPEED.

Poznamka:

Sequencer muzZe byt take spoustén prostrfednictvim MIDI sbérnice (viz cast
MIDI). V tomto reZimu odpovidad sest MIDI synchronizaénich impulsd jednomu
kroku sequenceru.

ProtoZe 24 synchronizacnich signalt MIDI sbérnice odpovida étyrem tonum,
je kaZdy krok sequenceru roven jedné Sestnactinové noteé.

2. Prejete-1li si prehravani sekvence ukoné&it, stladéte znovu tlacitko
START/STOP.
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5.5. NoZni spina¢ PROGRAM UP.

Nozni spinaé&, pfipojeny do konektoru s oznacenim PROGRAM UP na zadnim
panelu Vam umoznuje zvysit c¢islo programu o jeden krok (napf. z ¢isla 11
na 12). Je-1li dosaZeno konce jedné programové banky, nasledujici
stladeni spinadée ma za nasledek pf¥echod do nasledujici banky. Pokud bylo
dosazeno konce posledni banky, nasledujici sepnuti spinace ma za
nasledek prechod na prvni program prvni banky.

* Po programu ¢&. 28 ndsleduje program C. 31.

* Po programu &. 88 nasleduje program c. 11.

NoZni spinaé& Vam takto umozZnuje prepinat zvuky nédstroje bez nutnosti
zvedat ruce z klaviatury.

* Doporudujeme pouzivat nozZni spina¢ KORG PS1l, S1 a podobny ) .

* Namisto nozniho spinace lze pouzit i kratky sestupny spoustéci impuls
z rytmickych nastroji naebo jinych zarizeni.

6. MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE (MIDI)

MIDI je "univerzalni jazyk", ktery umoziiuje vzajemnou komunikaci mezi

ruznymi hudebnimi nastroji a ptistroji. Je to vysledek dohody mezi
vyrobci hudebnich nastroju. Pouziva se pri hfe, v hudebnich studiich i k
jinym dcéelum.

MIDI sbérnici najdeme dnes u mnoha zarizeni, napr. syntesizery,
sequencery, rytmické nastroje, osobni poc¢itace aj.

Pro propojeni POLY-800 s jinymi MIDI kompatibilnimi nastroji je moZno
pouzit bé&zny stinény kabel, ukonéeny 5-ti kolikovym DIN konektorem o
maximalni délce 15 metru).
POLY-800 muZe vysilat a pfijimat nasledujici druhy informaci:
1. Data klavesy (tén, jeho poc¢atek a konec)

* z klaviatury

* ze sequenceru
2. Informace o poloze joysticku

3. Synchronizaé¢ni signaly sequenceru a signdaly START/STOP

4. Zmény programi
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Poznamka:

Pokud nastroje, pripojené k POLY-800 vsechny tyto funkce neobsahuiji,
budou ovlivnény pouze funkce, v pristrojich obsazene. Napf. jestlizZe
pfipojené pristroje nemaji ovlada¢ Pitch Bend, bude sice pohybem
joysticku na POLY-800 ovlivnéno jeji ladéni, ne vsSak uz ladéni
pripojenych nastroju.

Nékolik MIDI funkci je v POLY-800 uloZeno ve formé parametri a je mozZno
je tedy ménit. Jsou to:

% Volba prijimaciho MIDI kanalu (86). MiZe byt nastaven jeden z 16-ti
MIDi kanalu. POLY-800 miZe akceptovat data budto na vsech kanalech
souéasné, nebo pouze na jednom z nich, ktery si vyberete. To umozZnuje
nékolika POLY-800 hrat ruzné party, i kdyZ jsou vSechny pripojeny na
stejnou MIDI sbérnici (pripojime-li vhodny sequencer nebo osobni
poéitad). Kazdy part muze tedy hrat jiny nastroj.

* UmoZnéni nebo neumoZnéni zmény programu (87).

* Volba Fizeni sequenceru budto z panelu nastroje ovladacimi prvky SPEED
a START/STOP nebo synchroniza¢nimi signaly MIDI sbérnice (88).

Podrobnéjsi informace miZete ziskat v kapitole 3.4.9.
Poznamka:

POLY-800 vzdy vysila data klaves, Joysticku a zmén programu po MIDI
kanalu &. 1. Data sequenceru jsou vidy vysildna po kandalu ¢. 2.

Pokud bucete chtit prehravat seguencer na naastroji "A", mél by byt
nastroj "B" nastaven na MIDI kanal 1 (parametr 86). Nicméné pokud
pouzividte sequencer na nastroji "A", miZete na nastroji "B" zvolit MIDI
kanal 1, kanal 2 nebo i jiny:

1. Je-1li zvolen kanal 1:

Nastroj "B" bude hrat "stejné noty", jako ty, které Jjsou fyzicky
hrany na nastroji "A".

2. Je-1li zvojen kanal 2:
Nastroj "B" bude pfehravat noty, prehravane sequencerenm nastroje "A".
3. Je-1li zvolen néktery z kanalu 3 - 16:

Nastroj "B" bude akceptovat VSECHNA data nastroje "A".

1.b. Synchronizace sequencert nastroju "A" a "B".

sas 0br: 8tr. 34 s




KORG POLY-800

1. Pokud chcete, aby oba sequencery pracovaly synchronné i pri prvém
opakovani zaznamenané sekvence, musi mit zaznamenané segquence v obou
nastrojich stejny podéet kroku.

2. Nastavte parametr SEQ CLK (88) na nastroji "A" na INT (Value 1). Na
Nastroji "B" nastavte tentyZ parametr na EXT (Value 2).

3. Na nastroji "B" nastavte ¢islo prijimaciho kandlu RCV CH (86) na
jinou hodnotu, nez 2.

Nyni stlac¢te na nastroji "A" tlacitko START/STOP. Sequencery obou
nastroji budou nyni hrat synchronné. Prehravani miZete pomoci tlad¢itka
START/STOP kdykoliv zastavit a znovu odstartovat.

Tahovy potenciomtetr SPEED nastroje "A" nyni ridi tempo obou sequenceriu
(ovladaci prvky START/STOP a SPEED nastroje "B" jsou nyni neuc¢inné).

* Na kazdém 2z nastrojui mazZete nastavit ruzné prograny.

* RovnézZ muzZete propojit nastroj s MIDI kompatibilnim rytmickym
nastrojem apod.

2. ¥izeni obou sequenceru navzajem.

vss Obr. str. 34 ...
Pokud propojite dva ndstroje pomoci dvou MIDI kabeld navzaijem tak, jak
je znazornéno na obrazku, budou se cba nastroje ovliviiovat navzajem.
Tény jednoho nastroje budou soucasné znit na druhém a naopak.
Jak jiz bylo uvedeno, kazdy z ndstroji miZe mit nastaven jiny program.
Kazdy z nastroji maZe byt rovnéz nastaven tak, aby reagoval bud na data
klaviatury nebo na data, prichdzejici ze sequenceru druhého ndstroije.
3. Pouziti externiho sequenceru nebo osocbniho po&itade s MIDI rozhranim.

wew OPEw SEE. 34 e

POLY-800 lze pripojit k Jjakémukoliv MIDI kompatibilnimu sequenceru nebo
k osobnimu poc¢itac¢i, vybavenému MIDI rozhranim a patriénym softwarem.

Pokud nektery z téchto externich pristroji pouzijete, musite dat pozor
na to, aby nevysilaly do nastroje soucasné vice témi, neZ je schopna
POLY-800 zahrat. Takovéto tony budou samozrejmé ztraceny.

* V reZimu WHOLE je POLY-800 schopna zahrat souc¢asné max. 8 tdnu.

* V rezimu DOUBLE je POLY-800 schopna zahrat soucasné max. 4 tény.
Pripojite-1i k sequenceru dvé nebo vice POLY-800, nastavené na rtizné

MIDI kanaly, bude samozfejmé mozno prehrat souc¢asné vice neZ 8 (4) téni
a také bude mozZno zvolit vice riznych zvuki.
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7. PrIPOJKA NA MAGNETOFON.

POLY-800 umoZnuje nahrat jak obsah paméti programu, tak i data
sequenceru najednou na magnetofonovou kazetu. Pak muZete kdykoliv
prenést obsah paméti programu, data sequenceru nebo oboji do nastroje
(LOAD). Pri téchto operacich zobrazuje displej az 6 ruznych zprav, které
Vas informuji o pravé probihajici akci nebo o pripadném vyskytu néjakeého
problému. Nahrani je velmi rychlé (14 sekund), cozZ umoZnuje nahrat nova
data v pauze mezi jednotlivymi pisni¢kami. Takto si miZete vytvorit
knihovnu nejruznéjsich zvukld pro rizné prileZitosi.

... Obr. str. 35 ...

Chcete-1li pouzit magnetofonovou pripojku, nastavte pfepina¢ TAPE na
zadnim panelu do pozice ENABLE. Od tohoto okamZiku budou platit funkce,
nadepsané nad &iselnymi tlacéitky "1, 4, 7, a gts

* SAVE (4)

Tato funkce umoZni uloZit najednou obsah paméti programu i data
sequenceru na kazetu.

* LOAD (1)

Tato funkce umoZzZnuje nahrat zaznamenany obsah paméti programu a/nebo
data sequenceru zpét do nastroje.

Jakmile nahrajete nova data do paméti nastroje, puvodni obsah paméti
programu i sequenceru nastroje bude premazan.

* VERIFY (7)

Tato funkce umoZnuje prezkouset spravnost dat, zaznamenanych na kazetu.
* CANCEL (8)

Pokud se béhem operace LOAD nebo VERIFY vyskytne jakakoliv chyba, pomoci
funkce CANCEL mlizete operaci zopakovat. stlaceni tlacitka CANCEL béhem
provédéni oparaci SAVE, LOAD nebo VERIFY ma za nasledek okamzite
preruseni provadené operace.

7.1. UloZeni programu a dat sequenceru na kazetu.

1. Propoijte konektor, oznafeny TO TAPE na zadnim panelu se vstupnim
konektorem magnetofonu (doporucujeme mikrofonni vstup).

e Ok 8ER. 35 v

% Mikrofonni vstupy magnetofonu jsou obvykle opatfeny miniaturnimi
konektory typu Jack. Pouzijte budto kabel, ktery je moZno dostat
zvlast koupit, nebo pokud je to zapotfebi, pouzijte redukci.
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* Magnetofonova pripojka POLY-800 je navrZena tak, aby bylo moZno
pouzit kazetové magnetofony stredni kvalitativni t¥idy. Dejte si
pozor na "vyhodné" koupené, levné kazetaky, které byvaji vétsinou
zdrojem obtiZi. RovnéZ nedoporucujeme pouZivat pristroje typu
"Walkman" a pristroje, pouZivajici mikrokazety, protoZe obvykle nemiv
dostateénou vystupni udroven signdalu.

2. Nastavte magnetofon na zdznam a pokud je to treba, posurite zavadéci
pasek na zac¢atku kazety mimo oblast hlavicek magnetofonu. Posuv pasku
zatim vypnéte tlac¢itkem PAUSE.

3. Prepnéte prepina¢ TAPE ENABLE/DISABLE na zadnim panelu do pozice
ENABLE (zdznam odjistén). Diosple] zobrazi:

... Obr. str. 35 ...

4. POLY-800 nyni zac¢ne do konektoru TO TAPE vysilat testovaci todn,
ktery miZete pouZit k nastaveni zaznamové urovné magnetofonu.
Zaznamovou uroven nastavte asi o 30% niZsi, neZ odpovida maximalni
zdznamové urovni.

* Pokud ma VAS magnetofon indikatory zaznamu (VU-metry), nastavte
zaznamovou urovén na - 5dB.

5. Po nastaveni zaznamové urovné uvolnéte tlac¢itko PAUSE na magnetofonu
(jestli chcete, muZete v tomto okamZiku nahrat kratkou uvodni zpravu
o obsahu zaznamenavaneého programu).

6. Stlacte tlac¢itko SAVE na panelu POLY-800. Timto ockamzikem zacne
vlastni zdznam dat na kazetovy magnetofon.

... Obr. str. 36 ...

7. Asi po 14 sekundach se zméni zobrazeni na displeji z SAVE na TAPE a
Vy miZete zastavit magnetofon. VsSechna data jsou nyni zaznamenana na
magnetofonové pasce.

* Je vhodné vytvorit si pro jistotu nékolik kopii zdznamu dat tim
zpusobem, Ze zdznam provedete nékolikrat po sobé. Zac¢atek zaznamu
najdete snadnéji, vytvorite-li mezi jednotlivymi zdznamy
nékolikasekundovou mezeru.

8. Prepnéte prepinac TAPE ENABLE/DISABLE zpét do pozice DISABLE.

«ss ObE. 8Lt 36 <.
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7.2. Zvuk zaznamenavanych dat.

Poslouchate-1i zvuk signdalu pri zaznamu dat na pasek, uslysite tyto
tény:

Tén pro nastaveni urovné (niZsi "ooo")
Uvodni signdl (vysoké "eee")
Zvuk prendsenych dat (stfedni toény "aaa")

Koncovy signdl (vysoké "eee")

Uvodni signal indikuje poc¢atek operace SAVE

Zvuk prenasenych dat - pfenasend digitalni data nastroje

|

Koncovy signéal indikuje konec operace SAVE

7.3. Zkougka spravnosti zaznamu (VERIFY)

Tuto zkousku doporudujeme pouzit po kazdém zaznamu dat na pasek, abyste
si byli naprosto jisti, Ze programova data i data sequenceru byla
bezchybné zaznamendna. Pomoci této funkce je mozZno rovnez zjistit
nejvhodnéjsi zaznamovou uroven magnetofonu.

1. Propojte konektor, oznadeny TO TAPE na zadnim panelu POLY-800 s
vystupnim konektorem magnetofonu (sluchatkovy nebo linkovy vystup).
Podle druhu pouZitého vystupu magnetofonu nastavte prepina¢ FROM TAPE
na HIGH (sluchdtka) nebo LOW (linkovy vystup).

2. Pretodte pasek kousek pred zacatek zdznamu a zacnéte prehravat.

* Jakmile uslySite uvodni tén, zastavte pasek (nebo stlacte tlacitko
PAUSE) .

3. Nastavte regulator hlasitosti magnetofonu do stfedni urovne (asi 5).
Je-1i Vas magnetofon opatfen i regulatory barvy zvuku, nastavte Jje do
stredni polohy.

4. Prepnéte prepina& TAPE ENABLE/DISBLE na zadnim panelu POLY-800 do
pozice ENABLE. Disple]j zobrazi:

.es Cbr. str. 37 ...
5. Stlac¢te tlac¢itko VERIFY. Disple]j zobrazi:

«s« Obr., B, 37 .
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6. Spustte prehravani magnetofonu. Asi 14 sekund bude probihat kontrola
dat. Nyni jsou tfi moZnosti:

1. Zaznamenana data jsou v poradku (prejdéte k bodu 7)
2. V zdznamu dat se objevila chyba. Budto jsou data nespravné
Zzaznamenana, nebo je nespravné nastavena prehravaci uroven

magnetofonu.

3. Nenastala Zadna zména (prejedéte k bodu 9)

7. JestliZe byla operace VERIFY uUspésna, disple]j zobrazi:
vas ODE: 8Er. 3T ass

* Zastavte magnetofon a vratte prepina¢ TAPE ENABLE/DISABLE do pozice
DISABLE.

8. Pokud displej zobrazi "Err" (Error = chyba). stlacd¢te tla¢itko CANCEL.
Na displeji se zobrazi znama zprava TAPE.

* Opakujte proceduru VERIFY s pouZitim jiného nastaveni hlasitosti.
sas Obr. 8tr. 38 ...
MaZete rovnéZ zkusit zménit nastaveni pfepinace FROM TAPE "HIGH/LOW".

* JestliZe se Vam podari nalézt vhodnou prehrdvaci uroven, poznamenejte
si ji a napristé ji pouzivejte.

9. JestliZe je na displeji i po 15 sekunddch od pocatku prehravani
napis "VERIFY", je nastavena uroven prilis nizka nebo je zavada v
propojovacim kabelu.

* Stlacte tlac¢itko CANCEL, nastavte ponékud vysSsi prehravaci uroven a
opakujte proceduru VERIFY od bodu 2.

DOLEZITA UPOZORNENT

* Operace VERIFY nebude uspésna, jestliZe data na pasku nejsou shodna s
daty POLY-800 nebo jestliZe nebyla operace VERIFY sprdavné provedena.
Procedura VERIFY totiZz ovéruje, zda data programu a sequencedru,
uloZena na pasek, Jjsou totoZna s daty v paméti nastroje.

* JestlizZe jste jiZz nékolikrat zopakovali proceduru VERIFY a nedosahli
jste pozadovaného vysledku (napis "GOOD"), zkuste:

- provést znovu zaznam na pasek (SAVE) s pouZitim jinych zdznamovych
irovni. JestliZe se Vam poda¥i nalézt vhodnou zdaznamovou udrovern,
poznamenejte si ji a napristé ji pouzivejte.
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- zkuste pouZit jiny, kvalitnéjsi kazetu.

- presvécéte se, zda magnetofonove hlaviéky nejsou znec¢istény nebo
zmagnetovany.

- vyzkousejte jiny kazetak
- zmé¥te baterie a AC adaptér. Nastroj nemusi spravné spolupracovat s
magnetofonem, jsetliZe jsou baterie vybity nebo jestliZe je pouZit
jiny sitovy adaptér, nez typ, doporuceny vyrobcem.
7.4. Nahrani dat do POLY-800.

Na pasek jsou vidy zaznamenany oba bloky dat - programova panét i data

sequenceru. AvsSak zpét do nastroje muZete nahrat podle vlastniho uvazZeni
bud:

* pouze programova data
* pouze data sequenceru
* oboji

Poznamka:

P¥i nahrani novych dat z kazety dojde k prepisu puvodnich dat,
zaznamenanych v paméti ndstroje.

1. Propojte konektor FROM TAPE na zadninm panelu nastroje s vystupnim
konektorem magnetofonu (sluchatkovy nebo linkovy vystup). Podle druhu

pouzitého vystupu nastavte prepinaC FROM TAPE do polohy HIGH (sluchatka

nebo LOW (linkovy vystup).
«s+ Obr. str. 38 ...
2. Previnte pasek kousek pred zac¢atek zaznamu a spustte prehravani.
* Kdyz uslySite uvodni tén, zastavte posuv pasku tlacitkem PAUSE.
3. Nastavte urovern hlasitosti a pop¥. ténové clony magnetofonu a
pfepina¢ FROM TAPE HIGH/LOW na zadnim panelu nastroje (Pouzijte

nastaveni, vyzkou3ené u procedury VERIFY).

4. Nastavte prepina& TAPE ENABLE/DISABLE na zadnim panelu do pozice
ENABLE.

... obr. str. 38 ...
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KORG POLY-800

5. Zvolte, které data chcete nahrat.

* Pro nahrédni programovych dat nastavte prepinac PROGRTAM WRITE do
pozice ENABLE.

* Pro nahrani dat sequenceru nastavte prepina¢ SEQUENCER WRITE do pozice
ENABLE.

* Pokud nechcete nahravat zadnd data, zkontroluijte, zda je prepinac
WRITE v pozice DISABLE.

6. Stlacte tlacitko LOAD.

v oo QDL BSEL. 392 .es
7. Spustte magnetofon. Asi 14 sekund se nyni budou nahravat data.
8. Probéhlo-li nahrani dat uUspésné, disple]j zobrazi zpravu "GOOD".
++« Obr. str. 39 ...

* Zastavte magnetofon a prepnéte prepinac¢e TAPE a WRITE do poz ice
DISABLE.

vio o OO BEE. 39 ww e

9. JestliZe se na displeji zobrazi zprava "Err" (chyba) nebo jestliZe se
zobrazeni displeje po 15 sekundach nezméni, stlacte tlacitko CANCEL a
opakujte proceduru LOAD od bodu 2 s pouZitim jiného nastaveni
hlasitosi.

Poznamka:

Po ukonc¢eni prace s kazetovym magnetofonem nastavte pfepinac¢ TAPE na

zadnim panelu do pozice DISABLE a presvéc¢te se, Ze vSechny prepinace

WRITE jsou také nastaveny do pozice DISABLE.

Je-1i prepina¢ TAPE v pozici ENABLE, neni moZno na nastroj hrat.

s ObTe BEY. 39 wow



KORG POLY¥-800

8. NAPAJECI ZDROJ

POLY-800 pouz1va ke svému napajeni 6 ks baterii typu C (1,5V) jako
vestavény napajeci zdroj. RovnéZ miZe byt pouZit externi napajeci zdroj.

* Pouzivejte pouze doporuc¢eny AC adapter KORG (navrzeny na odbér 300mA).
Jiné druhy adaptéri mohou byt p¥i¢inou nespravné funkce nastroje a nebo
jej mohou i poskodit.

* Presvédcte se, zda typ adaptéru odpovida sitovému napéti. Extrémné
vysoké nebo nizké sitové napéti muZe byt rovnéZ zdrojem poruch.

8.1. Zivotnost baterii.

* Baterie by mély vydrZet minimalné 4 hodiny. Pokud vsak pouzijete
sluchatka, vydrzZi o néco méné.

* Zhasne-1li displej, je to znameni, Ze jsou baterie jiz prilis vybity.
V takovém pripadé je nutno je ihned vyménit, aby nedoslo ke ztraté dat
v paméti nastroje. Nicméné pokud nenechdte nastroj zapnut, baterie
vydrzi jesté néjaky den, aniZ by ke ztraté dat doslo, protoze i témér
vybité baterie mohou jeste néjaky cas paméti "udriet".

8.2. Vyména baterii.

1. Vypnéte POLY-800 sitovym vypinadem a pokud pouzivdte sitovy adapter,
odpoijte jej rovnéi.

2. Odklopte kryt baterii na dné POLY-800.

3. Vyjméte vybité baterie a vloZte nové. Na tuto operaci mate asi 4 - 5
minut. Po této dobé muZe dojit k vymazani paméti.

4. Uzavtete kryt baterii.

o OBE: SEr. 40 wan




Klaviatura

Poc¢et hlast

DCO1

DCO2

RezZzim DCO
Gener. sSumu

VCF

Chorus

DEG1l
(pro DCOL)

DEG2
(pro DCO2)

DEG3

(pro VCF a sSum)

Modul.

generator MG

MIDI

Ladéni

KORG POLY-800

Technicka data

49 klaves (C-C), Normal nebo Revers

8 hlasu v rezZimu WHOLE
4 hlasy v reZimu DOUBLE

Oktavy (nizka, stredni, vysoka)
Tvar signalu (pila, obdélnik)
l1¢', 8', 4', 2' zapnuto, vypnuto
Vystupni droven 0 - 31

Oktavy (nizka, strfedni, vysoka)
Tvar signalu (pila, obdélnik)

l6', 8', 4', 2' zapnuto, vypnuto
Vystupni udroven 0 = 31

Nastaveni urovné

Nastaveni intervalu (0 - 12 pualténu)
Rozladéni (max. -20 centn)

WHOLE, DOUBLE
Urovenn (0 -15) (bily sum)

Mezni frekvence (0 - 99)

Resonance (0 - 15)

Sledovani klaviatury (Vypnuto, poloviéni, plné)
Intenzita generatoru obal. k¥ivky EG (0 - 15)
Polarita generatoru obal. krivky

Druh spousténi (pouze pro DEG3) (SINGLE, MULTI)

Zap/vyp

Attack, Decay, Break Point, Slope, Sustain, Release
(vée v rozsahu 0 - 31)

Attack, Decay, Break Point, Slope, Sustain, Release
(vSe v rozsahu 0 - 31)

Attack, Decay, Break Point, Slope, Sustain, Release
(vée v rozsahu 0 - 31)

Frekvence, prodleva, intenzita ovlivnéni DCO, intenzita
ovlivnéni VCF (vSe v rozsahu 0 - 15)

Prijimaci kandal (1 - 16)
Zména programu (ENABLE/DISABLE)
Synchronizace sequenceru (INT, EXT)

+/- 50 centd



* Sit. vypanaé

* Joystick

* Pitch bend

* Sequencer

* Rezim klaves.
* Programy

* Programmer

* DISPLEJ

* Magnetofon

* Vstupni
konektory

* Vystupni
konektory

* Prepinac
magnetofonu
(TAPE)

* Prepinac
zaznamu
(WRITE)

* MIDI
konektory

* Napajeni 9V
* ROZmMEry

Prislusenstvi:

MoZno dokoupit:

KORG POLY=-800

Vypnuto/celkova hlasitost nastroje

X osa (+/- Pitch Bend)
Y osa (modulace DCO/VCF)

Maximalni zména ladéni +/- 700 centil
START/STOP, STEP, SPEED (rychlost)
POLY, CHORD MEMORY, HOLD

64 (11 - 88)

G¢iselnd klavesnice (1-8), PROGRAM/PARAMETER, BANK HOLD,
UP, DOWN, prepinace WRITE.

Cislo programu, ¢islo parametru, hodnota parametru,
indikator vybéru banky, indikator reZimu EDIT

SAVE, LOAD, VERIFY, CANCEL

FROM TAPE (HIGH/LOW), PROGRAM UP

Nf vystup (R, L/MONO), SLUCHATKA, MAGNETOFON

ENABLE/DISABLE

Program (ENABLE/DISABLE)
Sequencer (ENABLE/DISABLE)

IN, OUT

AC adapter (min 300 mA, pouze predepsany typ KORG)

Sirka: 780 mm
Hloubka: 286 mm
vyska: 89 mm

Adapter 9V AC, kazety s tovarnimi zvuky,
nf kabel 2,5m, baterie (6 ks UM-2)

MIDI kabel, Femen, stojan, stereofonni sluchatka, mékky
kufr, tvrdy kufr, nozZni spinac.



KORG POLY=-800

OBSAH

Zakladni vlastnosti nastroje
Dilezité poznamky
Zakladni propojeni
zadkladni nastaveni nastroje
Volba programu
Syntéza zvuku
Co je synthesizer
Co Jje program
Cislicovy systém Fizeni nastroje
Moduly POLY-800 a jejich parametry
DCOl (&islicové rizeny oscilator 1)
DCO2 (&islicové rizeny oscilator 2)
NOISE (Sumovy generator)
VCF (napétové rizeny filtr)
CHORUS
DEG (generator obalovych krivek)
MG (medulaéni generator)
MIDI
Tvorba zvuku
VSeobecne
Uprava programi
Zapis do paméti
Zalohovani paméti
Premistovani programa
Ostatni vlastnosti nastroje
Ladéni
Joystick
ReZim klaviatury
Sequencer
Nozni spinac PROGRAM UP
MIDI
Pripojka na magnetofon
Napajeci zdroj
Technicka data
Obsah
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Keyboard

Voice

DCO1

DCO2

DCO Mode
Noise

VCF

Chorus
DEG1 (FOR
DCO1)

DEG2 (FOR
DCO2)

DEG3 (FOR
VCF & NOISE)

MG

MIDI

TUNE

Power

Joystick

Bend

Sequencer

49 keys (C-C), Normal or Reverse
Colar

8 Voice (WHOLE mode)
4 Voice (DOUBLE mode)

Octave (LOW, MID, HIGH), Waveform

O," r7.) 16" 8' 4' 2' (ON/OFF)
Level (0 - 31)

Octave (LOW, MID, HIGH), Waveform
(I"-., n_) 16" 8' 4' 2' (ON/OFF)
Level adjustment, Interval (0 - 12

semitones), Detune (-20 cents MAX)

(WHOLE, DOUBLE)
Level (0 - 15) (White noise)

Cutoff Frequency (0 - 99), Resonance
(0 - 15), Keyboard Track (OFF, HALF,
FULL), EG Intensity (0 - 15), EG
Polarity (V, [/',.), Trigger mode (for
DEG3 only) {SINGLE, MULTI)

ON/OFF

Attack time, Decay time, Break Point
level, Slope time, Sustain level,
Release time (ALL O- 31).

Attack time, Decay time, Break Point
level, Slope time, Sustain level,
Release time {ALL O- 31).

Attack time, Decay time, Break Point
level, Slope time, Sustain level,
Release time (ALL O- 31).

Frequency, Delay time, DCO intensi-
ty, VCF intensity (ALL O- 15).

Receive Channel (1 - 16), Program
Change (ENABLE/DISABLE), Se-
quencer Clock (INT, EXT)

+/-50 cents

OFF, Master VOLUME

X axis {+/- Pitch bend);

+ Y axis (DCO modulation);

- Y axis (VCF modulation)

Maximum Pitch BEND (+/-700
cents (Perfect 5th) MAX)

START/STOP, STEP, SPEED (Slow -
Fast)

Q

Key assign
mode

Programs

Programmer

Display

Tape interface

Input jacks

Output jacks

Tape switch

Write switch

MIDI jacks

DC9V

Strap pegs

Dimensions

Weight

Accessories

POLY, CHORD MEMORY, HOLD

64 (11 to 88)

Number select buttons (1-8), PRO-
GRAM/PARAMETER, BANK HOLD,
UP, DOWN, WRITE switches

Program Number, Parameter Number,
Parameter Value, Bank hold indicator,
Edit indicator

Save, Load, Verify, Cancel

FROM TAPE (HIGH/LOW), PRO-
GRAM UP (7... GND)

Output (R, UMONO), HEAD-
PHONES, TO TAPE.

ENABLE/DISABLE

Program {ENABLE/DISABLE)
Sequencer (ENABLE/DISABLE)

IN, OUT

AC adapter jack (300 mA minimum;
use only recommended KORG
adapter)-

2

W: 780 mm {31 ") x D: 286 mm.
(11.25") x H: 89 mm (3.5")

4.3 kg (10 Ibs) (including batteries)

AC 9V adapter, Cassette tape of Fae-
tory Preload Programs, Shielded
audio cord (2.5 m), batteries (UM-2
X 6)
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